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RESUMO. O presente artigo apresenta uma andlise do desenvolvimento do potencial criativo de criangas
em processos de aprendizagem de uma escola que adota um modelo colaborativo de ensino. A pesquisa foi
realizada num contexto de Educacdo Remota Emergencial, durante a pandemia da Covid-19.
Compreendendo a criatividade como processo psicolégico, social e cultural, foram investigados processos
de geracao, avaliacdo, aprimoramento e adocao de ideias para solucao de problemas, por parte de
estudantes. A investigacdo se baseia na observacdo nao participante de aulas virtuais. O registro de tais
observacoes foi abordado com base na técnica de andlise tematica. Foi possivel identificar que a solugao de
problemas, a colaboracao e construcao coletiva do conhecimento perpassam os processos de
desenvolvimento dos estudantes, assim como interagem com fatores cognitivos e ambientais que podem
ser inibidores ou facilitadores da criatividade, dependendo da atuagao de cada um. Concluiu-se que, mesmo
durante o periodo de isolamento social, no qual a interacao virtual foi a principal forma de comunicacao e
de conducao das aulas, a criatividade pode mudar a forma como os individuos se relacionam com o mundo,
com os demais sujeitos e consigo proprios. Sendo assim, mesmo com tantas limita¢des, ou justamente por
causa delas, as criancas puderam se tornar mais abertas ao novo, superar dificuldades do momento e se
preparar para situacoes futuras.
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Education and creativity in times of pandemic: possibilities of action in a non-
traditional school

ABSTRACT. This article presents an analysis of the development of children's creative potential in the
learning processes of a school that adopts a collaborative teaching model. The research was conducted in
the context of Emergency Remote Education during the Covid-19 pandemic. Understanding creativity as a
psychological, social, and cultural process, processes of generation, evaluation, improvement, and adoption
of ideas for problem-solving by students were investigated. The research is based on non-participant
observation of virtual classes. The recording of such observations was approached based on the thematic
analysis technique. It was possible to identify that problem-solving, collaboration, and collective
knowledge construction permeate the development processes of students, as well as interact with cognitive
and environmental factors that can be inhibitory or facilitative of creativity, depending on the performance
of each one. It was concluded that even during the period of social isolation, in which virtual interaction was the
main form of communication and class conduct, creativity could change the way individuals relate to the world,
to others, and to themselves. Therefore, even with so many limitations, or precisely because of them, children
could become more open to the new, overcome current difficulties, and prepare for future situations.

Keywords: teaching; pandemic; creativity; creative self-confidence; communication; collaboration.

Educacion y creatividad en tiempos de pandemia: posibilidades de accion en una
escuela no tradicional

RESUMEN. Este articulo presenta un analisis del desarrollo del potencial creativo de nifios en procesos de
aprendizaje de una escuela que adopta un modelo colaborativo de ensefianza. La investigacion se realizé en
el contexto de la Educaciéon Remota de Emergencia, durante la pandemia de Covid-19. Entendiendo la
creatividad como un proceso psicolégico, social y cultural, se investigaron procesos de generacion,
evaluacién, mejora y adopcién de ideas para la soluciéon de problemas por parte de los estudiantes. La
investigacion se basa en la observacién no participante de clases virtuales. El registro de estas observaciones
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se abord6 mediante la técnica de andlisis tematico. Se pudo identificar que la solucién de problemas, la
colaboracién y la construccién colectiva del conocimiento atraviesan los procesos de desarrollo de los
estudiantes, asi como interactian con factores cognitivos y ambientales que pueden ser inhibidores o
facilitadores de la creatividad, dependiendo del desempenio de cada uno. Se concluyé que, incluso durante
el periodo de aislamiento social, en el cual la interaccion virtual fue la principal forma de comunicacién y
conduccién de las clases, la creatividad pudo cambiar la forma en que los individuos se relacionan con el
mundo, con los demds y consigo mismos. Por lo tanto, incluso con tantas limitaciones, o precisamente
debido a ellas, los nifios pudieron volverse mas abiertos a lo nuevo, superar las dificultades del momento y
prepararse para situaciones futuras.

Palavras clave: ensenanza; pandemia; creatividad; autoconfianza creativa; comunicacién; colaboracién.
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Introducao

No ano de 2020, deparamo-nos com a situagao adversa da Covid-19 e com todas as mudangas repentinas
decorrentes do isolamento social, adotado no Brasil e no mundo como principal medida de enfrentamento a
propagacao da doenca (Faro et al., 2020). A suspensao das aulas presenciais nas escolas foi uma das medidas
adotadas pelas autoridades governamentais, o que levou muitas instituicoes escolares a adequarem-se a nova
realidade e a realizarem suas atividades remotamente (Ministério da Educacao, 2020). As autoras Neves-
Pereira e Alencar (2018) apontam a incerteza e a transformac¢ao como caracteristicas latentes do século XXI,
trazendo diversos desafios e situagdes-problema para os mais diferentes sujeitos. Beghetto (2023), por sua
vez, ao se referir aos desafios de interagao colaborativa entre humano e computador, visualiza oportunidades
diante de incertezas, uma vez que elas costumam motivar acdes rumo a resolucao de davidas e problemas
correlacionados. Como consequéncia, novos pensamentos e novas acoes podem ser gerados e constituir
produtos da criatividade requerida nao apenas pela circunstancia a qual o autor se refere. A propdsito, o
mesmo autor defende que escolas devem, por meio de curriculos colaborativos e praticas correlacionadas,
desempenhar um papel fundamental na preparacao de pessoas jovens para as complexidades do futuro de sua
atuacdo na sociedade (Beghetto & Madison, 2022), seja no ambito profissional, seja no ambito social. A
proposta, portanto, é que as escolas explorem as possibilidades capazes de preparar as pessoas para,
futuramente, lidar com diferentes situacoes, muitas delas, surpreendentes a ponto de serem adversas.

Foi no ambiente afetado por uma epidemia global que trouxemos a tona a discussao sobre criatividade,
apontada por tantos autores como essencial para lidar com as dificuldades cotidianas (Kaufman & Glaveanu,
2022; Formiga Sobrinho, 2020; Lubart & Thornhill-Miller, 2019; Lubart, 2018; Neves-Pereira & Alencar, 2018;
Alencar & Fleith, 2009). O ambiente escolar se mostra um local potencialmente rico em novas experiéncias e
aprendizados capazes de influenciar positivamente o desenvolvimento da criatividade e das habilidades
cognitivas das criancas (Castro, 2006; Vigotski, 2012). Visando investigar o fenomeno, esta pesquisa foi
realizada em uma Escola Associativa sem fins lucrativos, localizada na area central do Distrito Federal. A
instituicao abarca a Educagao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, e destaca-se pelo modelo
associativo de gestao, realizada, de forma auténoma, pelas familias e pelos demais atores escolares -
educadores, coordenadores pedagdgicos e psicolégicos, equipe de apoio e equipe administrativa — que se
organizam em Instancias e Comissoes (Pulino, 2001). A Associacao se propde a utilizar uma metodologia nao
tradicional de ensino e se manter aberta para a construcao coletiva e democratica de todas as suas bases. Além
disso, a proposta pedagdgica da escola se orienta por projetos coletivos cujos temas sao escolhidos pelas
proprias criancas, em sessoes coletivas de geracao de ideias. Tais interacoes envolvem dinamicas que,
dimensionadas para o ambiente escolar e a participacdo majoritaria de criancas, podem ser chamadas de
sessoes de brainstorming, técnica na qual os participantes sao incentivados a comunicar todas as suas ideias,
sem medo de serem criticados (Baruah & Paulus, 2019; Alencar & Fleith, 2009; Osborn, 1963). Esses projetos
abrem espaco para se trabalhar as diferentes dreas do conhecimento de forma colaborativa, multi e
interdisciplinar ja durante o ensino fundamental, mas também em etapas posteriores da formacao escolar.

Diante desse contexto, o Ensino Remoto Emergencial — ERE adotado durante a pandemia de Covid-19
trouxe desafios para a educacao e para o desenvolvimento da criatividade das criancas. Afinal, as relagoes
sociais e as experiéncias foram substancialmente alteradas com a suspensao das aulas presenciais. Dessa
forma, o objetivo da pesquisa é investigar como as a¢oes pedagdgicas adotadas durante o periodo de educacao
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remota, por uma escola com metodologia nao tradicional de ensino, podem influenciar no exercicio e no
desenvolvimento da criatividade dos estudantes. Nas secoes seguintes, serdo apresentados o embasamento
tedrico para a pesquisa, o método empregado, as descobertas e a analise delas.

Referencial tedrico

A criatividade ainda é comumente conceituada com base nos praticamente inevitaveis componentes
novidade e adequagao ou utilidade (Patston et al., 2021). A associacao com solucao de problemas (Kozbelt
et al., 2010) ainda constitui um importante aspecto dos estudos na area, paralelamente com modos de se
pensar e comunicar com os demais sujeitos (Beghetto, 2023). A identificacao ou formulacao de problemas
(Runco, 2023) também deveria assumir a mesma importancia, como destacado num estudo sobre experiéncias
curriculares visando ampliar a compreensdao da aprendizagem coletiva e colaborativa entre estudantes
(Eteldpelto & Lahti, 2008). Tais modalidades de aprendizagem se mostram fundamentais para o exercicio da
criatividade, conforme mostraremos ao discutir os resultados da pesquisa que serdao apresentados com base
em conceituacoes e reflexdes integrantes do referencial tedrico apresentado nesta sec¢ao.

Benedek et al. (2021) questionaram concepcoes de criatividade que conferem importancia apenas a
caracteristicas de pessoas criativas, sem considerar o contexto situacional de suas a¢des. O mesmo se aplica
a concepcoes de criatividade majoritariamente focadas em produtos, mas sem considerar fatores integrantes
do trajeto de sujeitos envolvidos em processos de criagao, do momento no qual eles se expressam, do local
onde se d4 a producdo e do modo como os resultados de ac¢des criativas atingem suas audiéncias. Abordar
criatividade sem considerar esses fatores pode facilmente conduzir a ignorar elementos que, com o passar do
tempo, conduzem a determinadas produgdes (Baas et al., 2015) e tém influéncia determinante sobre a
qualidade e o impacto das mesmas em diferentes instancias da sociedade que poderao usufruir dos beneficios
gerados pelo emprego da criatividade.

Um dos caminhos para evitar as referidas armadilhas é buscar realizacoes criativas nas especificidades de
cada dominio de expressao (Beghetto, 2017), pois sua compreensao depende de fatores contextuais e de
condicdes particulares a cada area na qual a criatividade é expressa. Assim, sofre influéncia simultanea de
tracos de personalidade, mas, sobretudo, de potencialidades e limites tanto ambientais, quanto da
singularidade de ambientes como o educacional, exemplificado neste artigo, e da atuacao de cada sujeito, em
contextos dinamicos de interacao com diferentes outros. A importancia das interagdes sociais esta sobretudo
no fato de abrirem espago para mudancas, sendo estas consequéncias de processos de desenvolvimento
humano (Zittoun & Gillespie, 2020; Van Geert, 2019). A intensidade das mudancas vai depender também do
modo como a comunicacdo se realiza (Formiga Sobrinho & Glaveanu, 2017). Esta é sempre baseada na
materialidade do corpo, que coloca individuos em contato com materiais (Bardt, 2019), outros individuos e
ambientes, no decorrer de processos de desenvolvimento humano. E também materializavel em diferentes
linguagens, cuja mediacdo se torna essencial para compreender a criatividade no dominio educacional,
particularmente durante o periodo de ERE.

A criatividade pode também ser definida a partir de seu funcionamento. Neste sentido, é importante, mais
do que empregar o termo como adjetivo para categorizar produtos, abord4d-la como processo psicologico,
social e cultural, que se constitui, principalmente, a partir da interacdo entre diversos fatores (Glaveanu, 2012,
2020; Formiga Sobrinho, 2020). Aborda-la como processo psicoldgico é importante para acessar habilidades
ou performances criativas de determinados individuos, e tratar também de exemplos cotidianos, em vez de
analisar apenas situacdes disruptivas ou revolucionarias (Green et al., 2023). E importante também ao
enfatizar a importéancia da autenticidade do individuo para entendimento da criatividade, pois o individuo
auténtico possui autonomia para expressar ideias e sentimentos préprios, nao necessitando manipular suas
expressoes por causa da expectativa de avaliacao dos outros. Runco (2023) aponta a autenticidade como
critério fundamental para a compreensao da criatividade humana, chegando a defender que a — entao eventual
— criatividade de maquinas seria artificial. No ambiente educacional e em relacdo a outros humanos, cabe
destacarmos a importancia do papel da escola no desenvolvimento de autonomia e, consequentemente, de
autenticidade. Porém, conceber a criatividade apenas como um processo de atencao interna do individuo nao
é suficiente para sua compreensao, por exemplo, em contextos educacionais que possam servir de exemplo
ou mesmo modelo da forma como a criatividade acontece (Beghetto & Kaufman, 2014), com foco na
circunstancia em que a criatividade é expressa. Desta maneira, uma pesquisa sobre criatividade pode,
sobretudo, deixar sua contribui¢do para aprimoramento de performances criativas no ambiente educacional.
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Na perspectiva sociocultural da criatividade, o processo de criacdo se define pela acdo, interacdo e
comunicacao (Glaveanu, 2020; Lubart, 2018; Formiga Sobrinho & Glaveanu, 2017), e produz significados a
partir de conhecimentos que, embora expressos individualmente, foram desenvolvidos socialmente
(Glaveanu, 2012). Isso dialoga com a teoria de Vigotski sobre a construcao e expressao cultural da mente. E
quando o ambiente social e cultural, exemplificado aqui como o escolar, oferece para os estudantes
oportunidades identificarem, direcionarem, registrarem e comunicarem problemas cuja solucao possa ter
impacto nas vidas deles e de outros setores da sociedade (Beghetto & Madison, 2022), sdo ampliadas as
chances de desenvolvimento do potencial criativo. Isso porque esses estudantes podem criar de forma
colaborativa (Baruah & Paulus, 2019; Eteldpelto & Lahti, 2008; Lubart, 2018; Moran & John-Steiner, 2004),
ou seja, sob a conducao de professores e com o apoio de familiares envolvidos, contar com habilidades e
conhecimentos préprios e dos colegas para desenvolver acoes em busca de novas perspectivas e da geracao de
novas ideias, assim como de avaliacao e aprimoramento das mesmas, rumo a implantacdo. Atuando desta
maneira, estudantes podem vivenciar situacdes que contribuam para o desenvolvimento de confianca para se
engajar em tarefas, resolver problemas e comunicar os resultados, em principio, para os integrantes de sua
turma. Afinal, uma alternativa para que a escola possa colaborar com o sucesso académico e pessoal dos
estudantes é oferecer oportunidades e experiéncias que trabalhem a autoconfianca criativa, entendida como
entendida como crenca na habilidade de pensar ou agir criativamente no desenvolvimento de atividades em algum
dominio de expressao (Karwowski et al., 2019). Promovendo o desenvolvimento da autonomia e da autoconfianca,
a escola podera motiva-los a se engajarem em resolucdes de problemas que eles mesmos identifiquem e elejam
como relevantes em disciplinas como a matematica (Posamentier & Krulink, 2014) ou mesmo em outras disciplinas
ou praticas relacionadas com os diferentes processos de aprendizagem de tais disciplinas.

Vigotski propde que a imaginacao criativa é influenciada pela quantidade e pela qualidade das experiéncias
vividas pelo individuo, pois é um processo no decorrer do qual se assimila as experiéncias reais, a fim de criar
um novo produto em uma determinada situacao (Mozzer & Borges, 2008; Vigotski, 2012). Paralelamente, para
a psicologia historico-cultural de Vigotski (2012), a criatividade é entendida como um processo psiquico, “[...]
que se desenvolve em conjunto com outras funcoes superiores como a imaginacao, o pensamento, a memdoria
e a brincadeira” (Mozzer & Borges, 2008, p. 1). Para Glaveanu (2012, 2016), a criatividade se define
majoritariamente em termos da acao, do fazer do individuo, o que complementa a abordagem de Vigotski ao
enfatizar a integracdo entre pensamento e acdo por meio da brincadeira ou de outras praticas, como as
relacionadas aos ambientes de trabalho ou as educacionais. Portanto, novamente, esse processo psiquico nao
esta separado da cultura na qual ele préprio se insere, e se encontra na relacao entre o eu e o outro, mediado
por artefatos simbdlicos e culturais integrantes das mais diferentes dinamicas de interacdo (Glaveanu, 2012,
2016; Mozzer & Borges, 2008; Neves-Pereira & Alencar, 2018; Vigotski, 2012).

Com a compreensao de que a criatividade é um processo que pode ser desenvolvido e inicia-se na infancia
(Alencar & Fleith, 2009; Mozzer & Borges, 2008; Vigotski, 2012), varios estudos buscam identificar quais
praticas escolares e pedagogicas podem facilitar ou inibir o desenvolvimento da criatividade nas criancas
(Beghetto & Madison, 2022). Dentre as praticas facilitadoras, podemos mencionar a possibilidade de os
estudantes participarem ativamente do seu processo de aprendizagem, o didlogo aberto, as praticas
pedagdgicas colaborativas, os prazos mais flexiveis e o desenvolvimento da autonomia do estudante (Alencar
& Fleith, 2009; Beghetto & Kaufman, 2014). J& algumas das praticas inibidoras sdo: a reproducdo e
memorizacao do conhecimento; a crenca escolar na existéncia de uma tnica resposta correta para cada
questao; a desconsideracdo da imaginacao e da fantasia como dimensdes importantes da mente; e uma grade
curricular que ignora pensamento critico (Alencar & Fleith, 2009). No momento de ERE, outros fatores ja
elencados por Alencar e Fleith (2009) como inibidores da acdo criativa puderam ser maximizados, como: a
educacao nao individualizada do estudante, o que dificulta feedback e acompanhamento mais criterioso do
processo de aprendizagem, assim como o desenvolvimento da autoconfianca criativa (Karwowski et al., 2019)
e da autenticidade (Runco, 2023); a nao garantia de acesso a todos os materiais propostos; e a possivel falta
de estimulo da familia, que pode ser mais impactante quando se trata de educacdo de criancas. Cabe
ressaltarmos que esses fatores ndo atuam de forma deterministica no desenvolvimento da criatividade de cada
individuo, pois nem todos os estudantes experienciam as circunstancias da mesma forma (Beghetto &
Kaufman, 2014). Porém, cada um deles pode, paralelamente a outro(s), mostrar sua importancia em
determinado dominio de expressao ou contexto.
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Glaveanu (2020) aponta outra mudancga incentivada pela pandemia: a necessidade de ampliacao do estudo
da psicologia acerca da mobilidade do ser humano. Se na época de Vigotski as experiéncias e intera¢des sociais
eram vividas pessoalmente, no século XXI essas interacoes também acontecem de forma virtual, por meio da
tecnologia. Durante o isolamento social, para muitas pessoas, as interagoes virtuais se tornaram a principal -
e, em determinados momentos, inclusive a tinica — forma de comunicacao e de movimento (Glaveanu, 2020).
Esse cendrio de mudangas pode ter se constituido como ponto de partida para muitas acdes criativas, cabendo
lembrar que ja havia uma série de recursos empregados como complemento de atividades de ensino e
aprendizagem ocorridas em diferentes escolas. Com o ERE, tais recursos passaram de coadjuvantes a
protagonistas de processos educativos, acompanhados por incrementos em suas estruturas e formas de uso,
que se tornariam muito mais intensas. Vigotski (2012) postula que a necessidade do ser humano de se adaptar
ao meio é um dos fatores psicoldgicos que impulsionam a criacao. No que diz respeito a pesquisa apresentada
neste artigo, trata-se da criacao de formas de manter: a realizacdo das aulas remotamente, ja que os recursos
tecnologicos disponiveis poderiam permitir a continuacao dessas atividades; e, sobretudo, a qualidade do
ensino. Porém, como nao houve um planejamento para enfrentar o isolamento social, no contexto escolar,
tanto professores, quanto estudantes — e familiares das criancas, como veremos adiante — deveriam seguir
aprendendo e se adaptando, no decorrer do uso de seus computadores e demais dispositivos tecnoldgicos,
paralelamente a todos os outros problemas e restri¢oes que enfrentavam fora do ambiente escolar. Em outras
palavras, com o passar do tempo e a constante avaliagcao dos resultados, aprimoramentos poderiam ser feitos.
Isso tornou o desafio ainda maior, uma vez que professores ja batalhavam para tornar mesmo as aulas usuais
mais significativas para os estudantes (Posamentier & Krulink, 2014), diante de tantos outros estimulos que
0s mesmos possuem, quando desempenham atividades externas a escola.

Outro conceito que surge fortemente quando se discute o desenvolvimento da criatividade é o de
flexibilidade. Lubart (2007, p. 28) o aponta como “[...] a aptidao de apreender um inico objeto, uma tnica
ideia, sob angulos diferentes, a sensibilidade a mudanca como capacidade de se libertar de uma ideia inicial
para explorar novas pistas”. O conceito relaciona-se também a abertura a experiéncia, pois possibilita a
experimentacao e a mudanca (Morais & Miranda, 2021). Castro (2006) defende que imaginacdo e
criatividade nao sao atividades inferiores a razao ou a memdria, mas que todas se alimentam mutuamente,
pois o desenvolvimento cognitivo das criancas também perpassa a quantidade e a qualidade das suas
experiéncias. Por isso, é importante que o ambiente escolar seja “[...] adequado e estimulador do
desenvolvimento cognitivo e sociocultural da crianga” (Castro, 2006, p. 59), para que elas possam
desenvolver caracteristicas de personalidade como flexibilidade e abertura, por meio de suas acoes e
interagoes. Nesse sentido, discutiremos aqui a criatividade no ambito educacional brasileiro,
compreendendo-a como processo cognitivo e também sociocultural, uma vez que é produto da acdo
humana e de interacdes sociais (Formiga Sobrinho, 2020).

Método

Participantes

A pesquisa foi realizada com uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental, formada por 4 educadores e 14
estudantes, numa escola particular do Distrito Federal. Todos os educadores e estudantes desta turma
participaram da pesquisa, sendo a turma conduzida por duas professoras com graduacao em Pedagogia, uma
estagidria cursando graduacdo em Psicologia e um estagidrio cursando graduacdo em Servi¢o Social. Os
estudantes possuiam, em média, 7 anos de idade. Todos os participantes da pesquisa assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE ou o Termo de Assentimento, no caso de estudantes. Todos tiveram
suas identidades preservadas. A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica na Pesquisa do Instituto de
Ciéncias Humanas e Sociais da Universidade de Brasilia, sob o registro de nimero 34791220.2.0000.5540.

Material

Foram realizadas 11 observacdes ndo-participantes de encontros sincronos, no periodo entre 28 de
outubro e 02 de dezembro 2020, totalizando 14,5 horas de observacao. As aulas foram acompanhadas a partir
do aplicativo de videoconferéncia Zoom e nao foram gravadas, pois nem todos os pais e/ou responsaveis
autorizaram a utilizacdo da imagem. As observacdes foram realizadas em: 7 encontros sincronos coletivos,
com participacdo de, em média, 10 estudantes e duracao média de 90 minutos; e 4 encontros sincronos em
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pequenos grupos, com a participacdo de 4 estudantes em cada encontro e duracao média de 60 minutos.
Portanto, foram realizadas 10,5 horas de observacdes de encontros remotos sincronos coletivos e 4 horas de
encontros remotos sincronos de pequenos grupos.

Procedimento

A selecao da turma participante ocorreu por indicacao da diretoria da escola. Foi enviado, por e-mail, um
convite as professoras e aos estagiarios, que permitiram a observacao de suas aulas. Uma vez aceito o convite,
por parte dos educadores, coube procurar pelos pais dos estudantes, por e-mail e telefone, visando solicitar a
autorizacdo da participacao das criancas na pesquisa, com envio do TCLE e do Termo de Assentimento. Ao
inicio da primeira observacao, a pesquisadora apresentou-se e apresentou a pesquisa aos estudantes, que
também consentiram verbalmente sua participacao.

A coleta de dados foi feita a partir de anotagdes realizadas ao longo das aulas observadas, durante as quais
foram registradas falas e acontecimentos relevantes para a pesquisa. Foram observadas nao somente as
interacOes entre as criancas, mas também entre elas e os educadores e entre elas e os membros da familia.
Também foram observadas interacoes dos educadores entre si, em alguns momentos anteriores e posteriores
aso encontros, para organizacgao das atividades. Assim foi possivel ter uma nocdo do funcionamento da escola
como um todo, a partir da atuacao dos diferentes sujeitos que a integram.

O emprego do método de observacao (Lakatos & Marconi, 2003) permitiu registros diferentes para
posterior discussdao, com base no referencial teérico e podendo confirmar ou confrontar conceituagoes
apresentadas. O foco da observacdo foi na comunicacao realizada com os estudantes, envolvendo exposicao
do contetdo, busca de participacao e recepcao de duvidas e respostas para as atividades. O objetivo era
verificar estratégias empregadas para conduzir as aulas remotamente e manter os estudantes motivados.

Os dados obtidos com a realizacdo de observac¢oes foram submetidos a andlise temdtica (Braun & Clarke,
2006; Silva & Borges, 2017). Esse método de andlise passa pelas seguintes etapas: (1) transcricdo do contetido
coletado; (2) divisao desse contetido por categorias como observagdes ou entrevistas; (3) identificacao de
temas ou de padroes de significado relevantes para a pesquisa; (4) leitura exaustiva do conteddo; (5)
categorizacao do conteddo em unidades temdticas que se relacionem com categorias ou subcategorias de
significados, os quais juntos serdo relacionados com temas mais gerais; (6) codificacdo do contetido em forma
de mapas mentais ou tabelas, capazes de indicar conexao com as categorias e os temas correlacionados; (7)
andlise e interpretacdo dos dados, considerando as relacdes entre temas e subtemas, a contextualizagao
histdrico-social e outros fatores. Seguindo esses passos, foram identificados eixos centrais da pesquisa, sendo
eles: solucao de problemas e colaboracgao e construgao coletiva.

Resultados

A proposta da Equipe Pedagdgica da Associacao para o ERE foi de realizar: encontros sincronos adaptados
para a realidade de cada turma e de curta duracdo, com o maximo de 90 minutos; cinco atividades semanais
remotas e com prazo flexivel de entrega; e duas videoaulas gravadas, para acompanhar algumas das atividades
semanais. O conjunto ja mostra a adaptagdo dos envolvidos com o planejamento e a execucdo de atividades
educativas, e ja constitui produto da busca de solucao para problemas inesperados, que exige flexibilidade e
abertura, em principio. Os prazos flexiveis de entrega se mostraram praticamente inevitaveis naquele periodo,
durante o qual as rotinas de todos estavam modificadas pelo isolamento que levou a realizacdo das atividades
no ambiente doméstico e com a mediacdo de um computador ou de um smartphone, muitas vezes,
compartilhado com outro membro da familia. Como o teor e o tempo de duracdo das atividades ja estavam
modificados, 0 mesmo poderia ocorrer com o prazo para a conclusao delas. No referido contexto, podem ser
fatores promotores da criatividade, pois como apontam Beghetto e Kaufman (2014), o contexto ambiental é
fundamental, a ponto de determinar, em grande parte, se o potencial criativo serd incentivado ou reprimido.

Solucao de problemas

A flexibilidade é apontada tanto como caracteristica de um individuo criativo (Alencar & Fleith, 2009;
Lubart 2007; Morais & Miranda, 2021), quanto como caracteristica de um ambiente favoravel a criatividade
(Beghetto & Kaufman, 2014; Lubart 2007). Ela pdde ser percebida em uma aula na qual a proposta de atividade
era um jogo de tabuleiro durante o qual, ao ser considerado o fato de algum estudante nao ter dados em casa,
os colegas apresentaram trés sugestoes: escrever os nimeros no papel para depois sortear; criar uma roleta;
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e imprimir os ndmeros para depois montar o dado. Diante do problema apresentado, é possivel observar a
multiplicidade de ideias e sua diversidade em forma de respostas que ja caracterizam a flexibilidade nao apenas de
estudantes e professoras, mas do proprio ambiente favorecedor desse tipo e desse nimero de respostas.

Outra ocasiao que exemplifica flexibilidade é o jogo de adedanha. Na ocasiao, as criancas podiam consultar
o livro Alfabeto do Cerrado, confeccionado apds a prépria turma eleger o cerrado como tema do projeto
coletivo, ao inicio do ano letivo de 2020. Elas também deveriam dar respostas relacionadas ao projeto coletivo
que estavam finalizando, sobre Brasilia e o Cerrado. Quando foi sorteada a letra ‘0’, um aluno disse: "[...] se
vocé juntar dois Cs, vira um O”. Todos ficaram surpresos e pararam a atividade para discutir essa observacao do
colega, mesmo nao constituindo uma resposta logica e esperada para a atividade proposta. Este comentario foi
realizado e acolhido por colegas e por educadores, devido ao clima de descontracao e brincadeira estabelecido na
turma, e devido a prépria filosofia da escola, com seu modelo colaborativo de gestao e de ensino.

Um ambiente assim, além de ainda mais necessario num contexto desafiador de isolamento social e ERE,
mostra-se favoravel a criatividade, j& que nao hd uma Gnica resposta correta a ser apresentada. A avaliacao
das respostas, por sua vez, considera diferentes perspectivas e os proprios valores internalizados pelos
estudantes na trajetdria escolar ou, paralelamente, em outras instancias sociais. Quando foi sorteada a letra
G, uma estudante respondeu “[...] gato do mato [...]” e outra, respondeu “Gustavo, que estudava na nossa
sala”. Nesse exemplo, a estudante adaptou a resposta & atividade, pois ‘Gustavo’ nao é uma resposta
condizente com o tema proposto, mas o Gustavo que estudou na escola, localizada em Brasilia, sim. Destaca-
se aqui a adaptabilidade da estudante frente a uma situacao adversa, assim como a flexibilidade para ponderar
perspectivas diferentes, tanto por parte das estudantes, quanto por parte dos educadores.

A combinacao de diferentes ideias da crianca tem base na sua experiéncia anterior acumulada, relacionada
aqui a conhecimentos pedagogicos e sociais, e é a base da criacao (Vigotski, 2012). Além disso, ao aceitarem
essa resposta, as professoras estdo demonstrando sua disposicdo para valorizar o estilo cognitivo das
estudantes, contemplando, mais do que o erro ou acerto em si, a singularidade delas para processar os
conhecimentos no sentido de formular e apresentar respostas. Conduzindo a turma desta forma, as
professoras também podem contribuir para a autoconfianca criativa e a autonomia, ja que se trata de uma
resposta diferenciada que, em outro contexto, poderia se tornar motivo de piada entre os colegas. Assim as
professoras se tornam facilitadoras do processo de aprendizagens diversas e do desenvolvimento da
criatividade dos estudantes tanto em nivel individual, quanto em nivel coletivo.

Como outro exemplo, podemos citar a resposta de uma das criancas a atividade de caca-palavras,
durante o encontro sincrono, em pequenos grupos (Figura 1). As professoras iniciaram discutindo com as
criangas como elas tém se cuidado - fisica, mental e emocionalmente - durante o periodo da pandemia.
Apoés a discussdo, compartilharam na tela um caca-palavras para as criancas solucionarem juntas o
problema de encontrar palavras relacionadas a sentimentos e ao autocuidado consigo, que tém destaque na
tematica do projeto coletivo desenvolvido pela turma. Um estudante surpreendeu ao encontrar a palavra
arte, escrita de maneira nao convencional e nao intencional pelas professoras. Na aula anterior, a turma
havia apontado a arte como possibilidade de cuidado consigo e com os outros, e todos os educadores e
integrantes da turma aceitaram a resposta como valida. E importante apontarmos que o fato de uma crianca
citar a arte como estratégia de autocuidado ja é, por si sd, um diferencial, assim como o é, novamente, a
aceitacao e valorizacao da resposta pelas professoras e pelos colegas. Portanto, ndo apenas a forma como o
problema foi solucionado, mas também a forma como as solucoes foram acolhidas pelos diferentes
integrantes da turma caracterizam o ambiente educacional pesquisado como estimulante a expressao
criatividade dos estudantes. Isso se deve também ao tipo de convivio proporcionado entre eles, para que
objetivos de aprendizagem de professores, de disciplinas e da prépria escola possam ser atingidos, e as
criancas possam ser preparadas para etapas futuras.

Colaboracao e construcao coletiva

Como apontado anteriormente, o processo de construcao e tomada de decisoes na escola é feito de modo
coletivo e colaborativo, tendo ocorrido inclusive um encontro com o objetivo de escutar a opinidao dos
estudantes sobre as aulas, as demais atividades semanais e os acordos realizados com a turma. Os acordos
eram chamados de combinados e visavam a boa convivéncia no entdo novo ambiente, o virtual. Na ocasiao,
as professoras perguntaram quais combinados estao sendo ou ndo cumpridos, como poderiam melhorar os
encontros e se os estudantes teriam sugestoes, por exemplo, de atividades de culindria para realizarem.
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Atividades como a adedanha foram incluidas apés manifestacao dos alunos, no encontro focado em avaliar a
conducao das atividades no modelo de ERE adotado durante a pandemia de Covid-19. Esse perfil da escola -
de se construir, em todos os niveis, como um espaco de abertura para novas ideias — propde-se também a
alcancar a educacao e o trabalho feito com as criancas. Os encontros sincronos coletivos visavam reforcar
vinculos entre criancas e educadores, e promover escuta ativa e respeitosa, criando um espaco de seguranca
psicolégica, permissor de riscos, erros e liberdade de criar (Morais & Miranda, 2021).
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Figura 1. Atividade de caga-palavras com a resposta ‘arte’ marcada em amarelo.

O incentivo a participacdo das familias nas aulas e nas atividades educativas correlacionadas, pratica
comum a escola, intensificou-se durante o ERE. Como exemplos, uma oficina de argila foi mediada pela mae
de uma crianca e uma atividade de culindria, pela avé de outra. As préprias criancas relataram gostarem de
conhecer integrantes das familias das outras, sendo as atividades relacionadas a praticas cotidianas
oportunidades impares para isso. No decorrer de tais praticas, foi possivel percebermos o estilo de
comunicacao materializado em acodes e falas de educadores e familiares, incentivando a colaboracao, e ndo a
competitividade entre os colegas que desempenhavam alguma tarefa. Como exemplo, uma crianca estava
tendo dificuldades durante uma atividade de culinaria, até que o pai a ajudou com os ingredientes e sugeriu
que a crianc¢a ouvisse mais as professoras, em vez de querer fazer mais rapidamente que os colegas. A prépria
crianga falou: “Primeiro foi um desastre, agora esta sendo uma vitéria”. Diferentes autores (Alencar & Fleith,
2009; Beghetto & Kaufman, 2014) apontam a importancia de um ambiente com abertura ao didlogo e
atividades colaborativas para o desenvolvimento da criatividade. Isso pode ser observado tanto na proposta
da gestao da escola, quanto nas atividades mediadas pelas professoras, demonstrando engajamento dos
educadores na adog¢ao da proposta, assim como adesao por parte dos estudantes e de seus familiares.

A participagao das familias, no entanto, também pode se caracterizar como um desafio no processo de
aprendizagem das criancas. Como exemplo, uma das professoras da turma pontuou que a presenca de
familiares nem sempre é necessdria e, algumas vezes, transforma-se em fiscalizacdo. Em determinadas
atividades, tem crianca que nao precisa de ajuda e o familiar fica ao lado, querendo resolver as dificuldades
por ela. Essa postura pode atrapalhar o desenvolvimento da autonomia da crianca, assim como de sua
autoconfianca criativa e autenticidade, apontadas como fatores importantes para o desenvolvimento da
criatividade (Alencar & Fleith, 2009; Castro, 2006).
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Em outro exemplo sobre constru¢do conjunta, como pratica recorrentemente adotada na escola, o projeto
coletivo da turma é escolhido pelos préprios estudantes. Um dos encontros sincronos observados visava
escolher qual seria 0 nome do projeto sobre cuidado consigo e com o meio ambiente. Foi realizada uma ampla
discussao que acolheu todas as ideias e sugestoes apresentadas pelos estudantes e, em seguida, ocorreu uma
votagao final. O nome escolhido foi Cuidando do DF, pois uma estudante lembrou que “[...] cada um de nos
estd em um local diferente do DF”. Assim ela sugeriu o nome que se baseou: em duas respostas anteriores de
colegas — ‘Cuidando da escola’ e ‘Cuidando do Brasil’; e também nos motivos para os demais colegas nao
terem gostado de um nome indicado, para criarem um novo nome, apontado por eles mesmos como melhor.
Neste exemplo, podemos observar a combinacao de ideias da estudante, que sugere uma solucao como
expressao cultural e social do grupo (Neves-Pereira & Alencar, 2018), da escola e do espaco fisico — e também
simbdlico — no qual ela, os colegas, os familiares e os educadores estao inseridos. Também pudemos observar:
a escolha de temas relevantes para os alunos, ao tratarem de questdes integrantes da realidade geografica
deles; e 0 aprimoramento das ideias a partir da comunicacao realizada entre eles, com o passar do tempo de
cada aula e de uma sequéncia de aulas ministradas no periodo da pesquisa ou mesmo da pandemia como um
todo. Portanto, tanto uma escolha criteriosa, quanto o aprimoramento do produto final requerem referéncias,
clima favoravel para expressao de ideias e tempo para avaliacdo e incremento das mesmas. No que diz respeito
a referéncias, houve uma atividade artistica relacionada ao projeto coletivo Cuidando do DF, com o objetivo
de abordar autorretrato e autocuidado. As professoras iniciam a aula com a apresentacdo de autorretratos de
diferentes artistas — incluindo mulheres, latino-americanos, negros, asiaticos e africanos — e estilos,
compartilhados em uma apresentacao de slides. Depois, os alunos foram instruidos a fazer um autorretrato,
olhando-se no espelho e utilizando o material de pintura ou desenho que preferissem. A resposta da
estudante, no que diz respeito ao nome do projeto, pode ter sido, por um lado, favorecida pela duracao da
atividade, pois o encontro foi demasiado estendido para as criangas, que passaram os 90 minutos conversando
sobre o projeto e o nome a ser escolhido. Por outro lado, no final, a maioria dos estudantes ja demonstrava
cansaco, irritacao e falta de interesse pela atividade, o que pode ter afetado a geracao de novas ideias para o
nome ou mesmo a escolha de outro.

Discussao

A escolha da escola por trabalhar com metodologia de projetos colaborativos proporciona chances de os
estudantes, em seus diferentes processos de desenvolvimento (Zittoun & Gillespie, 2020), descobrirem e
aprimorarem varias habilidades importantes para a acdo criativa (Santos et al., 2017). A expressdo da
criatividade, por sua vez, deve ser vista de acordo com os recursos materiais disponiveis, paralelamente a
forma como sao explorados pela materialidade dos corpos dos sujeitos (Bardt, 2019), ainda que suas agoes
fisicas sejam mediadas por operacdes mentais (Green et al., 2023) - que encontram sua materialidade no
proprio tecido cerebral — e por computadores ou dispositivos similares, também dotados de materialidade.
Também deve ser vista de acordo com: a forma pela qual os conhecimentos obtidos nas disciplinas e nas
vivéncias sdo processados; a comunicacdo de produtos ou resultados para os outros sujeitos (Formiga
Sobrinho & Glaveanu, 2017); o contexto situacional das acoes (Benedek et al., 2021); o impacto sobre a vida
dos sujeitos direta ou indiretamente envolvidos com a criagao (Beghetto & Madison, 2022); e outros fatores
cuja influéncia anterior também tenha sido importante (Baas et al., 2015).

Analisando os resultados, de acordo com especificidades do dominio de ensino (Beghetto, 2017),
particularmente para criancas, pudemos perceber que a abordagem interdisciplinar dos projetos colaborativos
permitiu que as referidas respostas criativas dos estudantes surgissem a partir da articulacao da familiaridade
deles com os conhecimentos sobre os projetos e as atividades de portugués, como a adedanha e o caca-
palavras. Os projetos, ao instigarem os estudantes a buscarem respostas para suas perguntas, através de
pesquisa e do acesso a propria memoria, retiram os mesmos estudantes de um papel passivo de simplesmente
receber informacgoes e decord-las. Além disso, possibilitam que eles busquem suas préprias respostas,
exercitem o senso critico ao questionarem-nas e inclusive desenvolvam a capacidade de, mais do que resolver,
identificar formular — ou mesmo reformular — problemas (Runco, 2023). Ao buscarem as proprias respostas e,
principalmente, ao apresentarem os resultados sob perspectivas tnicas e estarem dispostos a lidar com as
opinioes e colabora¢des dos outros, os estudantes também exercitam sua autenticidade, uma caracteristica
fundamental para o desenvolvimento da criatividade.
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Uma educacdo contraria a memorizacao arbitraria do contetido, entretanto, nao pode ser uma educacao
que nado abarque a memdria como funcao cognitiva essencial para o desenvolvimento da criatividade.
Memobria e criatividade andam juntas, ao passo que o processo criativo se baseia também em experiéncias
acumuladas pelo individuo (Mozzer & Borges, 2008; Vigotski, 2012). Essas experiéncias permitirao ao sujeito
conferir atencao a determinados elementos, em detrimento de outros sujeitos, mesmo em operacoes de busca
interna na memoria (Green et al., 2023), também sujeitas a influéncia de fatores externos como os sociais e
culturais do momento ou mesmo do trajeto de cada sujeito, ambiente ou pratica.

Com sua filosofia, a escola pesquisada mostra esfor¢co empregado rumo ao desenvolvimento cognitivo e
sociocultural da crianca (Castro, 2006). Os projetos desenvolvidos na turma observada foram realizados
coletivamente e se caracterizaram como atividades relacionadas com aprendizagem colaborativa
potencialmente favorecedora da criatividade (Baruah & Paulus, 2019; Eteldpelto & Lahti, 2008; Lubart, 2018;
Moran & John-Steiner, 2004), nas quais todos podem opinar e dar sugestoes. Podemos caracterizar o debate
sobre o nome do novo projeto da turma como um brainstorming (Baruah & Paulus, 2019; Alencar & Fleith,
2009; Osborn, 1963). Apés cada um comunicar as ideias geradas, os demais podem avaliar e, coletivamente,
fazer a escolha final, podendo haver colaboracdao para aprimoramento de ideias, inclusive por meio de
combinacao entre diferentes sugestoes, e aperfeicoamento de sugestoes apresentadas pelos participantes da
dindmica, como aconteceu na turma, em diferentes momentos. Entretanto, os estudantes nao experienciam
as atividades da mesma maneira, e demonstram mais ou menos interesse em diferentes propostas de aula,
assim como em diferentes disciplinas. Com isso, mais uma vez, o papel do professor se mostra importante,
pois é necessario que, mesmo em atividades coletivas, o olhar para cada estudante seja individualizado,
possibilitando o feedback construtivo para o estudante (Alencar & Fleith, 2009; Beghetto & Kaufman, 2014).
Também se mostram importantes os fatores ambientais capazes de favorecer principalmente a comunicagao
de ideias e a colaboracao entre colegas, a partir de conhecimentos diversos capazes de conduzir ao
aprimoramento das mesmas, até que possam ser devidamente implementadas.

Ja em relacdo ao tempo, a flexibilizacdo do prazo para a entrega de respostas para as atividades
apresentadas diminui a pressao sobre os estudantes e também sobre suas familias. Porém, o tempo das aulas
sincronas foi um problema, pois mesmo com a duracao reduzida para 90 minutos, os estudantes se cansavam
rapidamente e ficavam desmotivados em determinadas circunstancias. Provavelmente, isso é resultado das
condicoes de exposicdo a tela, que ja estava intensificada no periodo de isolamento social e, no contexto
educacional, modificaram radicalmente o carater de atividades como aulas e impuseram adaptacdes
repentinas tanto para quem concebe e conduz as aulas, quanto para quem delas participa. Em outras palavras,
foram encontrados limites para a adaptacdo e a abertura a novas experiéncias, e o fator tempo mostrou sua
ambivaléncia ao poder, por um lado, proporcionar condi¢des de aprimoramento de respostas e, por outro lado,
contribuir para um estado emocional coletivo capaz de influir negativamente tanto na busca de um nome
ainda melhor, quanto na escolha de algum nome a partir do objetivo majoritario de encerrar a tarefa. Ainda
no que diz respeito ao tempo, o acompanhamento e o feedback individualizados foram dificultados pelo ERE,
ja que os professores comecaram a passar menos tempo junto aos estudantes e a aula virtual dificulta um
contato mais pessoal. Para tentar diminuir esse impacto, a escola propos os encontros virtuais em pequenos
grupos, com apenas 4 estudantes. Isso permitiu aumentar o tempo de fala de cada um e assim tornar a aula
mais dindmica, com a ampliacao da participagao dos estudantes e do apoio de suas familias.

Outro fator que se mostrou ambivalente foi o estimulo da familia, que, em outros contextos, pode até ser
indireto, mas, neste caso, tornou-se mais diretamente participativo. Assim, ainda que através da tela de
computadores ou smartphones, intensificou a participacdo de familiares que ja deveria acontecer,
anteriormente ao ERE. Em outras palavras, o engajamento de familiares precisou se intensificar com a
presenca fisica ao lado da crianca, mesmo que por tras da tela, para manter seu envolvimento e atingir
educadores, colegas e a escola como um todo. Porém, o envolvimento de familiares com as atividades
integrantes das disciplinas também encontrou seu limite em exemplos mencionados, tendo, assim como o
tempo, mostrado seu lado favoravel, mas também seu lado desfavoravel a aprendizagem e a criatividade.
Portanto, é preciso saber em que atividades se necessita do apoio familiar ou quais criancas dele necessitam,
assim como quando e até que ponto ele deve ocorrer, num constante processo de avaliacdo visando nao
comprometer a atuacdo autonoma, autoconfiante, auténtica e criativa da crianca. Tal atuacao pode ocorrer
diante de desafios encontrados na escola e capazes de preparar os estudantes para lidar com outros problemas
de seu cotidiano (Kaufman & Glaveanu, 2022; Formiga Sobrinho, 2020).
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A flexibilidade, apontada anteriormente como importante para a acgao criativa (Alencar & Fleith, 2009;
Lubart, 2007; Morais & Miranda, 2021), ndo pode, entretanto, ser confundida com desorganizacao ou falta de
estrutura. Beghetto e Kaufman (2014) e Lubart (2007) apontam que o ambiente de estruturacao flexivel
balanceia a estrutura e a liberdade dos estudantes, oferecendo suporte, regularidade e espaco fisico e
simbdlico para arriscar novas expressoes criativas. Neste sentido, foi possivel percebermos como ferramenta
de estruturacao do espaco virtual a criagdo de acordos relacionados com a participacao ativa das criancas,
como manter os microfones fechados enquanto o colega fala, ndo usar fundos de telas coloridos durante a
aula, combinar antes de mandar mensagem no chat, entre outras estratégias para vencer os desafios do ERE.
Ainda que a adogao dessas regras possa gerar antipatia, principalmente num momento inicial, sua vigéncia
permite que cada um possa se sentir incluido e, a0 mesmo tempo, dar espago similar para o outro. Essa busca
de aprimoramento das interacoes e da comunicacao, num novo ambiente de ensino, mesmo com a insercao
de novas regras que podem constituir potenciais inibidores — ou justamente por causa disso — pode resultar
em melhoras na aprendizagem e no desenvolvimento de potenciais criativos.

Portanto, o contexto da pandemia, ao ter praticamente obrigado todos os sujeitos envolvidos a
trabalharem colaborativamente, pode ter sido menos adverso para uma escola concebida e conduzida da
forma como é a escola na qual a pesquisa foi realizada. Isso porque o ERE e a decorrente busca de solugao para
dar continuidade a atividades de ensino intensificou interacdes potencialmente favorecedoras da geracao e
do desenvolvimento de novas ideias (Baruah & Paulus, 2019), até que pudessem ser escolhidas e
implementadas pela coletividade. Essa atuagao coletiva e colaborativa era inevitavel para quem tivesse ou nao
abertura ou flexibilidade. Conforme demonstramos, com o exercicio da flexibilidade de educadores,
estudantes e familiares destes, foi possivel dar continuidade as atividades de ensino e, com algumas
inevitaveis excecdes, encontrar formas de tornar as aulas mais significativas e prazerosas para os estudantes.
Desta forma, um contexto adverso mostrou a importancia de se unir conhecimentos e esforgos para pensar e
agir criativamente. E como outros cendrios adversos podem vir, principalmente diante dos ja vigentes
resultados de mudancas climadticas e dos desafios que o uso de tecnologias e o desenvolvimento exponencial
da inteligéncia artificial traz para a educacao e para a criatividade (Beghetto, 2023), cabe ressaltarmos a
importancia de introducao efetiva do ensino de criatividade em curriculos escolares (Patston et al., 2021).

Consideracoes finais

Durante o isolamento social, para muitas pessoas, as interacoes virtuais foram a principal forma de
movimento e de experienciacao do mundo. Foi a partir do ambiente virtual que a criancas se movimentaram
psicologicamente e vivenciaram novas experiéncias nao apenas no que diz respeito a aprendizagem ocorrida
no ambiente educacional, podendo, assim, desenvolver a prépria criatividade. A importancia do dltimo
resultado reside no fato de que, além de gerar motivacdo em sala de aula e de atribuir prazer e significado a vida
humana, a criatividade pode mudar a forma como os individuos se relacionam com o mundo, tornando-os mais
abertos ao novo e as diferencas de perspectiva. Paralelamente, a reflexdo apresentada traz sua contribuicao para o
ainda limitado (Baruah & Paulus, 2019) nimero de estudos sobre criatividade colaborativa na educacao.

Com o advento da pandemia de Covid-19, no ano de 2020, o ambiente fisico no qual as criancas
participavam das aulas e realizam as atividades foi transferido para dentro do ambiente doméstico, mas a
criatividade continuou passivel de desenvolvimento, permitindo atribuir significados diferentes ao processo
de aprendizagem, trazendo mais ludicidade ao processo de desenvolvimento e preparando as criancas para
desafios cotidianos futuros. A escola pesquisada ja servia de modelo de ensino diferenciado antes da
pandemia. Durante o referido periodo, mesmo com as adversidades enfrentadas por todo tipo de escola, seu
modelo de gestao colaborativa provavelmente favoreceu a busca e a descoberta de solucdes para determinados
problemas. Isso porque j& havia um alinhamento entre a atuacdo de gestores, educadores, estudantes e
familiares que, integrados, puderam exercitar flexibilidade, abertura, autonomia e autoconfianca criativa na
busca de formas auténticas de lidar com situagdes novas. De qualquer modo, nao hd como negar prejuizos
causados para a educacao, em geral, e para as atividades desta e de outras escolas.

Como limitacdes deste estudo, podemos apontar que as aulas observadas nao foram gravadas e, devido ao
prazo concedido para realizacdo da pesquisa na escola, ndo foi possivel observar as atividades semanais
enviadas pelas professoras, somente os encontros sincronos. Além disso, apesar de também terem sido
observadas aulas de portugués, disciplinas como culindria, apesar de envolverem préaticas cotidianas, tém
carater lidico. Como possibilidades futuras de estudo, sugere-se pesquisas que contemplem disciplinas como
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matematica e envolvam um ntimero maior de escolas nao tradicionais e também tradicionais, procurando
investigar possibilidades criativas em cada uma. Com o objetivo de contribuir para avancos na pesquisa
académica e na pratica profissional em diferentes dominios de expressao, esta pesquisa serd compartilhada
com o Conselho Pedagogico da escola, formado por professores, coordenadores e familias. Com isso, todos
poderao refletir sobre os resultados apresentados e buscar exercitar a prépria criatividade, visando o
aprimoramento de suas praticas. Recomendamos que o mesmo seja feito em pesquisas futuras.
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