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RESUMO DE DISSERTACAO

A presente dissertacao apresenta reflexdes sobre a experiéncia com jogos na disciplina de Geografia
no ensino fundamental Il, explorando suas possibilidades enquanto recurso didatico sobre a
Cartografia Tematica no ambiente escolar. Pode-se dizer que trés raz6es influenciaram este estudo.
A primeira relaciona-se ao fato de que atualmente o aluno estd exigindo cada vez mais novos
desafios que estimulem seu raciocinio. A segunda é que o uso desse material paradidatico pode
potencializar o desenvolvimento de competéncias e habilidades no estudante, por meio do esforgo
natural da curiosidade de vencer os desafios cientificos impostos pelos jogos. E a terceira razao é
que, quando pautado em um objetivo, seu uso pode ter aspectos positivos, deixando de ser apenas
um entretenimento, tornando-se mais um elemento gerador de conhecimento. Esse material € muito
utilizado na educagdo formal e na educacdo ndo formal, a fim de estimular o aprendizado em
diversas areas do conhecimento. Todavia, nas aulas de Geografia, seu uso ainda é muito incipiente,
ou mesmo inexistente. Apropriando-se do método “Estudo de Caso”, baseado na obra de Yin
(2001), estruturou-se a pesquisa e escolheram-se o objetivo e o0 objeto de estudo, para, entéo,
realizar a coleta de dados. Por meio de entrevistas e questionarios, visou-se a obtencdo de subsidios
para a elaboracdo dos jogos protétipos, que foram, posteriormente, aplicados nas escolas publicas
localizadas nos municipios de Rio Claro-SP e S&o José dos Campos-SP. Diante das criticas e
contribui¢des dos professores responsaveis pelas turmas e dos estudantes com opinibes e sugestdes,
foi possivel adequar as propostas dos jogos e as suas sequéncias didaticas. Os jogos abrangem cinco
quebra-cabecas, um jogo da memdria, um jogo domind e um jogo de tabuleiro. Como resultado
final, tem-se que os jogos sdo eficazes para realizar analises sobre as peculiaridades da Geografia,
reforcando, principalmente, os mapas tematicos. Assim, os educadores, que ja possuiam um
conhecimento prévio do assunto, relembraram 0s conceitos, e 0s escolares tanto fixaram o tema
como aprenderam novos conteudos.
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ABSTRACT

This paper presents the results obtained during development of the dissertation on the use of play
materials as a mediator instrument Geography teaching in the classroom. Thus, through the
proposal of Cartographic Games on Thematic Maps; explains its possibilities as a teaching resource
for the teaching-learning process in the school environment. It can be said that three reasons have
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influenced this study. The first relates to the fact that, currently, the student is increasingly
demanding teacher new challenges that stimulate the intellect. The second is that the use of teaching
materials can enhance the development of skills and abilities in the student, the natural curiosity of
the effort to overcome the scientific challenges posed by games. And the third is that when guided
by an objective, its use may have several positive points, no longer just an entertainment for school,
becoming an element that generates knowledge. On the other hand, this type of material is widely
used in formal and non-formal education to stimulate learning in different areas of knowledge.
However, in Geography lessons its use is still very incipient or non-existent. Through the method of
the Case Study by Yin (2001), structured to work and picked up the object and the object of study,
using interviews and questionnaires given to teachers of public schools. It was, then, possible to
elect the main issues to be developed in prototype games that were applied in public schools in the
city of Rio Claro/SP and Séo José dos Campos/SP. Proposals for cartographic games are measured,
so far, in five puzzles, a memory game, a domino game and a board game, all with the purpose of
bringing the importance of the use of thematic maps in teaching Geography.
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