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RESUMO

A presente pesquisa visa discorrer sobre a importancia da Educacdo Ambiental para o ensino de Geografia e como 0s
meios digitais podem ser aliados importantes neste processo. Realiza-se entdo um desenvolvimento integrado e dirigido
a relevancia das aplicacGes tecnoldgicas no processo de construcdo didatica, apresentando atraves de uma perspectiva
critica a producdo e os produtos digitais voltados ao ensino de Geografia e Educacdo ambiental, fomentando as
dificuldades e potencialidades do emprego desta metodologia como ferramenta pedagdgica. Elenca-se entdo uma
discusséao acerca de como os meios digitais possibilitam uma melhor concepcao do objeto de estudo, tendo como espectro
analitico relagdes geomorfolégicas de erosdo por salpicamento e condigdes topogréaficas de inundagbes. Apresenta-se
também uma argumentac&o ante as dificuldades enfrentadas pelo profissional da educacdo em sua respectiva aproximagao
com o emprego de meios digitais enquanto proposta educacional. Sdo constituidas também duas fundamentacées
metodolégicas de distintas complexidades utilizando softwares especificos para animagdo e softwares que compde o
pacote basico das maiorias dos sistemas operacionais de computadores. A centralidade dos debates apresentados fomenta
0 critério de produgdo de um material audiovisual capaz de sintetizar um fenbmeno e romper o plano abstrato e
imaginativo na descricdo de um processo dindmico e procedural. Abalizam-se entdo meios, métodos e critérios que
promovam uma real percepg¢do de dindmicas ambientais abstratas ou idealizadas por meio de um produto cinestésico com
potencialidades pedagogicas e perceptivas que possibilitem a aproximagdo da Educacdo Ambiental e os meios digitais.
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ABSTRACT

The present research aims to discuss the importance of Environmental Education for Geography teaching and how digital
media can be an important ally in this process. Working at an integrated development headed to the relevance of the
technological applications in the didatic process, presenting through a critical perspective the production and the digital
geography products allied to the Environmental education, discussing about some difficulties and potential usage of this
methodology as a pedagogical tool. A discussion is then made about how the digital media allows a better conception of
the study object, having as analytical spectrum geomorphological relations of erosion like splash erosion and topographic
conditions of floods. It also presents an argument about the difficulties faced by the education professionals in their
respective approach of the digital media as an educational proposal. There are also two methodological bases of different
complexities, using specific softwares for animation and basic package software at the majorities of the computers
operational systems. The centrality of argumentations presented fosters standart ways of the production of an audiovisual
material capable of synthesizing a phenomenon and breaking the abstract and imaginative plan in the description of a
dynamic and procedural process. Media, methods and criteria then promote a real perception of abstract or idealized
environmental dynamics through a kinesthetic product with pedagogical and perceptive potentialities that allow the
approximation of Environmental Education and digital media.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem por objetivo geral de fomentar uma perspectiva critica sobre 0s
produtos digitais com o escopo do ensino de Geografia e Educacdo Ambiental, elencando as
dificuldades e potencialidades oriundas da producdo deste e aplicacdo destes como ferramentas
pedagogicas.

E nitido que um dos principais eixos de pesquisas e debates das ultimas quatro décadas
esteve voltado a relagdo entre a sociedade e o meio natural. E no decorrer desse periodo fora
desenvolvido exponencialmente um senso de urgéncia para uma guinada no modelo atual de
desenvolvimento socioecondmico e, consequentemente, ambiental. Tal modelo de producdo e
consumo hoje é visto como insubsistente, por seu carater esgotante dos recursos naturais, levando a
niveis alarmantes de degradacdo em diferentes esferas e meios, conferindo a humanidade o cargo de
l&mia do ambiente.

Devido a amplitude dos debates e pesquisas, conhecem-se as mais distintas avarias causadas
ao meio natural e também, uma gama de medidas na resolucédo das adversidades. Entretanto, ao tratar
cada uma destas adversidades de maneira isolada foi, e ainda €, uma medida paliativa de dilapidagdo
de esforcos, haja vista que 0 ambiente possui uma dindmica integrada entre diversos sistemas, tendo
como caracteristica mais observavel o sistema de acéo e resposta.

Todavia, 0 senso de urgéncia antes mencionado vem como um reveés deste cendrio cadtico.
Buscando estabelecer um meio de concentrar as agoes, sensibilizar as individualidades dentro do
coletivo, e tratar o meio natural como um conjunto de sistemas de acdes integradas. Atendendo assim
a Educacdo Ambiental como o campo de conhecimento mais eficaz no que circunda a resolucao de
dificuldades e sensibilizacdo individual, garantindo assim a continuidade dos fatos e atos ja
vivenciados.

2. DESENVOLVIMENTO

A pesquisa ora realizada, fundamentou-se no critério de que para se desenvolver o carater
de sensibilizacdo individual e coletiva, sendo imprescindivel compreender a realidade da populacéo
onde se procura aplicar meios e métodos de educacdo ambiental. Tal necessidade advém da
diversidade cultural que pode ser analisada em diferentes escalas, sendo assim possivel compreender
previamente as relagdes entre o individuo e o meio, rascunhando as respostas de perguntas
fundamentais como “Quais fatores ocasionaram a adversidade ambiental?” e “Como delinear a
problematica aos agentes daquela realidade?”. Uma vez munido de algumas respostas ¢ possivel
evidenciar o problema e buscar meios de expor as causas e consequéncias ao publico. Instigar o
pensamento critico individual perante uma adversidade € um dos principais pilares da sensibilizacéo
ambiental.

As circunstancias oriundas da sensibilizacdo ambiental baseiam-se na aplicacdo de
metodologias para que se desenvolva uma consciéncia ambiental individual e coletiva, que somadas
aos pensamentos criticos da sensibilizagdo ambiental, as adversidades sdo vistas como fatos que
demandam atos. Tornando assim a conscientizacdo como o fendmeno mais ativo da educacédo
ambiental, pois sensibilizado e em posse da consciéncia das circunstancias ambientais o individuo e
0 coletivo buscam meios de acdes e mitigagdes das adversidades, induzindo assim ao processo de
continuidade das atuagdes, assim como mencionado nos objetivos e principios para educagdo
ambiental proposto pelo relatério da UNESCO (1977).

Dado que um individuo com consciéncia ambiental acaba por sensibilizar os demais,
plantando a semente da consciéncia ambiental e disseminando assim o senso critico socioambiental
de forma exponencial.

Entretanto, como a educacgao ambiental pode atuar nas mais distintas esferas de pensamentos
individuais tendo como finalidade ampliar sua efetividade? Dias (2000) destaca que:
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A Educacdo Ambiental deve proporcionar aos cidaddos os conhecimentos cientificos
e tecnoldgicos e as qualidades morais necessarias que Ihes permitam desempenhar
um papel efetivo na preparacdo e no manejo de processos de desenvolvimento, que
sejam compativeis com a preservacao do potencial produtivo, e dos valores estéticos
do meio ambiente (DIAS, 2000, p. 149).

Como meta das principais conferéncias sobre o cenario ambiental global, buscou-se,
aprimorar os meios de dispersdo e acesso ao conhecimento e tecnologias, recorrendo & educacao
ambiental como meio de proporcionar estas qualidades morais ao individuo. E com o passar das
décadas o discurso de ambientalista tornou-se cada vez mais latente na esfera técnico-cientifico-
informacional, possibilitando uma gama de informacGes e meios para o desenvolvimento da
sensibilizag&o e conscientizagdo ambiental.

Sabe-se entdo que grande parte destas tecnologias e conhecimentos cientificos acabam
tornando-se restritos, seja pela academia contemplando apenas seus meios de veiculagdo de
informacdo ou pela inacessibilidade socioecondmica de determinada populacdo em buscar outras
midias informativas. Levando a um novo questionamento; “como ampliar o acesso a informagao,
ciéncia e cultura aos individuos?”. Eis que uma das respostas tomadas, elencou ao educador a
responsabilidade de suprir tal insuficiéncia.

E nitido o papel do educador no que circunda a introdug&o a um mundo de possibilidades e
meios de respostas as mais diversas adversidades encaradas no cotidiano. Porém, ndo cabe a este 0
papel de bastido da resolucdo dos problemas socioambientais de dada populacdo, quando 0 mesmo
ao menos detém acesso as metodologias, informacgdes e tecnologias necessarias para a realizacdo de
suas propostas, competindo assim ao Estado, a funcdo de fornecer meios e técnicas para a realizagédo
deste trabalho.

Sem entrar no mérito das realidades encaradas diante do sistema educacional brasileiro,
pode-se timidamente dizer que a acessibilidade a tecnologias nas instituicdes de ensino vem
paulatinamente crescendo, dispondo ao educador novas possibilidades de se desprender dos padrdes
de ensino, tornando o conhecer como algo mais fluido e dindmico. Do outro lado, ter acesso aos meios
tecno-informacionais exige do educador o conhecimento das ferramentas e das possibilidades para a
realizacdo de sua respectiva proposta.

Assim como um quadro nédo se faz apenas com tintas e telas, a educacdo nédo se faz apenas
com softwares e livros. Sendo assim necessario levar o objeto em causa dos objetivos pretendidos
para assim, delinear os meios necessarios para a realizacdo dos projetos. Logo a tecnologia aplicada
ao ensino de educacdo ambiental possui suas limitagdes, tal como ressalta Rocha (2009) com a
seguinte observacao:

A tecnologia ndo € a salvacdo da educacdo nem lhe dara todos os respaldos para
buscé-la, mas € um novo instrumento que abre possibilidades para novos
direcionamentos metodoldgicos e pedagdgicos, que podem solucionar problemas da
area da informacéo e comunicagdo. (ROCHA, 2009, p.32)

E importante compreender entdo que a tecnologia aplicada & educagio é um forte
instrumento capaz de estreitar os dialogos entre 0s objetos e objetivos durante a execucdo de uma
proposta pedagdgica, e ndo pode ser vista como o unico elemento de ensino, pois mesmo por tras de
uma maquete ou um organograma de fendmenos, deve-se compreender que hd uma tecnologia
aplicada ainda que a mesma se apresente como um recurso metodolégico estruturante.

Castrogiovanni (2003) traz as tecnologias atreladas ao comportamento social que deve ser
levado em conta pelos professores a fim de repensar as novas préaticas em sala:

[...] aliadas aos meios de comunicacdo passam a orientar, a conduzir o
comportamento social. Eles ultrapassam as fronteiras politicas e culturais. Rompem
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com as barreiras linguisticas, com os regimes politicos e religiosos, com as
desigualdades e diversidades socioeconémicas (CASTROGIOVANNI, 2003, p. 83).

De fato, a educacéo sempre se instituiu de um processo inerente de didlogo e transmissao de
informacdes. Paralelamente as tecnologias mais difundidas atualmente, privilegiam também os meios
de comunicacdo e interacdo social. Buscando dentre as ferramentas tecnoldgicas de comunicacao,
tem-se o recurso audiovisual como um dos meios mais propicios para a interacao entre as tecnologias
e 0 ensino.

A escola precisa estar em constante atualizagdo. Os professores precisam estar engajados e
disponiveis para evoluirem em conjunto com a sociedade, podendo transmitir novos valores para seus
alunos.

3. O DESENVOLVIMENTO TEORICO-CRITICO ACERCA DOS MEIOS DIGITAIS

O potencial do recurso audiovisual € definido principalmente pela interagdo entre a imagem
e a mensagem. Moran, Masseto e Behrens (2001) se apoia na relagdo de que “O Jovem I€ o que pode
visualizar, precisa ver para compreender. Toda a sua fala & mais sensorial-visual do que racional e
abstrata. L&, vendo”. Sendo assim, expor um conceito através de mensagens visuais, possibilita uma
maior cogni¢do do publico alvo, desde que tal interacdo se aproxime da realidade e da vivéncia do
individuo, permitindo assim a aproximacao com o objeto de estudo de uma maneira mais diligente.
Conceitualmente, os recursos audiovisuais aplicados a educacdo podem ser definidos através da
analise de que:

O ver, o visualizar, o ter diante de nos as situagdes, as pessoas, 0s Cenarios, as cores,
as relagdes espaciais; desenvolvem um ver entrecortado — com multiplos recortes da
realidade — através dos planos, e muitos ritmos visuais: imagens estaticas e
dindmicas, camera fixa ou em movimento, uma ou varias cameras, personagens
guietos ou movendo-se, imagens ao vivo, gravadas ou criadas no computador [...]
sdo sensoriais, visuais, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens
que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai sua forga,
atingem por todos os sentidos e de todas as maneiras. Televisdo e video combinam
a comunicacdo sensorial-cinestésica, com audiovisual, a intui¢do ldgica, a emogéo
com a razdo. Integracdo que comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo,
para atingir posteriormente o racional (MORAN; MASSETO; BEHRENS, 2001, p.
37).

Recorrer entdo a este meio educacional possibilita propostas interativas que colocam o
publico em contato sensorial com o objeto de pesquisa, podendo por meio deste, desenvolver 0s
critérios de sensibilizacdo e conscientizacdo ambiental abordado anteriormente, pela aproximacao
cinestésica proporcionada.

Apoiando-se nos objetivos da pesquisa, para instituir uma proposta de educacdo ambiental
pautada nas dindmicas erosivas em vertentes, € fundamental buscar um meio de expor as causas e 0
proprio fendmeno geomorfoldgico. Sendo assim a exposicéo de tais dindmicas pode se dar através de
distintas maneiras como trabalhos de campo, maquetes e videos institucionais.

Entretanto pela inviabilidade de deslocamento e incidéncia dos fendmenos em campo, 0
recurso audiovisual advém como um produto que traz esta experiéncia ao publico, encarando o
educador como um agente que proporciona o intermedio entre as experiéncias empiricas e cientificas
para um dialogo cognitivo rico em elementos que permitam a apreensao e uma amostra da realidade
da dindmica erosiva e socioambiental por tras dos fendmenos. Nesta perspectiva as tecnologias
audiovisuais aplicadas & educacdo ambiental foram estritamente funcionais no que circunda a
transmissdo dos conceitos cientificos e sociais que abrangem determinada tematica.
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A insercdo das tecnologias habituais atingiu o contexto educacional atual, deixando de ser
indispensavel somente no campo administrativo e passando a ganhar destaque e espaco no ambito
didatico-pedagdgico. Dado destaque é procedente das mudancas sociais motivadas pela inclusao
tecnologica, trazendo as gerac¢des atuais uma nova perspectiva de apreensao do saber baseada no facil
acesso a informacdo através de um clique.

Um dos maiores dilemas do educador atual é desenvolver seu trabalho em uma relacgéo
praticamente simbiotica com a veiculacdo de tecnologias e informacdo. A insatisfacdo da geracdo
atual ante as aulas expositivas tradicionais faz com que o educador tenha de recorrer cada vez mais a
recursos tecnologicos para garantir a interacdo do aluno com o objeto de estudo da aula. Um exemplo
deste dilema pode ser evidenciado pelo alcance do aluno a informagdes que antigamente eram
praticamente impossiveis, tal como visualizar todo o planeta Terra em diferentes escalas ou mesmo
acompanhar etapas de divisdes celulares.

A vasta disponibilidade e facilidade no acesso a informacgdo avaliza ao educador uma
dualidade pedagdgica, onde de um lado se observa que tais informacdes sem a orientacdo adequada
as analises estdo fadadas a estagnacdo cognitiva, sendo assim basal a participacdo de um profissional
que abalize os objetivos das informacgdes, tornando informacéo em conhecimento.

Moran, Masseto e Behrens (2001) reforca que a distincdo entre conhecimento e informacéo
deve ser clara uma vez que:

Ha certa confuséo entre informacéo e conhecimento. Temos muitos dados, muitas
informagdes disponiveis. Na informacdo, os dados estdo organizados dentro de uma
légica, de um cddigo, de uma estrutura determinada. Conhecer é integrar a
informacdo no nosso referencial, no nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a
significativa para n6s. O conhecimento ndo se passa, 0 conhecimento cria-se,
constréi-se (MORAN; MASSETO; BEHRENS, 2001, p. 54).

Entretanto, observa-se também que o distanciamento destas ferramentas tecnoldgicas de
informacdo leva a uma estagnacédo do profissional ante a interacdo com aqueles que estdo imersos as
tecnologias deste meio. Nota-se de maneira geral que a dualidade se mantém no fato de que em um
dos lados ha respostas sem perguntas e no outro, perguntas sem respostas, implicando assim ao

educador, meios que possibilitem um amalgama entre 0 método atual e o “tradicional” de educar.
Para Tedesco (2004):

A incorporag&o das novas tecnologias a educagéo deveria ser considerada como parte
de uma estratégia global de politica educativa e, nesse sentido, destaca que as
estratégias devem considerar, de forma prioritaria, os professores, considerando que
as novas tecnologias modificam significativamente o papel do professor no processo
de aprendizagem e as pesquisas disponiveis ndo indicam caminhos claros para
enfrentar o desafio da formacdo e do desempenho docente nesse novo contexto
(TEDESCO, 2004, p. 11).

Nesta l6gica ndo so6 o educador como profissional tem de se atualizar ou rever seus conceitos,
é fundamental que a instituicdo de ensino também se adeque a estas mudangas do meio técnico-
informacional. Com a insercéo verticalizada tecnologica nas instituicdes de ensino tem-se observado
que as aulas possuem uma maior vida Util podendo ser facilmente atualizadas de acordo com as
informagdes e o nivel cognitivo dos alunos.

Paralelamente, observam-se também melhores resultados no que circunda o real aprendizado
quando o conteudo é transposto a uma midia que estimule os alunos. Tal como Moraes (1997) reforca,
apontando que:
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Sob esse novo enfoque, o educador devera colaborar para garantir a ocorréncia
desses processos, a manutencao de diferentes tipos de dialogos e as transformacdes
gue acontecem nas diversas dimensdes que envolvem essas relacoes. Ele sera a ponte
entre o texto, o contexto e o seu produtor, colaborando para que ocorra integragdo
nos mais diferentes niveis: entre sujeito e objeto, individuo e contexto; mente e
corpo; consciente e inconsciente, educando e educador, traduzindo os diversos
processos interativos, vivos, que surgem a cada momento (MORAES, 1997, p. 151).

As relagdes oriundas da interacdo ativa do professor com o aluno de recursos de multimidias
facilita a aproximacdo destes dois agentes, ndo s6 no que tange os didlogos interpessoais,
proporcionando uma relacdo mais estreita entre o objeto de estudo e o conhecimento para o aluno,
pois quando os professores tém a consciéncia de seu potencial de transposi¢do e toma as tecnologias
educacionais como aliada para a instigacao da aprendizagem dos alunos, o conhecimento é construido
e apreendido de forma definitiva.

Ainda que a progressdo de subsidios tecnoldgicos e suas implementacdes nas instituicdes de
ensino brasileiras esteja evoluindo progressivamente como fora comentado anteriormente, é
fundamental que o educador como agente ativo na relacdo entre o aluno e objeto de estudo, esteja
acompanhando paralelamente esta nova etapa educacional, compreendendo que "O professor, com
acesso a tecnologias telematicas, pode se tornar um orientador/gestor setorial do processo de
aprendizagem, integrando de forma equilibrada a orientacdo intelectual, a emocional e a gerencial™
(MORAN; MASSETO; BEHRENS, 2001, p. 30).

Atualmente um anteparo no acompanhamento docente desta etapa educacional se mantém
na auséncia ou defasagem dos programas de capacitacdes do profissional. Torna-se muito comodo ao
governo e instituicbes de ensino aderir as tecnologias de cunho didatico-pedagogico e exigir do
profissional o entendimento deste ante as técnicas desconhecidas.

Tal circunstancia tem como principal reflexo o abandono de laboratorios de informatica,
lousas interativas e mesmo os aparelhos para reproducdo de midias audiovisuais acabam se tornando
apenas adorno em uma classe, podendo ser evidenciado em grande parte das instituicdes de ensino
brasileiras. Assim como afirma Kenski (2008, p. 46) “[...] é preciso respeitar as especificidades do
ensino e tecnologias para poder garantir que seu uso realmente faca a diferenca”.

Para romper com tais adversidades encaradas no uso de tecnologias educacionais, tornou-se
fundamental a capacitacdo dos professores em programas de curta duragdo ministrados no intuito de
fornecer nocdes basicas das ferramentas de ensino e suas funcées.

Estes programas possuem sua potencialidade no que tange a insercdo do profissional aos
meios tecnoldgicos garantindo-os conhecimento sobre o uso das ferramentas. Entretanto pouco se
instrui sobre 0os meios e técnicas voltadas para a aplicacdo em sala de aula, salvo raras excecdes,
grandes partes dos programas de capacitacdo se preocupam em expor ao educador as funcdes das
tecnologias, mas pouco é discutido sobre os meios e procedimentos de transpor o contelido a uma
midia e no “como fazer”, restringindo a capacitacdo do profissional somente sobre a existéncia e
finalidade das tecnologias e fazendo com que o mesmo tenha que dedicar mais tempo de estudo para
descobrir as reais possibilidades das técnicas em sua propria perspectiva.

Tal dilema em relacdo ao tempo a ser dedicado, induz a principal adversidade quanto a
aplicacdo de tecnologias voltadas para o ensino, tal como aponta Belloni (2003 apud Kenski, 2008):

Falta de tempo para realizar formagdo continuada dentro da jornada de trabalho;
formacao inicial precéria; falta de habito de autodidatismo e consequente dificuldade
de aproveitar o que o proprio programa de capacitagdo oferece. [...]. Para a
realizacdo de formagdo continuada, em servi¢o, tendo em vista a auséncia de
incentivos de formacdo no plano de carreira e 0s baixos niveis dessa categoria
profissional, induzem a falta de motivacdo dos professores (BELLONI, 2003 apud
KENSKI, 2008, p. 58).
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Em contrapartida, a individualidade dos bons profissionais em educacdo contraria 0s
apontamentos realizados a priori, uma vez que o uso de determinadas ferramentas tecnologias
abrangem um carater intuitivo e, quando em conjunto com a capacitacao, o estudo da aplicacao destes
recursos na praxis e a disponibilidade dos softwares, a efetividade pedagogica é imprescindivelmente
efetiva.

Uma nova gama de softwares e ferramentas educacionais vem sido apresentadas com o
intuito de exaltar a praxis e a liberdade criativa e didatico-pedagogica do professor.

Programas do género “software livre” como o Jclic, Grass e Cinerella ganham destaque
nesta incursdo nos meios educacionais pela facil navegacéo da interface, praticidade de extensdes em
Flash e Java e aplicabilidade dos programas em diferentes cunhos educacionais. Possibilitando um
desempenho ativo do educador no campo da multimidia, podendo o mesmo desenvolver exercicios,
jogos e videos teméticos com a finalidade de exaltar ou expor os didlogos desenvolvidos acerca do
objeto de estudo abordado em classe. Nesta perspectiva Moran, Masseto e Behrens (2001, p. 63)
exalta que “ensinar com as novas midias serd uma revolu¢do se mudarmos simultaneamente os
paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso contrario,
conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial”.

Considera-se implicito os proveitos no campo pedagogico apresentem a tendéncia a
tornarem-se cada vez mais expressivos com a aplicacdo de meios e técnicas educacionais, no entanto
as introduces destas tecnologias educacionais requerem um planejamento adequado no que circunda
a disponibilidade de recursos e a competéncia funcional para as idea¢Ges na area.

A qualificacdo tecnoldgica do professor fornece ndo s6 atributos prosaicos ao mesmo
enquanto profissional, mas a instituicdo de ensino um espago para 0 acicato do pensamento e
criatividade conduzindo a disseminacdo do conhecimento em diferentes escalas no ambito
educacional.

Com a estrutura basica dos pilares desta nova etapa da educacéo, as relacGes entre aluno,
professor e instituicdo de ensino tendem a ser estreitar ao ponto que gere uma equidade nos dialogos
dentro e fora de classe.

3.1. Processos erosivos em vertentes

As alteracBes morfoesculturais do relevo sdo concebidas por consequéncias naturais e por
vezes, atreladas aos fatores antropicos, que catalisam os processos condicionantes modificadores do
relevo. A compreensdo da ocorréncia e dindmica dos agentes erosivos possibilita o entendimento da
modificacdo das paisagens no tempo histérico, onde tais rascunhos do tempo na paisagem fomentam
a necessidade de compreender a dindmica das modificacGes, para entender e aprender a diferenciar
um sistema ativo de continuas mudancas, e nesta tentativa de compreender este sistema, cabe a
Geografia enquanto ciéncia expandir o leque de interpretacfes perante esta dinamica natural que se
reflete no meio antrépico, ainda que indiretamente.

A erosdo elencada como categoria, abarca um campo para as intera¢fes entre o natural e 0
antrdpico por ter decorréncia fundamental no tempo geoldgico, apesar de impactante no cotidiano das
relacdes do tempo histdrico. Abrindo espaco para a compreensao destas relacbes com um dialogo
voltado a compreensao dos processos erosivos basicos cujo cada vertente possa estar suscetivel, tanto
sob influéncia da agdo d’agua como em casos de emprego de energia externa.

No que se refere o ponto principal de ocorréncia dos processos erosivos em vertentes, tem-
se como principal agente a agua, ndo so de escoamento superficial, mas também subsuperficial, em
dadas consequéncias no meio tropical umido, o regime de chuvas tropicais faz com que a ocorréncia
de fendbmenos de cunho superficial seja mais recorrente e visualmente mais impactante. A
participacdo de outras variaveis como a pedogénese, cobertura vegetal e, sobretudo, morfologia do
relevo, compdem o conjunto de condicionantes que deliberam a ocorréncia dos processos erosivos,
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isto alem da influéncia da sociedade enquanto agente antrdpico, retardando ou catalisando 0s
processos erosivos em vertente.

A pluviosidade possui um carater fundamental quando o assunto se embasa nos processos
erosivos e nas inundagdes, desde a cinética de uma gota d’agua, até o carreamento e deposi¢do de
particulas do solo, tem-se diferentes potenciais de erosdo. A explicacdo mais sintética fomenta que:
“Erosividade ¢ a habilidade da chuva em causar erosdo” (GUERRA, 2001, p. 151). Além de frisar as
relacdes entre os fendmenos, tal assertiva faz com que seja possivel o apontamento de que em todo
trecho de interacdo entre dgua e a superficie em um ciclo hidrolégico, o solo estara suscetivel a
diferentes tipos e potenciais de erosdo. Conotando assim a importancia de tal fator controlador em
todas as etapas a serem discernidas deste ponto, diante aos diferentes tipos de erosao.

A ocorréncia deste tipo de processo se baseia essencialmente na associa¢éo da hidrodinamica
do relevo e do material pedogénico, fazendo com que ocorra uma saturacdo no fluxo d’agua
superficial da encosta aumentando o potencial de fluidez, levando a ruptura e deslizamento do
material, devendo ser devidamente aqui colocado que este potencial de fluidez corresponde a
densidade do material a ser deslocado.

Devem-se frisar entdo as implicacGes deste processo, sobretudo em regiées com grandes
indices pluviométricos, caracterizando a velocidade e a passagem do fenémeno. Varias localidades
do pais estiveram sob influéncia destes processos tanto em meio urbano, rural e natural nas ultimas
décadas devido ao alto indice pluviométrico ponderado essencialmente entre as estacGes verdo-
outono.

Por este motivo, tal ponto obrigatoriamente, tem de se enquadrar nas dinamicas
geomorfoldgicas abordadas neste artigo, pois a vivéncia acaba por ser comum a grande parte da
sociedade que vivencia ou mesmo se informa sobre tais fendmenos na midia, visto que ha de ser
devidamente explicitada a relacdo antrépica como um agente catalisador na influéncia deste processo,
Guerra (2001) aponta que:

A combinacdo dos efeitos decorrentes de uma série de atuaces antrdpicas, tais
como: construcdo de residéncias nas margens dos canais, desvio e blogueio parcial
dos canais naturais para arruamentos, existéncia de grandes quantidades de materiais
inconsolidados na superficie, decorrentes das atividades de saibreiras, contribuem
para que o poder de destrui¢do de uma corrida atinja enormes proporcoes (GUERRA,
2001, p. 134)

Com base na prévia consideracao acerca das acGes antropicas, pode-se delimitar uma analise
comparativa entre 0os apontamentos e a realidade histérica da ocorréncia dos processos erosivos em
vertente Brasil a fora, consolidando cada vez mais a necessidade de uma intervencdo educacional de
ambito geral, capaz de informar e conscientizar a sociedade para além do ambito académico.

3.2. Inundagdes e dindmicas

Em primeira instancia, faz-se necessario o discernimento da ocorréncia das inundacées
enquanto fendbmenos, uma vez que ha uma generalizagdo conceitual entre inundacgdes, alagamentos e
enchentes. Para elucidar tal conceito, define-se que “Inundagao: trata-se do aumento do nivel dos rios
além da sua vazao normal, ocorrendo o transbordamento de suas aguas sobre a planicie de inundagao”
(CASTRO, 2003, p. 76).

Ante a tal afirmativa, concebe-se que a inundacdo enquanto conceito esta intimamente
atrelada a pluviosidade e a drenagem superficial enquanto condicionantes relativos ao
transbordamento de uma superficie de inundacdo. Um dos principais critérios relativos a inundacgao
e aplicados aos desdobramentos da presente proposta, se atém aos processos de urbanizacéo,
sobretudo, ao mau planejamento urbano que infere de forma dréastica desordenamentos da paisagem.
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Colocam-se entdo dois cenarios relativos ao fenémeno de inundacdo, o primeiro, detém
como base a ocorréncia atribuida aos sistemas naturais que se dispde da sazonalidade pluviométrica,
onde o ciclo de cargas do nivel dos corpos hidricos aumenta gradualmente, colocando em situacdo de
risco populacbes que ocupam tais areas em decorréncia do mau planejamento urbano. No segundo
cendrio, compete-se ao critério da impermeabilizacdo dos solos em decorréncia dos processos de
urbanizacdo que, induzem ao maior escoamento superficial de agua em dire¢do aos corpos hidricos,
aumentando assim progressivamente o nivel dos mesmos.

De modo a salientar a os pardmetros de ocorréncia das inundagdes em meio urbano em
funcéo das ocupacBes humanas e da declividade fomenta-se que:

Os rios normalmente drenam nas suas cabeceiras, areas com grande declividade
produzindo escoamento de alta velocidade. A variacao de nivel durante a inundacéo
pode ser de varios metros em poucas horas. Quando o relevo é acidentado as areas
mais propicias a ocupacdo sdo as planas e mais baixas, justamente aquelas que
apresentam alto risco de inundacdo. A varzea de inundacdo de um rio cresce
significativamente nos seus cursos médio e baixo, onde a declividade se reduz e
aumenta a incidéncia de areas planas (TUCCI, 2003 p. 55).

Frente a tais apontamentos, concebe-se que os episadios relativos as inundacGes estdo
intimamente atrelados ao escoamento superficial de agua pluviométrica em funcdo da declividade
morfolégica dos ambientes, constituindo assim a gama dos condicionantes de ocorréncia das
inundagdes em meio urbano.

Buscou-se entdo a realizagdo de um produto audiovisual que exprima a ocorréncia da
inundacdo nestes cenarios supracitados, salientando as ocorréncias em funcdo das ocupagdes em areas
de risco e os parametros do planejamento urbano enquanto critérios avaliativos para a compreensao
do fendbmeno e sensibilizacdo frente ao risco de suas eventualidades.

4. A GUISA METODOLOGICA E A PRODUCAO DIGITAL

A producdo das animacdes, como mote de analises, discussdes e em seu valor empirico,
devem primeiramente ser incluidas como resultados oriundos de uma producéo digital que detém por
objetivo elucidar e expor por meio dos recursos audiovisuais, a distingdo e vulto dos fendmenos
erosivos abordados para com a vertente.

Optou-se por apresentar duas atividades desenvolvidas tendo como pano de fundo a
Educacdo Ambiental a fim de motivar o professor/aluno mostrando que é possivel realizar atividades
digitais aprofundando conteudo e técnica de acordo com as faixas etarias ou cognitivas.

4.1. Atividade I: vertente

Com base na metodologia desenvolvida para a concretizagdo das animacgdes cabe aqui
ressaltar determinadas fases durante a producdo da mesma assim como os agentes delegados por cada
etapa no processo de desenvolvimento do produto.

Para a elaboracdo dos objetos a serem digitalizados, foram produzidos seis
sketch ’smanuscritos com o intuito de enfatizar a modelagem quadro a quadro a ser transpostos para
aanimagéo.

O referencial para a elaboracao dos esquemas se comp0ds essencialmente dediversas imagens
de bancos de dados digitais, fotografias e representacdes dispostas por sitesde buscas. Na busca dos
referenciais visuais, criou-se um padréo para o desenvolvimento dos sketch’scom a finalidade de
avaliar as feigdes dos mais distintos materiais para com o fenbmeno a ser representado pelas
animacoes.
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Posteriormente 0s sketch’s manuscritos foram digitalizados e vetorizados no software
llustrator CS5. O uso de tal software tornou-se necessario, pois 0 mesmo oferece baseamentos
combinados com o software Flash CS5 utilizado para animagdes. O plano sequencial dos sketch’s foi
instrumentado a uma linha de acbes e com base nos métodos e ferramentas de onionskin e
motiontween tornando possivel garantir a fluidez entre os quadros sobrepostos, garantindo o
movimento e animagdo dos quadros em um sé produto (Figura 1).

Figura 1 — Demonstrativo do conjunto metodologico no Flash CS5
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Fonte: OLIVEIRA, G. A. (2015).

Apos a produgdo das animagdes, os arquivos foram convertidos para a extensdo de video o
que permitiu uma conversao destes em alta qualidade para o software de edicdo de video Adobe
Premiere possibilitando a insercdo da sonoplastia em alguns quadros e a narrativa criada por um
roteiro fundamentado nos referenciais geomorfoldgicos de Guerra (2001), Casseti (2005) e Ross
(1994).

A problematica e justificativa acerca do ideal da producéo das animagdes se ateve, sobretudo
na questéo de compreender como ocorre determinado fendmeno erosivo uma vez que por quanto mais
que estes sejam considerados rapidos ou lentos na escala do tempo histérico, demandam uma
observacao continua e atenta dos eventos que elencam tais fenémenos.

Suprir 0 anseio investigativo acerca dos fendmenos erosivos foi considerado o core de todo
processo de elaboracdo, detalhamento e producédo das animag6es. Pois no decorrer da investigacéo
dos processos erosivos é extremamente arduo observar toda a dindmica erosiva em uma vertente.
Logo, suprir questionamentos como “Como era esta vertente antes de um movimento de massa?” ou
“O que acontece quando uma gota d’4gua cai em um solo sem cobertura vegetal?” tornam-se
completamente ao alcance da compreensao por meio das animagoes.

A aplicabilidade dos produtos audiovisuais esta atrelada ao ensino dos processos erosivos
em vertentes, tendo em vista a apresentacdo das animacdes com o intuito de elucidar tais dinamicas
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atraves de um processo ludico. Os resultados derivados da proposta tematica se encontram no
Youtube, no endereco: https://www.youtube.com/watch?v=-eSTz4zI163k&t=26s. Salienta-se que o
material é inteiramente gratuito e disponivel para a reproducéo.

4.2. Atividade Il: inundacéo

Para o desenvolvimento desta animacéo foi utilizado o programa “Paint” por tratar-se de
um programa gratuito e de fécil acesso pelos propositores.

Foi desenvolvida uma base inicial de um fundo de vale com ocupacéo irregular e, na
sequéncia, os desenhos foram recebendo os elementos produtores da inundagdo. Foram realizados em
torno de 200 desenhos que depois foram salvos em jpg (Figura 2).

Para realizar a animacéo, os desenhos foram transportados para o programa Movie Maker e
as imagens sequenciadas. O tempo de exposicdo de cada uma foi de meio segundo para que as
imagens se transformassem em video.

Apbs a transformacao em video, 0 mesmo foi salvo em formato mp3 e disponibilizado no
Youtube no enderego: https://www.youtube.com/watch?v=ISGHi69myxU.

Figura 2 — Producéo do video inundagdo

Fonte: TORRES, E. C (2017).

Nesta perspectiva, a aplicabilidade e os potenciais da animagdo como produto se
desenvolvem pelo ensaio de demonstrar um fenémeno de maneira momentéanea, atribuindo um grande
valor interpretativo aos processos erosivos emulados. No cunho pedagdgico, as animacdes fornecem
uma amplitude na interpretagdo do conteddo uma vez que se faz uso de recursos visuais e de
movimento. Kenski (2008) faz alusdo as potencialidades destes recursos destacando que:

A imagem, o som e 0 movimento oferecem informacdes mais realistas em relagéo
ao que esta sendo ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a alteracdo dos
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comportamentos de professores e alunos, levando-os ao melhor conhecimento e
maior aproveitamento do conteudo estudado (KENSKI, 2008. p. 45).

Evidenciando assim as capacidades de aproveitamento das informacdes acerca do objeto de
estudo por meio das animacdes, elencando as propriedades destas no processo de construgdo do
conhecimento, garantindo assim um acesso a informacéo e ao saber de maneira fluida e referenciada
através dos elementos visuais e didaticos propiciados pelas animacdes.

Como resultado final da pesquisa tem-se as animacdes em narrativa como um produto
pedagogico que fornece informagfes em uma perspectiva didatica envolto a um diélogo que acentue
a educacdo ambiental tendo 0s processos erosivos como objeto de estudo.

Em paralelo a animagéo em narrativa, foi desmontado o conjunto de sketch’s abordando os
cinco processos erosivos trabalhados, com o intuito de disponibilizar um material audiovisual livre
que fique a disponibilidade de qualquer individuo que pretenda desenvolver trabalhos acerca do
objeto de estudo abordado nas animacdes.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A potencialidade da producdo do material digital se embasa em uma perspectiva
metodoldgica que permita o auxilio ao professor na conducao de um didlogo que fomente as relacfes
socioambientais acerca dos processos erosivos, possibilitando assim uma experiéncia cinestésica e
audiovisual, explorando recursos pedagdgicos para uma nova compreensdo dos processos erosivos
pautados sob um viés transdisciplinar. Até o ponto de conclusdo e os resultados das visualiza¢fes do
produto, fora percebido que o objeto de estudo péde ser compreendido como uma proposta didatica
capaz de aproximar o individuo participante da real amplitude do saber.

Ao expor toda estas possibilidades por meio do trabalho desenvolvido na pesquisa, pode-se
concluir que o cerne dos resultados pauta-se no objetivo de sensibilizar e conscientizar um individuo
com propostas ludicas, comunicativas e cientificas. Criando um fundamento através de meios e
técnicas didatico-pedagdgicas e fazendo o uso das tecnologias informacionais para alcancar a
democratizacdo da informacdo, conhecimento e do saber tendo como destaque a dindmica dos
processos erosivos em vertentes, bem como demais dindmicas ambientais.
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