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Notas metodologicas:
por uma etnografia urbana dos quadrinhos

MARINA CAVALCANTE VIEIRA®

Resumo

Como realizar uma etnografia urbana das cidades das historias em quadrinhos e
quais as potencialidades deste tipo de pesquisa? Este artigo tem como foco a
discussdo acerca do uso do método etnografico para a analise de historias em
quadrinhos. As reflexdes aqui expostas sdo atualizagdes do capitulo
introdutorio da pesquisa dissertativa Visées da Modernidade nas Historias em
Quadrinhos: Gotham e Metropolis em finais de 1930 que teve como objetivo
analisar as cidades do Super-Homem e Batman em seus contextos de criagao.
A questdo metodoldgica mais imediata ao buscar uma analise etnografica da
representagao urbana nos quadrinhos é a de como conceituar o objeto de estudo
e o campo de pesquisa. A partir de um dialogo com outras abordagens ndo
tradicionais — como a ectnografia de arquivos histéricos e a etnografia em
espacos virtuais — € que se propde o uso da etnografia para os quadrinhos. Este
artigo demonstra a riqueza e potencial dos quadrinhos como objeto de pesquisa
para as ciéncias sociais evidenciando novas possibilidades de abordagem
metodologica.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos; Etnografia; Gotham City;
Metropolis.

Abstract

How to conceive the ethnography of comics and which are the potentialities of
this type of analysis? This paper focuses on the use of the ethnographic method
for the analysis of comics. The arguments that follows are based on the
introductory chapter of my M.A. Thesis in Social Sciences — titled Visions of
Modernity in Comics: Gotham and Metropolis in the late 1930s — which aimed
to analyze the cities of Superman and Batman in their contexts of creation. The
most imperative methodological issue when willing for an ethnographic
analysis of comics is how to conceive the field work and object. Through a
dialogue with other non-traditional approaches — such as the ethnography of
historical archives and ethnography in virtual spaces — is that we propose the
use of ethnography for comics. This paper demonstrates the richness and
potential of comics as an object of research for social sciences demonstrating
new possibilities for methodological approach.
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Introducio

O presente artigo propde uma reflexdo
sobre a possibilidade metodologica de
uma andlise etnografica da
representacdo urbana na literatura em
quadrinhos. Esta discussdo faz parte de
minha  dissertagio de  mestrado
intitulada Visoes da Modernidade nas
Historias em Quadrinhos: Gotham e
Metropolis  em  finais de 1930,
desenvolvida no ambito do Programa de
Pés-Graduacao em Ciéncias Sociais da
Universidade do Estado do Rio de
Janeiro (PPCIS/UERYJ).

A referida pesquisa de mestrado teve
como objetivo a reflexdo acerca da
producdo do imaginario urbano e sua
representacdo  nas  histérias  de
quadrinhos. O referencial empirico de
analise direcionou-se para 0s
quadrinhos do Batman e Super-Homem
publicados originalmente nos Estados
Unidos ao longo das décadas de 1930 e
1940. Por meio da analise etnografica
dos quadrinhos buscou-se compreender
as correlagdes entre as distintas
concepcdes urbanas que permearam as
teorias urbanisticas da referida época
tracando um didlogo entre cidades e
Modernidade, super-herois e
individualismo, e entre as teorias da
Escola de Chicago sobre crime,
migracdo e delinqliéncia e a
representacdo  destas questdes nos
quadrinhos do Batman e Super-Homem.
Este artigo ndo apresenta estes dados da
pesquisa dissertativa, mas ¢ antes uma
reflexdo sobre o método utilizado para
chegar até eles, explicitando ao leitor o
tratamento dado ao tema e tracando
pontes entre a antropologia e sociologia
urbana.

O questionamento  principal que
fundamenta esta discussdo ¢ o de como
realizar uma andlise etnografica dos
quadrinhos. Se a abordagem fosse
comum talvez explicitar o método nao

fosse tdo necessario, mas dado o carater
um tanto quanto inovador da pesquisa a
discussido do método se mostra
imprescindivel, j& que geralmente os
pesquisadores em congressos cientificos
costumam ficar curiosos € mesmo
levantar as sobrancelhas quando se fala
sobre uma etnografia dos quadrinhos.

Este enfoque, pouco usual na tradigao
da antropologia e sociologia urbana,
traz para a discussdo alguns problemas
metodologicos que a propria tematica
da pesquisa engendra. A questdo
metodologica mais imediata ao buscar
uma andlise etnografica da
representacao urbana nos quadrinhos ¢ a
de como conceituar o objeto de estudo e
o campo de pesquisa. Essa discussdao
ganha  centralidade na  presente
abordagem.

As historias em quadrinhos como
objeto de analise etnografica

Duas histérias em quadrinhos sdo aqui
definidas como objeto de pesquisa: os
quadrinhos do Super-Homem, que
fazem sua estréia nos quadrinhos em
junho de 1938, editado pela revista
Action Comics, € 0 seu companheiro no
presente estudo, Batman, que inicia sua
carreira ficcional em maio do ano
seguinte, 1939, lancado pela revista
Detective Comics.

Sugere-se como pressuposto que €
possivel falar do imaginario urbano dos
anos 1930 e 1940 através de uma
abordagem etnografica das historias em
quadrinhos do Super-Homem e Batman
publicadas nesse periodo. Outro
pressuposto ¢ o da possibilidade de
estabelecer correlagdes entre as imagens
de cidade encontradas ~ nesses
quadrinhos e as distintas concepgdes
urbanas que permeiam as teorias
urbanisticas da época.

Assim como 0s seus personagens, as
cidades retratadas em tais historias
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ganham papel primordial na concepgao
e desenrolar das narrativas. Gotham
City e Metrdopolis sdao as duas cidades,
que, respectivamente, ambientam as
aventuras do Batman e do Super-
Homem. Nascidas em finais da década
de 1930, apdés a quebra da Bolsa de
Nova York, podem ser vistas como
representantes de  concepgdes e
perspectivas antagdnicas face as cidades
norte-americanas da época.

A Gotham City, ou cidade Gotica,
representaria na interpretacdo aqui
adotada, o caos, o pessimismo, a
sombra das grandes cidades, enquanto
Metropolis  configuraria a luz, o
modernismo e o progressismo. Reforga
esta interpretacdo o fato de que as
historias do Batman geralmente se
passam a noite, envoltas em um clima
soturno de rabiscos sombrios. Ja a
Metropolis do Super-Homem
geralmente ¢ retratada nos periodos
diurnos, € clara, com prédios de estilo
moderno, altos e espelhados.

Por fim, adota-se também como
pressuposto que tanto as cidades reais
como as imaginarias sdo compostas por
uma linguagem propria que organiza e
da sentido ao espago. Pressupde-se que
nao apenas a cidade pode ser “lida” em
sua organizacdo espacial, mas também
as proprias historias em quadrinhos,
entendidas como um género literario
linguistico e visual que utiliza tanto
palavras como imagens para estabelecer
a comunicacdo € que, portanto, sdo
passiveis de uma leitura interpretativa
visual e verbal da narrativa.

Procedimentos Metodolégicos: por
uma etnografia urbana das historias
em quadrinhos

A proposta de realizar uma analise
etnografica da representagdo urbana
encontrada nos quadrinhos parece algo
inédito, ou no minimo pouco usual

quando se pensa nos  temas
tradicionalmente estudados pela
antropologia. Essa tematica constitui
um objeto um tanto marginal para esta
ciéncia.

Nessa medida, uma andlise etnografica
das histérias em quadrinhos exige a
explicitagdo de algumas questdes
metodologicas e esclarecimentos
conceituais.

A abordagem proposta tem como base
de pesquisa empirica a colecdo The
Batman Chronicles' ¢ The Superman
Chronicles®, colegdes que publicaram as
primeiras HQ’s dos referidos
personagens na  mesma  ordem
cronoldgica em que foram lancadas.
Situando em termos metodoldgicos,
tomam-se  essas  colecdes  como
“informantes” e “campo” de pesquisa,
seguindo a acepg¢dao classica da
etnografia.

Seguindo esse exercicio de adequacao
metodologica sugere-se que a andlise
antropolédgica da representagdo urbana
nos quadrinhos deve estar atenta ao
modo de conceituar o objeto de estudo e
o campo de pesquisa. Significa dizer
que a andlise etnografica das histdrias
em quadrinhos requer a explicitagao de
algumas questdes metodologicas e
esclarecimentos conceituais.

Deve-se indicar inicialmente que a
nocao de “campo” de pesquisa aqui
utilizada nao se refere a nogdo classica
malinowskiana, circunscrita a ideia de
um espago geografico delimitado para o

' The Batman Chronicles Volume 1 (Finger,
2005), The Batman Chronicles Volume 2
(Finger, 2006), The Batman Chronicles Volume
3 (Finger, 2007a) e The Batman Chronicles
Volume 4 (Finger, 2007b).

2 The Superman Chronicles Volume 1 (Siegel,
2006), The Superman Chronicles Volume 2
(Siegel, 2007a), The Superman Chronicles
Volume 3 (Siegel, 2007b) e The Superman
Chronicles Volume 4 (Siegel, 2008).
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qual o etndgrafo se desloca com o
intuito de realizar a sua pesquisa, colher
entrevistas e captar a realidade de uma
dada cultura.

O sentido de “campo” diz respeito a um
conjunto de praticas institucionais de
“deslocamento”,  “aproximacdo” e
“distanciamento™ heuristicos, que véo
desde as leituras bibliograficas sobre o
tema, passando pelos relatos e didlogos
com outros pesquisadores, até a intensa
pesquisa interpretativa, em que as
leituras das narrativas literdrias e a
contextualizagdo de sua producdo e de
seus interlocutores serdo fundamentais.
Neste sentido, € necessario manter um
“diario de campo” durante toda a
pesquisa, bem como fazer anotacdes de
campo para descrever o dialogo
estabelecido com as leituras como
forma de rememorar o observado,
selecionando detalhes das interpretagdes
em cada um dos momentos do
andamento da pesquisa.

Outro dado metodologico refere-se ao
fato do saber antropologico (adquirido
através do método etnografico) estar
comumente associado ao trabalho de
campo. Entretanto, como lembram
autores como Emerson Giumbelli
(2002) e Fraya Frehse (2010), a
etnografia ndo se restringe a pesquisa de
campo, ela ¢ antes uma perspectiva
epistemologica que nao se restringe ao
contato face a face com os nativos.

“Trata-se [a etnografia], por isso
mesmo, de um modo de conhecer a
realidade que impregna todas as
etapas metodologicas envolvidas na

Utiliza-se  estas nog¢des ndo no sentido
espacial, mas no sentido do exercicio intelectual
de interiorizacdo, apreensdo e traducdo cultural.
Clifford Geertz (2001) faz uma reflexdo
interessante sobre a no¢do de distanciamento
conforme usada aqui. Ver: GEERTZ, Clifford.
“O pensamento como ato moral”. In: Nova luz
sobre a antropologia. Rio de Janeiro: Zahar,
2001. p. 44.

realizagdo de uma  pesquisa
antropoldgica. Perpassa a
formulagdo da questdo teorica, a
definicdo do objeto, do cenario
espaco-temporal  empirico  de
referéncia; envolve a construgdo da
referéncia metodologica, 0
levantamento, a sistematizagdo ¢
analise dos dados e a redacdo do
texto monografico.” (Frehse, 2010)

E esta postura metodologica que se
adota para viabilizar a abordagem aqui
proposta.

O conhecimento etnografico requer uma
construcdo tedrica que permita a
constru¢do do objeto, delineie seu
recorte, auxilie o trabalho de campo e a
sistematizagdo da  analise  “em
gabinete”. Deve-se lembrar que a
pesquisa de  campo  tornou-se,
equivocadamente, sindnimo de
etnografia devido ao modelo
etnografico malinowskiano e
funcionalista, mas esta énfase no
trabalho de campo acaba levando ao
abandono de outras técnicas, valiosas
para a construcao etnografica
(Giumbelli, 2002; Cunha, 2004).

Nesta  diregdo, Giumbelli  (2002)
problematiza a habitual associacao entre
trabalho de campo e antropologia,
mostrando tratar-se de uma noc¢ao
hegemonica que privilegia o método do
trabalho de campo ao sobrepor
etnografia e trabalho de campo. Esta ¢
uma confusdo comum que despreza
outras técnicas na constru¢cao do método
etnografico. O mesmo autor indica
como o proprio Malinowski incluia nao
apenas a pesquisa de campo no trabalho
etnografico. Esta confusdo estende-se,
por exemplo, a associacdo que se faz
entre etnografia, trabalho de campo e
observagdo participante, comumente
tratados como a mesma coisa.

Em oposicao a esta Otica entende-se que
uma construcdo epistemologica do
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método  etnografico  possibilita a
compreensdo da etnografia como algo
“para além do trabalho de campo”
(Giumbelli, 2002), além de permitir a
emergéncia de novos campos, como,
por exemplo, a literatura, o cinema, a
fotografia, o arquivo, e, por que nao, as
historias em quadrinhos? Tornando
minhas as palavras de Giumbelli (2002;
95):

“(...) meu objetivo ¢ fundamentar a
cidadania plena das pesquisas
antropologicas que ndo recorrem a
experiéncias candnicas de ‘trabalho

299

de campo’”’.

Nesta linha alguns antropdlogos inovam
na constru¢ao de seus objetos e de sua
metodologia. Rita Amaral (2010)
discute o potencial etnografico como
método de pesquisa na internet, seja
analisando interagdes em chats e redes
sociais, seja analisando sitios virtuais.
Olivia Maria Gomes da Cunha (2004)
considera a etnografia como método
para analise de arquivos, a etnografia
trabalhando em pesquisas historicas, e
Fraya Frehse (2010), por sua vez,
constrdi o seu campo de pesquisa
etnografica como a sociabilidade das
ruas de Sao Paulo a partir de fotografias
historicas, associando, dessa forma,
imagem e  historia 4 pesquisa
etnografica.

Em sua andlise a mesma autora
considera a internet tanto como
ferramenta, quanto como meio ou
campo de pesquisa. Para a autora, a
internet e os computadores tém a
capacidade de transformar o modo
como a pesquisa qualitativa tem sido
feita. Representa uma nova fonte de
dados e acesso a varias bibliotecas.
Como campo ela coloca novas questdes
de como o pesquisador deve se inserir
neste.

“E claro que o uso deste recurso
como meio de investigagdo requer

discussoes e algumas reelaboragdes
de conceitos antropoldgicos, como
por exemplo, os de ‘campo’, de
‘familiaridade com o grupo’,
‘chegar ao campo, ‘deixar o campo’
e, principalmente, o de interagdo
pesquisador/pesquisado” (Amaral,
2010).

A proposta de pesquisa etnografica
relativa a literatura em quadrinhos traz
consigo novas questdes
epistemologicas, dada a impossibilidade
de interagdo entre sujeito ¢ objeto nos
moldes classicos da pesquisa de campo.
Procura-se com a investigacdo formular
uma andlise interpretativa das imagens e
imaginario das histérias em quadrinhos,
uma pesquisa feita “por sobre os
ombros dos nativos” (Geertz, 2001),
utilizando como recurso a interpretagdo
etnografica que favoreca a compreensao
do contexto em que estas historias
foram criadas, transformando
roteiristas, desenhistas, ¢ mesmo a
cidade e seus personagens, em
informantes que permitam a nds
pesquisadores, igualmente, “ler por
sobre seus ombros”. Com certeza essa ¢
uma analise de segunda ou terceira mao,
uma leitura de leituras sobre a cidade.

Em busca de uma noc¢do mais ampla de
etnografia que nao se limite ao trabalho
de campo, procura-se legitimar a andlise
etnografica das histérias em quadrinhos,
dando voz aos personagens e as proprias
cidades, transformando-as em
informantes, similarmente ao que faz
Olivia da Cunha (2004; 293) com
relagdo a pesquisa em arquivos:

“(...) a interlocug@o ¢ possivel se as
condi¢des de producdo dessas
‘vozes’ forem tomadas como objeto
de analise — isto é, o fato de os
arquivos terem sido constituidos,
alimentados e mantidos por
pessoas, grupos sociais e
instituigdes”.

|g
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A pesquisa etnografica de documentos e
da literatura em geral tém sido tratada
de forma periférica porque nao
possibilita a interagdo entre
sujeito/objeto nos moldes classicos e
porque, igualmente, ndo permite relatos
do tipo “estar 1a”. O que se propde aqui
¢ algo relativamente novo, ou seja, €
justamente fazer emergir essas vozes
que permitam, por meio da leitura das
falas e das imagens das historias em
quadrinhos, uma andlise do imaginario
urbano.

Nesse encaminhamento, o pano que
fundo que recobre as questdes
metodolégicas traz a  seguintes
indagagdes: como tratar a cidade das
historias em quadrinhos? Como fazer
antropologia urbana ou etnografia
urbana a partir das historias em
quadrinho? A antropologia urbana na
sua emergéncia representou uma
ampliacao do campo, no sentido em que
surgiu como uma subdrea dos ditos
“estudos de sociedades complexas” e
que se apresenta como uma alternativa
ao desaparecimento das sociedades ditas
“tradicionais”.

Outra questdo a levantar seria a da
propria conceituacao de antropologia
urbana. Uma das definigdes mais aceitas
¢ aquela dada por Magnani (2002) no
artigo “De perto e de dentro: notas para
uma etnografia urbana”. O autor aponta
a existéncia de duas abordagens
principais quando se trata das questoes
urbanas, uma mais holistica e a outra
etnografica. As abordagens holisticas ou
“de longe e de fora” seriam abordagens
mais gerais sobre as cidades e que
tenderiam a analisar os processos de
urbanizagdo ¢ intervencdes urbanas
enquanto algo separado de seus
habitantes, sem enfatizar os agentes
sociais que tomam parte destes
processos. Sua proposta volta-se para
uma abordagem “de perto e de dentro”

capaz de enxergar a forma como as
pessoas vivem no contexto urbano.

Nesta linha para Magnani (2002) a
antropologia urbana seria caracterizada
por uma abordagem etnografica capaz
de pensar a cidade enquanto um todo,
apesar de sua abordagem se voltar
prioritariamente para fendmenos
urbanos especificos Esta perspectiva
enxerga a cidade de forma fragmentada,
opondo-se as  formulagdes  mais
classicas como, por exemplo, a formula
simmeliana do blasé (1997) e da
indiferenca  como  comportamentos
tipicos da metropole moderna. Apesar
de reconhecer, por exemplo, a presenga
da indiferenca no meio urbano, o que
interessa ao autor ¢ destacar que
existem formas multiplas de arranjos
sociais e culturais entre agentes na
cidade.

Nesta otica, a proposta que encaminho ¢
de uma andlise interpretativa das
histoérias em quadrinhos, que favorega
tanto a analise do imaginario urbano
construido, quanto a interpretacdo da
representacao urbana além de viabilizar
a analise etnografica das praticas e usos
do espagco pelas personagens destas
historias. Desta forma, propde se uma
analise na cidade e da cidade ao mesmo
tempo.
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