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RESUMO: O presente artigo objetiva conhecer os territdrios digitais de estudantes de periferia
de uma escola publica do Rio Grande do Sul, a fim de utilizar essa realidade virtual como
ferramenta de ensino-aprendizagem. Para o delineamento desta pesquisa, utilizamos como
instrumento de coleta de dados um questionario semiestruturado: inicialmente buscamos
conhecer o perfil dos alunos, em seguida, investigamos como e se eles tém acesso a internet, e em
que locais esta conexao se da, como também que outras ferramentas tecnoldgicas eles fazem uso.
Em seguida, nos concentramos em buscar compreender como é a relacdo dos alunos com as
ferramentas digitais, que sites eles mais acessam, quais 0s interesses, 0s motivam ao acessarema
rede, e como essa relacédo interfere em seus cotidianos, e principalmente como eles percebem,
essa influéncia em suas questdes educacionais/escolares. Por fim, elencamos possibilidades de
trabalhar com as ferramentas mencionadas por eles em sala de aula. Concluimos que as praticas
digitais dos alunos permeiam temas de mdaltiplas territorialidades e tematicas, com destaque se
sobressaem 0s aspectos comunicacionaise de interatividade. Nesse sentido, 0s jogos, a musica, e
as redes sociais sdo elementos-temas propicios a serem trabalhados em sala de aula sob a
perspectiva dos multiletramentos, e os smartphones se conformam como ferramentas digitais de
grande potencial para serem aproveitados como ferramenta pedagdgica.
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THE USE OF INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES BY
6TH YEARS STUDENTS OF A SCHOOL OF PERFERY AS A PEDAGOGICAL
POSSIBILITY

ABSTRACT: This article aims to know the digital territories of students from the outskirts of a
public school in Rio Grande do Sul, in order to use this virtual reality as a teaching-learning tool.
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For the delineation of this research, we used as a data collection instrument a semi-structured
questionnaire: we initially sought to know the profile of our students, then investigated how and
if they have access to the global internet network, and in what locations this connection occurs, as
well as, what other technological tools they make use of. Next, we focus on understanding how
students relate to digital tools, which sites they access most, what interests motivate them to
access the network, and how that relationship interferes with their daily lives, and especially how
they perceive, Influence on their educational/school issues. Finally, we list possibilities for
working with the tools they mentioned in the classroom. We conclude that the pupils' digital
practices permeate subjects of multiple territorialities and themes, with emphasis on the
communication and interactivity aspects. In this sense, games, funk, and social networks are
themes that are suitable to be worked in the classroom from the perspective of multiletramentos,
and smartphones conform as digital tools of great potential to be used as a pedagogical tool.
Keywords: Digital Territories; Technological use; Multiliteracy; Popular Education

INTRODUCAO

Pensar a inser¢do de tecnologias no contexto da periferia emerge como um novo e
importante tema a ser compreendido e debatido nos meios educacionais, bastante timido ainda
em sua relagdo com as ferramentas digitais. O fortalecimento dessa relagéo se torna premente em
um contexto de desterritorializacdo dessas tecnologias, as quais passam a abranger novos espagos
até entdo distantes do mundo virtual. Neste sentido, as tecnologias digitais “extrapolam os limites
geograficos locais” (MAIA, 2013, p. 63) e aproximam o estudante da periferia das midias e dos
espacos globais. E uma nova realidade que contribui com a transformacdo das dinamicas
existentes no espaco, que diferencia as formas de interacdo e de trocas de informacbes e
potencializa a atuacdo de educadores populares.

Dessa forma,

O urbano acaba sendo gradativamente reestruturado ao permitir que as
tecnologias eletronicas passem a ser usadas pela populacdo em geral. E
enganam-se aqueles que acreditam que os grupos da periferia ndo tém acesso as
novas tecnologias e, mais especificamente, a internet. (MAIA, 2013, p. 62).
Sob essa perspectiva, entdo, vive-se diante do inegével fato de que tanto nos espacos
familiares quanto nos espacos escolares, e ainda mais nas estruturas sociais mais amplas, locais e

globais, os individuos tém sido fortemente influenciados pela presenca da tecnologia. Porém,
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nada pode ser percebido de forma superficial. Desta forma, o computador esta cada vez mais
inserido no cotidiano dos alunos, bem como os smartphones com acesso a internet e isso precisa
ser compreendido como um novo territorio e como uma possibilidade de praticas de
multiletramentos na escola.

Deste modo, a presente proposta emergiu de debates realizados por educadoras de Lingua
Portuguesa e de Geografia frente aos usos que o0s estudantes fazem dos equipamentos
tecnoldgicos em seus cotidianos, a fim de verificar se a interagdo com as tecnologias é fator
importante para mediar 0s processos de aprendizagem, se constituindo, assim, como abordagem
metodoldgica a ser considerada nos espacos de vivéncia escolares, também como componente
curricular transversal.

Busca-se, assim, contemplar e explorar os diversos aspectos e problematicas envolvidos
nas questdes referentes aos (multi)letramentos digitais através de diferentes perspectivas tedricas
e metodologicas, especialmente no &mbito educacional, linguistico e geografico.

Para tanto, a partir dos conhecimentos tecnoldgicos dos estudantes buscamos conhecer
seus territdrios digitais, como e com que frequéncia se relacionam com as tecnologias, a fim de
desenvolver e aprofundar praticas de multiletramentos em contexto de periferia, isto €, utilizar
essa realidade virtual e a interagdo como ferramenta de ensino-aprendizagem. Logo, 0 presente
artigo apresenta reflexdes sobre o uso de tecnologias por alunos de uma escola publica periférica
do Rio Grande do Sul e possibilidade de trabalhar com essas ferramentas em sala de aula.

Para o delineamento desta pesquisa, utilizamos como instrumento de coleta de dados um
questionario semiestruturado, no qual priorizamos o0 uso de questdes abertas para oportunizar a
expressdo das preferencias e das peculiaridades dos usos digitais e das ferramentas tecnoldgicas
dos estudantes de uma escola de periferia. Ressaltamos que a escola possui laboratério de
informatica, com acesso a internet, porém seu uso é limitado devido a disponibilidade de
monitor/coordenador de sala de informatica, precariedade dos equipamentos e conexao
deficitaria. Todavia, 0 ambiente digital permeia a cultura escolar e as praticas cotidianas dos
estudantes.

Nesse sentido, interessou-nos conhecer como os alunos, dessa realidade especifica, se

relacionam com as tecnologias, e se inserem no ambiente digital. Seriam as condi¢Oes
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econdmicas um empecilho para nossos alunos se inserirem nos ambientes virtuais, ou ao
contrario? Com quais finalidades essa inser¢do se da?

O questionario foi organizado em trés partes, sendo composto por quinze questdes, destas,
sete eram questOes fechadas, cinco questdes abertas e trés semiabertas. Inicialmente buscamos
conhecer o perfil dos alunos, em seguida, investigamos como e se eles tém acesso a rede mundial
de internet, e em que locais esta conexdo se da, como também que outras ferramentas
tecnoldgicas eles fazem uso. Em seguida, nos concentramos em buscar compreender como € a
relagdo dos alunos com as ferramentas digitais, que sites eles mais acessam, quais 0s interesses 0s
motivam ao acessarem a rede, e como essa relacdo interfere em seus cotidianos, e principalmente
como eles percebem, essa influéncia em suas questdes educacionais e escolares. Por fim,
elencamos possibilidades de trabalhar com as ferramentas mencionadas por eles em sala de aula.

Os sujeitos de pesquisa foram sessenta e nove estudantes de sexto ano do ensino
fundamental, composto por 58% de meninas e 42% de meninos. Destes 50% declararampossuir
onze anos, 27% ter doze anos, 13% ter treze anos, 8% ter quatorze e 2% ter quinze anos. Nesse
sentido, percebe-se que em média, 0s alunos que compuseram a base de dados, estdo na “idade
certa” para a série em que frequentam.

A escola a qual nos referimos nesta pesquisa se localiza em uma regido periférica de um
municipio de aproximadamente duzentos mil habitantes, no interior do Rio Grande do Sul. O
bairro em que a escola se situa, conforme o Censo Demogréafico do IBGE (2010), possui 5.621
moradores, entre 0s quais, 1.148 estdo cadastrados junto ao programa Bolsa Familia. Ainda,
segundo informacg6es do Censo de 2010 a populagédo do bairro possui rendimento nominal mensal
domiciliar per capta (por pessoa), em sua maioria, de %2 até 1 salario minimo por domicilio. Em
torno de 361 residéncias apresentam uma renda por pessoa de ¥4 até Y2 salario, em 678 casas a
remuneracdo mensal é de % a um salario minimo e em 409 habitacOes a renda é de 1 a 2 salarios.
Nota-se que mais de 90% das residéncias particulares do bairro em que se localiza a escola

possuem uma renda per capta inferior a dois salarios minimos.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS EM FOCO

As tecnologias digitais se fazem presentes nos espacos cotidianos, sejam centrais ou
periféricos. Com base nas investigagdes realizadas apresentamos, aqui, uma breve exposicdo dos
dados mais relevantes apresentados no questionario e algumas analises que configuram
instrumento de planejamento dos docentes envolvidos e servem de substrato para a incorporacéo
das questdes referentes as tecnologias digitais no Projeto Politico Pedagdgico escolar, bem como
fortalecem a necessidade de pensar o uso das tecnologias como ferramenta de ensino-
aprendizagem nos multiplos contextos de atuagéo.

Pensar as tecnologias na escola e seu uso para fins educacionais € uma forma de fortalecer
as relagdes entre professores e alunos, bem como de motivar os estudantes nativos de uma
realidade multiletrada, interativa e dindmica que fica cada vez mais evidente e abrangente. A
abordagem de multiletramentos e das realidades multiletradas aponta para dois tipos especificos
de diversidades presente na sociedade atual, especialmente urbanas, “por um lado a
multiplicidade de linguagens, semioses, e midias envolvidas na criacdo de significagdo para os
textos multimodais contemporéaneos e por outro, para a pluralidade e a diversidade cultural
trazidas pelos autores-leitores contemporéneos a essa criagdo de significacdo” (ROJO, 2013,
p.14) e permite perceber a necessidade de integrar novas formas de constru¢do de conhecimento
ao cotidiano dos estudantes de periferia.

O conceito de Multiletramento foi proposto pelo grupo Nova Londres formado por
pesquisadores dos Estados Unidos, da Inglaterra e da Australia, que percebiam significativas
transformagdes nos usos da linguagem e nas formas de ver e agir no mundo. A partir disso, 0s
estudiosos visavam a criagdo de uma nova pedagogia. “Essa teria que lidar com os dois tiposde
diversidade de importancia crescente em nossa sociedade [...]. Tais diversidades sdo abarcadas
pelo prefixo ‘multi’ na proposta do grupo por uma pedagogia dos multiletramentos” (LIMA; DE
GRANDI, 2013, p. 38) e configuram possibilidades de inser¢do das midias no espaco escolar,
tema que trataremos posteriormente.

Com relagéo ao levantamento de dados realizado, questionamos os alunos sobre 0 acesso

a internet: 90% deles afirmaram ter acesso a internet. Disponibilizamos as seguintes op¢oes de
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acesso: casa, escola ou outros lugares. Os alunos poderiam marcar uma ou mais opgoes

resultando nas respostas apresentadasna Figura 1.

Figura 1: Onde os alunos acessam a rede mundial de internet.
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Fonte: Questionario aplicado aos alunos.

Observamos que a maioria dos estudantes possui internet em casa, isto até pouco tempo
(cerca de 10 anos), ndo era comum em comunidades periféricas. Fato que estad associado ao
periodo do boom das Lan Houses que tornou possivel o acesso a rede. Todavia com a
possibilidade de utilizar-se a internet nos smartphones o acesso tem se popularizado ainda mais e
permitido que um nimero ainda maior de pessoas acessem as midias e conteudos atrelados a elas

de casa e em tempo real.
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Quanto aos sites* que mais acessam, 0s alunos listaram sites de relacionamentos, videos,
jogos, entretenimento e informagdo. Com destaque, as redes sociais e programas de conteudo
visual mais interativas como Facebook, WhatsApp e You tube s&o elencadas como as preferidas
por todos os participantes que tém acesso a internet, seguidas por sites de jogos online e
plataformas de visualizacdo de filmes, séries e compras, como também conteudos adultos.

Quando interrogados acerca do que mais 0s atrai nesses sites, as respostas foram as mais
diversas, mas se percebe uma forte inclinagéo a valorizacéo da constituicdo de uma personalidade
virtual, relacionada & popularidade, insercdo em grupos de amizade e de ostentagdo. Neste
sentido, os alunos destacam como temas que 0s atraem: musicas com destaque as letras e videos
do Funk, como também videos diversos, lendas urbanas, futebol, noticias, contetdos adultos,
parddias, novelas, fotos, desenhos, fofocas e viagens. Além da possibilidade de interacdo em
tempo real com amigos distantes, proximos, familiares e de chamar a atengdo de pessoas para
relacionamentos amorosos.

Deste modo, percebe-se que os contetdos que colocam os estudantes em interagdo com
outras pessoas ou com tematicas que despertam interesse devido a padrdes de sociabiliza¢do e
sexualidade estdo entre os temas que atraem 0s jovens.

Tais dados recaem na reflex&o sobre questdes interessantes para se compreender a relagdo
dos jovens considerados “nativos digitais”, pois, percebe-se que hd uma universalizagdo dos usos
e necessidades relacionados a superexposicao e a aceitacdo em um grupo, influenciados pelas
préprias midias digitais, que de certa forma, criam expectativas e modelos (youtubers, blogueiros,
personalidades digitais, moderadores de sites, etc.) a serem seguidos pelos jovens. Aceitacéo,
esta, condicionada a um padrdo de comportamento, de estética e de necessidades de consumo?
(de coisas e de pessoas) intimamente concatenados aos meios digitais e a um mercado produtor e

consumidor de informages, relacionada a idealizacdo de uma sociedade em que todos os

lSites citados pelos estudantes, conforme grafia utilizada por eles: You tube, GTA SA, Megafilmes, Xvideos,
Facebook, Messenger, WhatsApp, Red tube, Friv.com, Anime tv, Giganima, Universo 30, Anime alion, Google,
Instagram, Snapchat, Yahoo, Click jogos, Fatos desconhecidos, Netflix, Twiter, Netshoes, Depstore, Steam e Play
filmes.

2Segundo Baumann (2004, p. 32) “O que caracteriza 0 consumismo nao é acumular bens (quem o faz deve também
estar preparado para suportar malas pesadas e casas atulhadas), mas uséa-los e descarta-los em seguida a fim de abrir
espaco para outros bens e usos”.
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cidadaos tém o mesmo acesso a bens de consumo. Além disso, essa necessidade de aceitacao se
torna um circulo vicioso porque ao mesmo tempo em que 0s estudantes geram padrdes
comportamentais frente a outros jovens, também estdo expostos a padrdes ditados por interesses
de ordem consumista, individualista e perigosos. Por exemplo, como o recentemente difundido
no mundo todo: Jogo Baleia Azul®, que tem sua existéncia e proliferacdo condicionadas a
possibilidade de acesso ao mundo virtual e que foi tema de inimeras discussGes no ambito
escolar, inclusive, nas referidas turmas que se propdem como sujeitos desse estudo. O Baleia
Azul é uma clara demonstracdo da influéncia de personagens e atores virtuais na vida de muitos
jovens nativos digitais, 0s quais ndo possuem a mesma linha que segrega realidade e virtual como
0s usudrios da rede nascido antes de sua popularizagao.

Podemos relacionar essa efemeridade das relagdes, marcadas pelo curtir, pelo viver o
momento, pela apropriacédo de um grupo para “fazer parte” da modinha destacando que a fluidez
e a liquidez tornam tudo descartdvel (BAUMANN, 2004). De acordo com 0s sujeitos dessa
pesquisa, é mais facil se relacionar com muitos amigos virtuais, pois a qualquer sinal de ameaca a

personalidade forjada, basta bloquea-lo e deleta-lo, ou seja,

Nos compromissos duradouros, a liquida razdo moderna enxerga a opressao; no
engajamento permanente percebe a dependéncia incapacitante. Essa razdo nega
direitos aos vinculos e liames, espaciais ou temporais. Eles ndo tém necessidade
ou uso que possam ser justificados pela liquida racionalidade moderna dos
consumidores. Vinculos e liames tornam "impuras" as relagcbes humanas —
como o fariam com qualquer ato de consumo que presuma a satisfacdo
instantanea e, de modo semelhante, a instantanea obsolescéncia do objeto
consumido. Os advogados de defesa das “relagbes impuras” teriam de se
esforgar para tentar convencer os jurados e obter sua aprovacdo (BAUMANN,
2004, p. 31).

Algumas das questdes elaboradas para o questionario buscavam compreender como 0s
alunos se portam em sites interativos e de relacionamento virtual, especificamente. Assim,
guestionamos se eles gostavam de compartilhnar momentos de sua vida com seus amigos virtuais.

Dos respondentes, 42% afirmaram que sim, 44% que ndo e 13% ndo souberam responder.

®Jogo que propdem tarefas por meio de mensagens virtuais, tendo como épice o suicidio.
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Também perguntamos se eles ja haviam feito algo por influéncia de personalidades digitais, 20%
responderam positivamente, mas 80% dos entrevistados responderam que néo.

Quando questionados sobre se costumavam postar selfies, 60% dos alunos afirmaram que
tém esse habito, e 26% deles costumam marcar outras pessoas em suas fotos, mesmo quando elas
ndo estdo presentes nelas. Os motivos para essa pratica, segundo eles, sdo: a possibilidade de
aumentar o nimero de curtidas e visualiza¢des, confirmar a importancia dessas pessoas para eles,
criar uma identidade em determinado grupo e também porgue consideram uma pratica “legal”, ou
seja, ja instituida nos padrdes de comportamento.

Um comparativo entre as respostas apresentadas aponta para a presenca de contradi¢des
visiveis. Pois, a maioria dos participantes afirmou ndo ser influenciados por personalidades
digitais, todavia adota comportamentos estabelecidos como “legais” para possibilitar o
pertencimento a determinado grupo. Portanto, percebe-se uma clara naturalizagdo de situacOes
préprias do meio digital como a necessidade de pertencimento, e a incorporacdo de préaticas ja
estabelecidas nas redes sociais pela maioria dos contatos virtuais.

A normalizagdo das postagens de selfies e fotos, nas redes sociais se relaciona com
necessidades tipicas dessa geragdo de nativos digitais. Essa necessidade de estar constantemente
expondo o corpo, situando os locais que frequenta, ostentando a presenca do &lcool como
ferramenta de diverséo e a divulgacdo de informacGes que sdo requeridas por sites e aplicativos
se constituem em um potencializador dos riscos a que 0s jovens estdo expostos, como 0 de se
tornarem alvos de pedofilos, agenciadores de menores para o trafico de entorpecentes e para a
exploracdo sexual infantil e cyberbulling. Ao mesmo tempo em que estimula a proliferacdo de
imagens, videos e situagdes que divulgam uma “realidade” mascarada, sem problemas, na qual,
as relacbes sdo baseadas no nimero de curtidas ou visualizagdes, e na aquisicdo de objetos
desejados, 0 que muitas vezes ndo condiz com a condi¢do social e econdmica dos jovens

periféricos (como a renda que apresentamos anteriormente).Deste modo,

No que tange as relacGes entre o individuo e a sociedade, observa-se um nitido
regresso ao individuo e ao individualismo, com o desenvolvimento de analises
sobre a vida privada, 0 consumismo, o narcisismo, 0s modos e estilos de vida.
Paradoxalmente, a vida individual nunca foi tdo publica, nunca foi tdo
prontamente “disponivel”, no universo on-line e da cultura de massa. O sujeito
pertencente a uma identidade unificada e estavel (sujeito moderno), tornou-se
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fragmentado, plural; composto ndo de uma Gnica, mas de varias identidades,
algumas vezes contraditdrias ou ndo resolvidas. Esse sujeito também é narcisista
e preocupado com o seu bem-estar. Por isso, inserido numa sociedade que exalta
0 consumismo materialista como grande objetivo de vida, ele anseia por
satisfacdo pessoal (BECKER; SILVA; SANTQOS, 2013, p. 7 - 8).

Compreender essas relagcdes, em sua complexidade, é importante aos educadores que
necessitam saber trabalhar com estas ferramentas que fazem parte do cotidiano dos alunos e que
atravessam as situacfes escolares, para que se possa pensar em uma pratica escolar realmente
atrelada as necessidades e que desmistifiqguem e contribuam com o enfretamento dos problemas
relacionados e/ou gerados pela realidade virtual.

Outro fendmeno interessante a que educadores e pais deveriam destinar maiores atengdes
diz respeito a transformacdo dos momentos de lazer em dependéncia. Quando questionamos
sobre 0 que eles sentem quando ndo conseguem acessar suas redes sociais por algum tempo,
como apresenta a Figura 2, os participantes relataram sofrerem emocional e psicologicamente a

falta de interacdo e de acesso a rede, principalmente em redes sociais.
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Figura 2: Resposta a questao o que sente quando ndo consegue acessar suas redes sociais
por algum tempo.
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.Fonte: Questionério aplicado aos alunos.

As respostas demostram que existe grande dependéncia por parte dos alunos em relagéo
as tecnologias, pois apesar de 49% declararem “ndo sentir nada” ao ficarem sem acessar a
internet, os demais 51% apresentam instabilidade emocional, irritabilidade e ndo se sentem bem,
tipicos sintomas de abstinéncia de algo.

Podemos relacionar a sensacdo de mal-estar causada pela necessidade de interacdo
constante nas redes sociais com o baixo interesse dos alunos em atividades pedagdgicas do tipo
“tradicional” e linear. Neste sentido, a “interrup¢do” das relagdes virtuais dos alunos com suas
atividades digitais pode repercutir na aprendizagem em sala de aula. Todavia, isso ndo justifica,

por si sO, a inser¢cdo de tecnologias no ensino. Mas serve como alerta aos problemas que
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emergem na sociedade digital, fato que é reforcado pelo tempo de acesso as midias empreendido

pelos alunos (Figura 3).

Figura 3: Resposta a questdo “Quanto tempo, em média, vocé fica conectado por dia?”.

‘ ' B Sem acesso didrio
m Até 4 horas

" Dedal2horas

' B Maisde 12 horas

‘ ® N3do Respondeu

Fonte: Questionario aplicado aos alunos.

Os dados confirmam que as questdes da pobreza ou do afastamento do centro urbano da
cidade ndo impede que o publico jovem das periferias passe uma quantidade consideravel de seu
tempo imerso na rede. Sendo que, um ndmero bem alarmante (28%) dos alunos afirmam
permanecer conectado por mais de doze horas. Como n&o pensar que todo este tempo investido
na manutencdo de uma imagem virtual ou na interagdo com informagdes e realidades sociais e
geograficas bastante distintas tem um potencial educativo enorme e possivel de ser canalizado
pedagogicamente?

Além dos aspectos j& mencionados perguntamos aos estudantes quais ferramentas
digitais sdo importantes para a vida deles. Os resultados sdo apresentados na figura 4.
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Figura 4: Resposta a questao “Para vocé qual a ferramenta digital mais importante para
sua vida?”.

40%

I 3% 3 3% 4% I % 2% 2% 2% 2%
_‘ = 1 m B _I_‘-_-_-_‘-_ -l

Fonte: Questionario aplicado aos alunos.

Como podemos observar na Figura 4 a ferramenta considerada mais importante é o
celular (smartphone) porque possibilita a comunicagdo de forma mais interativa e instantanea
com as diferentes noticias, vivéncias, fotos, trocas de mensagens. A impossibilidade de estar
constantemente junto a esta ferramenta em sala de aula, por exemplo, é uma das situacdes em que
os alunos afirmam sentirem-se mal e também fora da realidade virtual. No atual contexto, as
midias digitais e suas ferramentas de acesso podem ter seu uso potencializado desde que inseridas
comproposito pedagogico, como uma possibilidade de ampliacdo de conhecimento e de inovagédo
em sala de aula, chamando a atengéo dos estudantes e os fazendo aprender melhor.
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POSSILIDADES PEDAGOGICAS DIGITAIS QUE PERMEIAM O COTIDIANO DOS
ALUNOS

A partir de nossa percepcdo sobre as ferramentas digitais, extremamente popularizadas
como os celulares e smartphones é possivel pensar em seu uso, em escolas periféricas, como

ferramenta pedagdgica de apoio a aprendizagem com inameros beneficios, tais como:

e Facilita e dinamiza a comunicagédo entre os alunos e com os educadores;

e Apresenta novas perspectivas didaticas, pois oferece a possibilidade de interagdo
em tempo real com mecanismos e sujeitos geografica e culturalmente distantes;

e Abre espaco para uma interagdo maior entre 0 grupo e o objeto de estudo mesmo a
distancia e “fora da escola” o processo de ensino-aprendizagem nao é
interrompido e pode se desenvolver junto a outras atividades de interesse dos
alunos;

e Os aparelhos, em sua maioria, apresentam diversas funcionalidades como camera
fotogréfica, gravador de audio e video, radio, cronémetro, conversor de medidas
e volumes, acesso a internet entre outros que ampliam as possiblidades de

abordar uma tematica;

Proporcionam aos alunos a possiblidade de criarem conteddo midiatico e

interagirem com os ja existentes;

Dinamizam o uso de softwares educacionais e jogos interativos;

Aumentam consideravelmente a atracdo dos alunos pelas atividades escolares;

Possibilitam uma organizacdo escolar menos centralizada na figura do professor,
visto que, os alunos como nativos digitais possuem dominio das ferramentas e
tém muita experiéncia para contribuir e agregar nas propostas escolares;

e Oportuniza o didlogo sobre situacdes-problema que permeiam o mundo digital,

como o cyberbullying, a pedofilia e a exposi¢do a padrdes nocivos a saude, o que

por si SO j& aproximaria a escola do tempo-espago dos alunos, além de ajuda-los

a se utilizarem da rede de maneira mais saudavel e positiva,
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e E, oferece assisténcia a adaptacdo de atividades e conteudos para alunos com
algum tipo de deficiéncia fisica.

Esta relagdo entre o interesse dos alunos e as ferramentas digitais pode ser observadonas
respostas apresentadas a pergunta “vocé acha que compreende melhor as atividades escolares
quando elas utilizam algum tipo de tecnologia digital?” e obtivemos como resposta que 71%
acreditam que aprendem melhor, 7% ndo e 22% afirmam que depende da tecnologia e da
proposta desenvolvida. Todavia é essencial sabermos que:

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educagdo e de formacéo
na cibercultura deve ser fundada e uma andlise prévia da mutacdo
contemporénea com o saber. Em relacdo a isso, a primeira colocagéo diz
respeito a velocidade de surgimento e de renovacdo do saber e savoiur-
faire. Pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria das
competéncias adquiridas por uma pessoa no inicias do seu percurso
profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. A segunda
constatacdo, fortemente ligada a primeira, diz respeito a nova natureza do
trabalho, cuja a parte de transagdo de conhecimentos ndo pode parar. [...]
Terceira constatacdo: o ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que
amplificam, exteriorizam, e modificam numerosas func¢des cognitivas
humanas: memdria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais
de todos os tipos), imaginacdo (simulagdes), percepcdo (sensores digitais,
telepresenca, realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia artificial,
modelizacio de fendmenos complexos). (LEVY, 2010, p. 159, grifos do
autor).

Esta terceira constatacdo de Levy (2010) esta atrelada ao espaco educacional diretamente,
pois para os alunos o celular funciona como bloco de anota¢bes quando tiram foto do quadro
porque “ndo deu tempo de copiar”, como fonte de ampliacdo dos conhecimentos (pesquisar,
jogos, curiosidades) e mesmo na forma de imaginacao e de ostentacdo da realidade desejada, da
realidade idealizada e/ou da realidade vivenciada. A tecnologia pode ser a fonte de escape ou de
construcdo de uma personalidade incentivada pelos meios de comunicagdo e de consumo que
estdo em constante articulagdo com a vida de cada aluno.

Com a p6s-modernidade, multiplas formas de alteridade emergem das subjetividades, do
individualismo, do comercialismo e do empreendimento (HARVEY, 1992). Emergem novas
formas de viver. Podemos viver materialmente e viver virtualmente. Demonstramos quem somos

e 0 que imaginamos ser por meio das mascaras sociais empreendidas pela tecnologia. Essa
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discussdo precisa permear 0s espacos de ensino aprendizagem. Necessita integrar a préxis
docente. E isso pode ser feito por meio da Pedagogia dos Multiletramentos.

Para se realizar um Multiletramento é necessario apontar algumas caracteristicas
importantes:

(a) eles s&o interativos; mais que isso séo colaborativos;

(b) eles fraturam e transgridem as relacdes de poder estabelecidas, em
especial, as relacdes de propriedade (das maquinas, das ferramentas, das
ideias, dos textos [verbais ou ndo]);

(c) eles sé&o hibridos, fronteiricos, mestigcos (de linguagem, modos, midias
e culturas) (ROJO, 2012, p. 23).

Essas caracteristicas dos Multiletramentos fazem emergir novas formas de ser professor e
de interpretar os conteudos trabalhados em sala de aula. Recursos pedagdgicos como 0s
aplicativos de Previsdo do Tempo, o Windy (RIZZATTI et al, 2017), ou de localizag&o, como o
Waze, 0 Maps-me e o Google Earth (BATISTA et al, 2017), ou ainda WebQuests
(SCALAMATO; VIZZOTO, 2013) e o uso do Facebook (BANDEIRA; ORTIZ, 2014)
empoderam as praticas pedagogicas e permitem inovar em sala de aula trazendo os novos
contextos sociais, econdémicos, politicos, tecnoldgicos interativos e gratuitos disponiveis para
serem explorados no espaco da sala de aula.

Todavia, destacamos alguns pontos necessarios para que o uso das ferramentas digitais,
no espaco escolar, se efetivem como préatica de Multiletramento em colabora¢do com o ensino.
Sé&o elas, de acordo com Batista et al (2017):

e Que o professor possua fluéncia tecnolégica para compreender e utilizar as
ferramentas disponiveis na internet de maneira correta e articulada com os
fundamentos tedricos e metodoldgicos da disciplina que ensina;

e Infraestrutura basica nas escolas e/ou nas instituicdes de ensino para 0 acesso aos
recursos em versao online e/ou off-line;

e Planejamento didatico para que o software ndo se torne um mero passa tempo e
sim uma ferramenta de ensino e de aprendizagem, ou seja, articulacdo pedagdgica
entre as funcionalidades do Aplicativo e 0s conteddos programaticos
desenvolvidos na disciplina de Geografia na Educacéo Basica ou Superior;
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e Organizacdo e testagem dos recursos pré-aplicacdo para motivar os alunos e fazer-
Ihes compreender que é possivel entender o espaco geografico por meio de
ferramentas gratuitas e de “dominio publico”;

e Organizacdo de situagdes problemas que utilizem os Aplicativos e que sejam
colaborativas, desafiadoras e estimulantes frente a realidade local e global e que
articulem as multiplas faces culturais da P6s-modernidade;

e Compreensdo de que 0s recursos sdo multisemidticos, fronteirigos e hibridos e que
abrem inUmeras possibilidades pedagdgicas para o ensino e para a aprendizagem,
estimulando o pensamento critico, a reflexao sobre a realidade.

Desta maneira, quando pensamos o ensino a partir de praticas multiletradas devemos
associa-las a atividades desafiadoras e integradoras dos hibridos no ensino.Hibrido,nesse

contexto, significa:

[...] misturado, mesclado, blended. A educa¢do sempre foi misturada, hibrida,
sempre combinou VArios espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos.
Esse processo, agora, com a mobilidades e a conectividade, € muito mais
perceptivel, amplo e profundo: é um ecossistema mais aberto e criativo.
Podemos ensinar e aprender de inimeras formas, em todos 0os momentos, em
maltiplos espacos. Hibrido € um conceito rico, apropriado e complicado. Tudo
pode ser misturado, combinado, e podemos, com 0s mesmos ingredientes,
preparar diversos “pratos”, com sabores muito diferentes (MORAN, 2015, p.
27).

Logo, associar Geografia, Lingua Portuguesa, Historia, Ciéncias, entre outras disciplinas,
torna a construgdo de conhecimentos mais complexa e atrativa. Assim como utilizar o
computador, o celular, o livro, o quadro e o giz, de modo alternado, consciente, pode tornar a
construcdo do saber mais interessante atendendo as Inteligéncias Multiplas e a Fluidez da
Modernidade Liquida.
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CONCLUSAO

A partir dos dados analisados observamos que o0s alunos respondentes sdo ativos frente
as tecnologias e possuem acesso as diferentes midias sociais, jogos, plataformas de informacéo e
entretenimento. Integram as caracteristicas marcantes do jovem pds-moderno e desejam aprender
via metodologias interativas. Sendo assim, as ferramentas digitais se configuram em
possibilidades vivas para aliar os interesses dos nativos digitais aos conteddos técnico-cientificos
indispensaveis a escola. Otrabalho com a Pedagogia dos Multiletramentos torna essa relacéo
entre a escola, 0s alunos e as tecnologias ndo apenas possivel, mas uma proposta com grandes
perspectivas.

Concluimos que as praticas digitais dos alunos permeiam temas de maultiplas
territorialidades e tematicas, porém bastante vinculadas ao universo de suas preferencias, no qual
0 Funk, os jogos e as redes sociais, se destacam como tematicas ricas para serem utilizadas pelos
educadores tanto em uma perspectiva transdisciplinar, quanto especificamente para se trabalhar
questdes como lingua e linguagem, territorios linguisticos, possibilitar a criacdo de mapas
interativos, ou o conhecimento sobre seu bairro e sua realidade, divulgar seus estudos, textos e
trabalhos em um blog ou mobilizar a escola em uma campanha de conscientizagdo sobre o
bullying ou discutir como é a vida em outras escolas periféricas, em outros estados, paises, etc..
Enfim, as possiblidades de trabalho pedag6gico com as tecnologias digitais modificam
significativamente as condigdes de ensino das classes populares e podem ser utilizadas de
maneira positiva para inclusive integrar os alunos na organizagdo escolar e abrem espaco para se
pensar as novas configuragOes da sociedade moderna na perspectiva de se construir uma nova

atuacdo escolar.
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