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RESUMO: O artigo apresenta como as tecnologias podem auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem no ambiente educativo. A pesquisa visa identificar a concep¢do dos professores de
geografia acerca de tecnologias em sala de aula e analisar como as plataformas digitais auxiliam
no ensino da geografia em sala de aula. Os recursos tecnologicos que foram utilizados em sala de
aula foram o celular e o Wordwall. Os instrumentos utilizados na coleta de dados foram
realizados por meio do levantamento bibliografico em pesquisas no google académico, com
aplicacdo de formularios para os professores da escola publica onde foi realizada a pesquisa e
aplicacdo da atividade para os alunos do sétimo ano. Os resultados da pesquisa apontam que
devido a falta de recursos e dominio a respeito de tecnologias mais acessiveis na escola, 0s
docentes utilizam pouco a tecnologia em sala de aula. A partir do uso desses recursos, foi
possivel observar um maior engajamento dos estudantes durante a realizacdo das atividades.
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ABSTRACT: The article explores how technology can assist in the teaching-learning process.
The research aims to identify geography teachers' perceptions of technology in the classroom and
analyze how digital platforms aid in geography education. The technological resources used in
the classroom were cellphones and Wordwall. Data collection instruments included a literature
review on Google Scholar, survey questionnaires applied to teachers in the selected public
school, and the completion of an activity to seventh-grade students. The research results indicate
that due to the lack of resources and knowledge of more accessible technologies at school,
teachers use technology little in the classroom. Using these resources, it was possible to observe
greater student engagement while carrying out the activities.

Keywords: Technology; Cellphone; Teaching.

1 INTRODUCAO

O comportamento e a relacdo da humanidade com o mundo vém se modificando a partir
do surgimento de diversas tecnologias. Na educacdo, as mudancas se tornam necessarias, €
preciso que o estilo de ensino se adeque as necessidades de uma sociedade tecnoldgica. Para a
realidade de um pais subdesenvolvido como o Brasil, onde os investimentos em educacdo e
ciéncia sdo escassos, esta adequacao é, na realidade, um grande desafio.

As escolas e os educadores necessitam atender essa demanda tecnoldgica de modo a
construir os conhecimentos junto aos estudantes da forma em que eles estdo ambientados. N&o se
pode esperar que o ensino tradicional e sem uso de tecnologias seja completamente capaz de
atender essas demandas, tendo em mente que as aulas se tornam cada vez menos interessantes e
menos atrativas.

E necessario planejar e se trabalhar didaticamente a partir da insercdo de tecnologias
digitais disponiveis e préximas da realidade do estudante, com recursos de maior acessibilidade,
como € o caso do uso do aparelho celular. Este € um recurso que esta presente no cotidiano dos
estudantes e professores, que pode ser utilizado de forma préatica e descomplicada, a partir de
sites, plataformas e diversas outras possibilidades existentes, que se alinhadas com outras
metodologias podem tornar as aulas mais produtivas.

O presente artigo tem como objetivo analisar as possibilidades de uso do aparelho

celular como recurso didatico no ensino de Geografia, se caracteriza como um estudo de caso, no
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qual conceitua Goldenberg (2004) como um estudo que redne o maior nimero de informacdes
detalhadas, com o objetivo de apreender a totalidade de uma situacao e descrever a complexidade
de um caso concreto.

Buscou-se analisar principalmente diferentes formas de uso do aparelho celular em sala
de aula, além de apresentar dados coletados que possam incentivar a utilizacdo do aparelho para
fins educacionais, principalmente e mais especificamente nas aulas dos conteudos da disciplina
de Geografia. Possibilitando assim, novas formas de ensino que promovam 0 maior engajamento

e produtividade.

1.1 REFERENCIAL TEORICO

1.1.1 A utilizagdo das metodologias ativas na efetividade do processo ensino

aprendizagem.

As metodologias ativas caracterizam-se por envolver os alunos em exercicios que
promovam o pensamento, socializagdo com outros alunos e a autonomia. De acordo com
Bonweell (1991) essas abordagens promovem a resolucdo de problemas, ocasionando em uma
maior eficicia da tomada de decisdes e da andlise critica, levando aos alunos a desenvolver
habilidades cognitivas mais complexas.

As metodologias ativas visam a inversdo dos metodos tradicionais de ensino, fazendo
uma reversdo da proposta do mesmo. Nas metodologias ativas o aluno é a parte central do
processo de ensino aprendizagem, tornando-se ativo em seu aprendizado, ja que 0 mesmo tem
seu senso comum e opinides valorizados e utilizados como ponto de partida para a edificacdo do
conhecimento (Diesel; Baldez; Martins, 2017).

A funcionalidade desse processo é conexo com a capacitacdo de adaptacdo do docente,
tendo em vista, que 0 mesmo se torna apenas um mediador e facilitador deste processo,
oferecendo meios para que os alunos possam desenvolver suas capacidades analiticas e criticas,
segundo Berbel (2011) é importante utilizar de situacBes baseadas na realidade dos alunos,

objetivando o encontro de solu¢cBes em conjunto com os mesmos, além da criacdo de um
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ambiente favoravel a aprendizagem. Brait (2010, p. 6) corrobora com o entendimento da criagdo
de um ambiente propicio a aprendizagem, compreendendo a realidade e estabelecendo uma

relacdo empatica com os alunos.

Em um mundo em que tudo se torna descartavel, desde copos de plastico até
valores e pessoas, a construgdo do conhecimento ndo pode entrar no mesmo
processo. O aluno esta em busca, mesmo que ndo se dé conta desta realidade, da
construgcdo de uma imagem de si mesmo que o inclua numa sociedade
fragmentada e consumista em que oS grupos estdo em constante luta para
estabelecer sua identidade.

A criacdo de um ambiente acolhedor é beneficente para a construgédo e edificacdo do
processo de ensino aprendizagem, pois, alocados em um ambiente que promove a motivacao,
engajamento e a valorizagdo de suas particularidades, possibilita os alunos a se envolverem de
forma ativa nas atividades e com a partilha de suas vivéncias conectam-se com o0s outros alunos,
propiciando na socializacdo dos mesmos.

Segundo Freire (2015, p. 29) “[...] a importancia do papel do educador, o mérito da paz
com que viva a certeza de que faz parte de sua tarefa docente ndo apenas ensinar os contetdos,
mas também ensinar a pensar certo”. A influéncia de uma boa docéncia ultrapassa os ambitos
académicos, pois o0 capacita 0 aluno a exercer sua cidadania através das competéncias adquiridas
em sala de aula.

O planejamento sobre as acdes em sala de aula é fundamental para criacdo do elo entre o
ensino e aprendizagem, sabe que o conhecimento sobre o conteddo é importante, mas esse ndo
representa a totalidade no processo de ensino aprendizagem, como afirma Paiva (2016, p. 147)
“[...] a questao do ensino ndo se limita a habilidade de dar aulas, também envolve a efetivacao de
levar o aprender”.

Nesta perspectiva, o docente deve refletir e indagar-se com a finalidade de encontrar
novos caminhos pedagdgicos que promovam a curiosidade e autonomia do estudante. O
engajamento do aluno € essencial para ampliar o exercicio de sua liberdade e fortalecer a
autonomia na tomada de decisdes em suas vivéncias, preparando assim para 0 exercicio de sua

cidadania no cotidiano (Berbel, 2011).
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Segundo Moran (2019) as metodologias ativas proporcionam uma ponte de
aprendizagem, onde os conhecimentos devem ser transitados em ambas as direcdes, 0 mesmo
ainda destaca que as metodologias ativas se manifestam em conceitos que direcionam a

efetividade desse ensino ativo.

Metodologias se expressam em trés conceitos-chave, tanto para docente como
para os aprendizes: Maker (exploracdo do mundo de forma criativo-reflexiva,
utilizando todos o0s recursos possiveis: espacos-maker, linguagem
computacional, robdtica), designer (projetar solugdes, caminhos, itinerarios,
atividades significativas de aprendizagem) e empreender (testar ideias
rapidamente, corrigir erros, realizar algo com significado) (Moran, 2019, p.7).

Sendo assim, a ressignificacdo do docente e do espaco escolar, com enfatizacdo na sala
de aula, representam um ambiente de troca de interacBes entre sujeitos que emergem as
potencialidades dos alunos, principalmente no desenvolvimento de sua autonomia,
proporcionando assim, a efetivacdo do aprendizado com o aluno sendo protagonista do processo

de ensino aprendizagem.

1.1.2 O uso de tecnologias na educacao

O debate acerca do uso da Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC), em sala de
aula é recorrente na comunidade académica, muito se produz e muito se fala a respeito desse
assunto, principalmente a partir de sua contribui¢do para a educacdo. Segundo Chiofi (2014), os
usos de tecnologias permitem aplicaces pedagogicas que contribuem para aulas mais dinamicas,
interativas e contextualizadas com a realidade dos estudantes. Portanto, o uso de tecnologias,
representa um aprimoramento para as praticas docentes.

No entanto, quando se busca uma aproximacao da pratica, percebe-se algumas barreiras

e desafios com relacdo a aplicacdo desse tipo de material. Conforme Bittencourt e Albino (2017):
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Um dos desafios que a sociedade e as instituicGes de ensino encontram neste
momento é a falta de conhecimento e treinamento em midias digitais de toda
comunidade académica. Esse pode ser um dos fatores que tém contribuido para a
ndo utilizagdo adequada das novas tecnologias disponiveis nas atividades de
ensino e aprendizagem (Bittencourt e Albino, 2017).

Muitos professores ainda se sentem desconfortaveis e despreparados para realizar a
utilizacdo das TICs e tendem a optar por uma educacgdo mais tradicional, geralmente com aulas
que apresentam material didatico voltado para uso do quadro e livro didatico, além disso,
diversos outros motivos levam varios professores a desconsiderar a aplicacdo de tecnologia
digitais e té-las como algo muito dificil de utilizar, principalmente quando se trata de fins
educativos.

Dentre estes motivos se encontram as estruturas fisicas das escolas publicas de ensino
basico que se fazem importantes através da influéncia que o ambiente possui na construcdo do
conhecimento. De acordo com Felix (2020), a falta de verba e de estrutura para que a escola
possua equipamentos tecnoldgicos € uma questdo pertinente, essa deficiéncia de estrutura e de
acesso a tecnologia, sobretudo relacionada a aprendizagem, afeta o nivelamento entre alunos que
estudam em escolas que estdo engajadas por uma educacdo mais tecnoldgica e aqueles que nao
estéo.

Os levantamentos apontam uma necessidade de se falar e se tratar o assunto do ponto de
vista de trazer propostas para se trabalhar, na educagdo, tecnologias mais acessiveis e mais
proximas da realidade dos estudantes e professores. Entdo, como proposta para os educadores que
ainda hoje encontram muitas dificuldades com relacdo a tornar suas aulas mais interessantes e
mais atuais por meio das tecnologias, € que pensamos na ressignificacdo do uso do celular em

sala de aula.

1.1.3 O uso de celular no ensino

De acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (2021), o telefone celular
€ 0 equipamento mais utilizado para acessar a Internet entre os estudantes (97,9%). Sendo assim,
€ necessario se pensar o celular como um possivel aliado na propagacdo de conhecimento, tendo
em mente que € uma ferramenta muito utilizada, principalmente para 0 acesso e

compartilhamento de informagdes.

Revista Percurso - NEMO Maringa, v. 15 n.2, p. 203-221, 2023
ISSN: 2177- 3300



A tecnologia como mediadora no ensino da Geografia 209
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Figura 1: Dados a respeito da finalidade de acesso a internet
Fonte: IBGE Educa, 2021

O celular esté entre as tecnologias digitais e informacionais mais acessiveis para se aplicar
na educacdo. No entanto, quando se pensa em como e para que 0s jovens utilizam este aparelho,
ndo existe uma relagdo consolidada entre este uso e a educacao. Segundo Alves e Vieira (2015, p.
237):

Os alunos de hoje se apresentam inequivoca e assustadoramente imersos na era
da tecnologia, um ambiente permeado por informagdo e conhecimento. O
telefone celular, que antes servia apenas para Se comunicar, agora Sse
transformou em um pequeno computador e € um instrumento onipresente em
suas maos. (Alves e Vieira, 2015, p. 237)

Este aparelho estd presente no dia a dia dos alunos e as possibilidades de acesso a

inimeras informac@es através do celular e da internet, podem apresentar resultados positivos ou
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negativos, tudo depende da forma como se utiliza. Na figura abaixo podemos observar as
principais finalidades relacionadas ao acesso a internet. Por isso, este artigo apresenta
possibilidades da utilizagdo do celular em favor dos processos de aprendizagem e como recurso
pedagOgico para as aulas de Geografia no ensino fundamental. A Base Nacional Comum
Curricular descreve a importancia da Geografia a partir de sua contribuigéo:

Essa é a grande contribuicdo da Geografia aos alunos da Educacdo Basica:
desenvolver o pensamento espacial, estimulando o raciocinio geografico para
representar e interpretar o mundo em permanente transformacéo e relacionando
componentes da sociedade e da natureza. (BNCC, 2018, p.358)

A geografia € uma ciéncia que possui um papel fundamental no desenvolvimento de
diversas habilidades, como é o caso da interpretacdo de mundo, neste sentido é necessario que o
ensino desta disciplina se adeque a realidade da sociedade contemporanea, uma vez que esta
sociedade esta imersa em tecnologia.

A geografia é uma ciéncia de extrema importancia e que abrange diversas tematicas
presentes na sociedade. Trabalhar os contetdos de Geografia as vezes pode ser um desafio,
principalmente na hora de engajar os alunos, por isso busca-se aumentar as possibilidades de
abordagens do contetdo através de diferentes recursos, sendo assim o celular se apresenta como
um recurso de apoio ao ensino de geografia.

Entendendo o nivel de relevancia dos contetudos abordados na Geografia, instiga-se o
uso da tecnologia moével para elevar o acesso a informagdes e aprimorar os procedimentos
metodologicos, além ressignificar o uso desse aparelho na vida dos estudantes. Os autores Batista
e Barcelos (2013) defendem o uso desse recurso na educagdo, mas de acordo com eles é

necessario um uso adequado:

[...] é inegavel que a praticidade ter sempre a mdo um equipamento com
inimeras fungbes, como as dos smartphones, € importante em diversos
momentos da vida atual. Entende-se, entdo, que se utilizados adequadamente,
esses dispositivos também podem trazer contribui¢fes para a¢fes educacionais.
(Batista e Barcelos, 2013.)
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Os smartphones sdo aparelhos praticos e que apresentam infinitas possibilidades de uso,
cabe aos educadores explorarem e trazerem novas utilidades para esse aparelho que visem a
contribuigdo para uma aprendizagem significativa e principalmente eficiente. O uso desse recurso
vai depender principalmente da forma como ele € visto, por isso é necessario que o aparelho ndo

seja mais visto como um empecilho, mas sim como uma possibilidade de enriquecer as aulas.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa em questdo trata-se de uma abordagem qualitativa. Segundo Minayo (2001)
a pesquisa qualitativa se preocupa com o nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou
seja, ela trabalha com o universo de significados, de motivacdes, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes. Para o desenvolvimento deste tipo de pesquisa é fundamental o trabalho de campo e a
descricdo para uma analise mais profunda dos resultados. Segundo Neves (1996, p. 01): “Nas
pesquisas qualitativas, € frequente que o pesquisador procure entender os fendmenos, segundo a
perspectiva dos participantes da situacdo estudada e, a partir, dai situe sua interpretacdo dos
fendmenos estudados.

De acordo com Neves (1996) o estudo qualitativo define o campo e a dimensdo que o
estudo sera desenvolvido, o lugar que sera trabalhado. Dessarte, o local que a pesquisa foi
desenvolvida é a Escola Estadual Olga Falcone, localizada no bairro da paz, na Zona Centro-
Oeste da cidade de Manaus.

A escola conta uma boa estrutura fisica e possui dois andares, onde contém refeitorio,
biblioteca, sala de midias, banheiros masculino e feminino, sala dos professores, secretaria e
quadra poliesportiva. A pesquisa foi realizada no interior da escola, onde foram realizadas
atividades dentro das salas de aula que sdo voltadas para as turmas do 7° ano do ensino
fundamental 11, no turno vespertino. Além das atividades, foi realizado um questionario via
google forms com os professores de Geografia da escola, onde eles responderam remotamente

acerca das suas concepcdes sobre a tecnologia em sala de aula.
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Os procedimentos metodoldgicos foram desenvolvidos a partir das etapas descritas a
sequir:
1° etapa: O levantamento bibliografico para obter mais compreensdo acerca da
tecnologia e sua relacdo com a Geografia, e também a relacdo da tecnologia com as metodologias
ativas e como isso influencia no processo de ensino aprendizagem do aluno. Apds o levantamento
bibliogréfico e as leituras, foi realizado o questionario com os professores.
2° etapa: O questionario foi via Google-Forms com os 3 professores de Geografia da
escola. O formulario apresenta perguntas fechadas e abertas, onde em algumas perguntas, 0s
professores responderam “sim ou n3o” e em outras, os professores discorreram sua opinido
acerca da pergunta que lhes foi apresentada.
Perguntas do formulario que foram dirigidas aos professores
1) Qual o0 seu nome?
2) Qual sua opinido sobre o0 uso de tecnologias na educacédo atualmente?
3) Vocé utiliza algum recurso digital didatico em suas aulas de Geografia?
4) Em relacdo a pergunta anterior, se sim, qual recurso utiliza ? Com qual contetdo
vocé usou ? E com que frequéncia é utilizado ? (se marcou ndo, desconsidere.)
5) Se ndo utiliza nenhum recurso digital didatico, justifique. Por que ?
6) Qual sua maior dificuldade a respeito do uso de tecnologias em sala de aula?
3° etapa: ApOs as entrevistas, foi realizada uma aula sobre a sociedade de consumo e 0
meio ambiente, onde foi abordado sobre o desperdicio, impactos ambientais e como preservar o
meio ambiente. Ao final da aula, foi feito um jogo online com os alunos.
4° etapa: Apos realizar as aulas com as turmas, foi realizado um game show-quiz online,
através da plataforma Wordwall. O Wordwall é um site de atividades interativas, onde permite o
professor criar atividades em modelo gamificado, seja em formato de caca-palavras, labirinto ou

de quiz, dentre outros (figura 2).
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Figura 2: Site Wordwall
Fonte: ALMEIDA, 2023.

O site permite a criagdo do link do jogo para compartilhar para os alunos jogarem onde
quiserem, seja no celular ou notebook. O formato de jogo escolhido foi 0 quiz com aparéncia de
game show de TV. Os alunos realizaram a atividade por meio do celular. A sala foi separada em
grupos de 4 ou 5 pessoas, para que os alunos sem celular também participassem da atividade. E
ao longo do desenvolvimento da atividade, tivemos acesso a uma tabela de pontos, e através do
ranking de pontos da tabela e o nimero de acertos no quiz, analisamos se os alunos
compreenderam acerca do contetido apresentado. A tabela de pontos apresentou as pontuacdes

dos grupos de acordo com tempo, nimero de acertos e maior bdnus no jogo.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 Andlise dos questionarios acerca da concepc¢ao dos professores com o uso de tecnologias
em sala de aula.

Buscando compreender as concepcgdes dos professores com um mecanismo da
atualidade e qual sua importancia, foi realizado um questionario via google-forms. De inicio, foi
perguntado aos trés professores da escola, qual seriam suas opinides com relagdo ao uso de

tecnologias em sala de aula (quadro 1)

Quadro 1 — Respostas dos professores

Professor 1: E muito importante, pois aumenta o interesse dos estudantes

Professor 2: Elemento indispensavel a pratica pedagdgica

Professor 3: Maravilhoso. A tecnologia desempenha um papel crucial na educacéo

atualmente e possui uma grande importancia em diversos aspectos principalmente em relacao ao

acesso rapido a informacéo.

Fonte: Autoral

De acordo com Nunes e Rivas (2019) a introducdo das tecnologias em sala propicia
inimeras possibilidades de novas informag6es. E as respostas dos professores na tabela 1, nos
mostram como a tecnologia é fundamental no ambito escolar e como a mesma auxilia no
processo de ensino-aprendizagem. Os trés professores que responderam ao questionario utilizam
de tecnologia em suas aulas, por isso, foi lhes perguntado quais tipos e com qual conteddo
utilizam. As respostas foram: Datashow, celular, pesquisas na internet e videos. Entéo, no ensino
da Geografia, os recursos digitais apresentam uma nova forma de se trabalhar contetudos da
disciplina de forma mais interessante para os alunos.

Com as explicacGes dos professores no questionario, é perceptivel que os docentes
utilizam poucas vezes a tecnologia em sala, por isso foi perguntado aos professores: “Qual sua

maior dificuldade a respeito do uso de tecnologias em sala de aula?”’ e de acordo com as
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respostas, a escola ndo possui recursos tecnoldgicos e possui instabilidades na internet, e também
um dos professores alega a falta de conhecimento e dominio em utilizar as ferramentas.

Através dos resultados, é possivel compreender a falta do uso da tecnologia nas
metodologias dos docentes. Segundo Vogel (2016) o aluno ao ser educado com recursos
tecnoldgicos, poderéd se desenvolver e construir conhecimentos voltados para o seu cotidiano e
buscar informagBes necessarias para uma aprendizagem significativa. Dessa forma, é preciso
incluir tecnologias que estejam ao alcance da realidade dos alunos para que 0S mesmos possam
observar os recursos tecnolégicos como uma ferramenta de aprendizagem.

Embora 0 mundo tecnoldgico esteja avancando, as escolas infelizmente, aparentam que
estdo sendo esquecidas e ndo recebem o minimo de recursos para que a tecnologia seja
desenvolvida no espago escolar. Portanto, mesmo com todas as dificuldades e as vezes falta de
dominio com as tecnologias, os professores utilizam das ferramentas tecnoldgicas que estdo ao
seu alcance para desenvolver uma boa aula e contribuir para o0 melhor entendimento do aluno no

ensino de geografia.

3.2 Atividade realizada em sala de aula com o apoio do celular

As aulas foram realizadas em duas turmas do sétimo ano do ensino fundamental, 7°3 e
7°4. O conteudo da aula foi a “Sociedade de Consumo ¢ o Meio Ambiente” e para realizar a
atividade on-line, verificou-se quantos alunos possuiam celular, e em uma turma de 30 alunos,
cerca de 15 alunos obtinha aparelho celular.

Segundo Silvai (2008) uma das principais caracteristicas dos dispositivos moveis para a
educacdo, além da possibilidade de acesso a informacdes, é a possibilidade de interacdo entre
alunos e professores a qualquer momento. Por isso, a atividade foi realizada em grupos, para que
todos participassem, onde precisava de apenas uma pessoa com celular.

A dindmica se tratava de um gameshow-quiz online, onde os alunos teriam que marcar a
alternativa correta referente ao contetido e ap0s responder trés perguntas, os alunos jogaram um
“bonus round”, para tentar ganhar mais bonus (pontos) e se escolhessem a carta errada, perderia

bonus. O jogo foi executado com a turma de 7°3 no dia seguinte ap6s a aula de “Sociedade de
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Consumo e o Meio Ambiente”, a turma se mostrou entusiasmada e competitiva com o jogo, onde

mostraram que compreenderam o assunto da aula anterior.

&

Figura 3: Alunos do 7°ano jogando o quiz
Fonte: ALMEIDA, 2023

A atividade com a turma de 7°4 foi realizada no final da aula sobre o meio ambiente e a
sociedade de consumo. A sala mais uma vez foi dividida em grupos, e os alunos se mostraram
animados e curiosos com a atividade. A turma executou a atividade com sucesso e assim como a
turma anterior, o 7°4 mostrou que também compreenderam os assuntos da aula e responderam as
questdes com facilidade, além disso os alunos se mostraram muito interessados em participar.

Segundo Vogel (2016) as ferramentas digitais tornam as aulas mais dinamicas e
possibilitam uma aproximacdo melhor dos alunos ao contetdo. O uso do jogo digital chamou a
atencdo dos alunos a realizarem a atividade, por se tratar de um quizz com o formato de show e
com bdnus de pontuacao e para eles foi algo inovador.

A atividade foi executada com sucesso, no entanto, houveram algumas dificuldades.
Como dito anteriormente, a escola ndo conta com apoio de internet Wi-Fi, entdo os alunos que
ndo possuiam internet, o professor teve que compartilhar a sua internet com os alunos, para que
participassem da atividade. Embora os empecilhos, a atividade com o apoio do celular se mostrou
atil e produtiva, na qual despertou o interesse e curiosidade das criancas. Portanto, através dos

resultados do jogo, podemos observar gue os alunos conseguiram assimilar o contetdo.
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3.3 Compreensdo teorica dos resultados da atividade

A tematica da aula era sobre a “Sociedade de consumo e meio ambiente” e apds a
atividade realizada, podemos observar que os alunos ja sabiam diferenciar termos que usamos na
aula como “desenvolvimento sustentavel” e “consumo ostentatorio”. Os alunos se mostraram
mais conscientes nas questdes de desigualdade social, pois ap6s a aula, 0s mesmos vieram relatar
0s casos que identificaram com o assunto. A tabela de pontos (Quadro 2) apresenta o ranking de
pontuacdes dos alunos e vemos que os primeiros colocados acertaram mais questdes acerca do

assunto da aula.

Quadro 2 — Tabela de pontosdo jogo
Posicéo Nome Pontuacao
1° Aluno 1 1826
2° Aluno 2 1825
3° Aluno 3 1798
4° Aluno 4 1707
5° Aluno 5 1315

Fonte: PINHO, 2023

A tabela apresenta os 5 melhores colocados, o ranking apresenta suas colocagdes de
acordo com tempo, nimero de questBes corretas e bdnus no jogo. Podemos observar que a
diferenca de pontos do primeiro grupo AL e do segundo grupo S tiveram diferencas de 1 ponto,

pois 0 primeiro grupo respondeu as questdes em menos tempo e com mais facilidade.

Os grupos de ambas as salas se mostraram competitivos com a atividade, onde suas
principais motivacdes era ganhar o prémio final que seria uma pequena caixa de chocolate e
ganhar a nota maxima na atividade. Como dito anteriormente, o0 jogo-quizz foi uma novidade
para os alunos que alegaram nédo ter conhecimento de jogos online educativos, entdo foi
apresentado brevemente aos alunos a plataforma digital e outras formas de jogos sobre 0 mesmo

conteddo.
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De acordo com Mercado (2006) as novas tecnologias criam chances de remodelar as
relacbes entre alunos e professores e de rever a relacdo da escola com o meio social, ao
diversificar os espacos de constru¢cdo do conhecimento, ao revolucionar metodologias de
aprendizagem, permitindo a escola a um novo didlogo com os individuos e com o mundo. Entéo,
com o0s recursos digitais é apresentado aos professores e alunos uma reestruturagdo da educacao

para uma aula mais dinamica e moderna.

Em suma, foi observado com a atividade em ambas as turmas que 0s alunos se mostram
motivados a compreender o contetdo,quando se trata de uma atividade diversificada e fora do
tradicional, é notdrio que os alunos compreenderam acerca do contetdo abordado em sala. Com
isso, ressaltamos a importancia dos recursos digitais para a compreensdo dos conteudos de
Geografia, onde podemos aproximar as ferramentas digitais educacionais dos alunos, para que 0s

mesmos possam compreender acerca da relacdo entre tecnologia e educagéo.

CONSIDERACOES FINAIS

As estratégias de ensino s@o moldadas de acordo com as concepg¢des de suas épocas.
Atualmente, gracas aos avangos tecnologicos a sociedade vive em alta velocidade de mutagdes,
devido a isso, faz-se necessario que o docente tenha discernimento de que é essencial a busca
constante de pontes que construam o elo com a aprendizagem de forma sélida.

As tecnologias representam a abertura de um novo mundo ao docente, um mundo de
ferramentas novas que contribuem para uma nova roupagem de aula, introduzindo um dinamismo
atrativo necessarios para o aluno contemporaneo, aspectos importantes que estimulam a
participacdo ativa no processo ensino aprendizagem.

As dinamicas oriundas dessas ferramentas pavimentam um ensino mais personalizado,
atendendo as necessidades individuais de cada aluno. Com a utilizacdo de ferramentas e
plataformas adaptativas, € possivel identificar as dificuldades e habilidades de cada estudante,
criando um ambiente de aprendizagem mais eficiente e individualizado.

Ressalta-se que o uso das tecnologias na educacao ndo substitui a figura do professor. O

educador continua sendo peca fundamental no processo de ensino, guiando o0s alunos,
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estimulando a reflexdo e mediando o conhecimento. Como resultado, os alunos desenvolvem
habilidades, como a capacidade de se comunicar, interagir e resolver problemas.

A pesquisa mostrou que os professores sao adeptos do uso de tecnologias em sala de aula,
0S mesmos acreditam que a sua utilizagcdo em sala de aula aumenta o interesse dos alunos sobre
0s conteudos. Contudo, utilizam poucas vezes estes recursos, devido a falta de infraestrutura
presente na escola, demonstrando um atraso significativo de nosso sistema educativo em relacdo
a utilizacdo das tecnologias a favor do ensino.

A aplicagcdo da atividade em sala mostrou que os alunos ficam mais indagados na
atividade proposta, essa indagacdo foi possivel gracas ao elemento "novo" presente em seu
contexto escolar, além da maior disposicdo de realizacdo da atividade, ademais, 0s alunos
demonstraram uma maior interacdo entre si, demonstrando como as metodologias ativas
fortalecem o processo de construgdo entre o ensino aprendizagem e as interacdes sociais,
ocasionando em um aluno mais autbnomo.

Em suma, o uso de tecnologias na educagdo tem proporcionado avancos significativos no
processo de ensino-aprendizagem, possibilitando uma educacdo mais dindmica, personalizada e
inovadora. No entanto, é importante que esse uso seja feito de forma equilibrada e consciente,
garantindo que os beneficios sejam aproveitados da melhor forma possivel, sem deixar de lado as

habilidades e o papel do professor.
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