REVISTA

PERCURSO

UM JOGO COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA ENSINAR SOBRE A BACIA
HIDROGRAFICA DO RIO AMAZONAS: GEOPERFIL

Felipe Arcanjo Leca
Universidade do Estado do Amazonas
fal.geol8@uea.edu.br

Alan Kristian Nunes Machado
Universidade do Estado do Amazonas
aknm.geo2l@uea.edu.br

Marcela Vieira Pereira Mafra
Universidade do Estado do Amazonas
mvieira@uea.edu.br

RESUMO: GeoPerfil da Bacia Hidrografica do Rio Amazonas € uma proposta metodolégica que
consiste em um jogo de aprendizagem planejado para ser utilizado nas aulas de Geografia da
Educacao Bésica. O objetivo do artigo € discutir a utilizagdo de jogos no processo de ensino e
aprendizagem de Geografia; elaborar e aplicar um jogo acerca da Bacia Hidrografica do Rio
Amazonas; e analisar a viabilidade da utilizagdo do jogo construido, na sala de aula, como
recurso metodoldgico. A metodologia é qualiquantitativa, de carater descritivo. Os resultados
demonstram que é possivel usar o jogo construido como recurso didatico nas aulas de
Geografia, pois despertou o interesse dos alunos e dos professores pelo tema, levantou duvidas
e guestionamentos, oportunizou o desenvolvimento de habilidades e competéncias, de forma
lddica, de conhecimentos aprendidos em aulas anteriores.

Palavras-chave: Ensino de Geografia; Rios da Amazodnia; Jogos de aprendizagem.

A GAME AS A PEDAGOGICAL RESOURCE TO TEACH ABOUT THE AMAZONAS RIVER
WATER BASIN: GEOPROFILE

ABSTRACT: GeoProfile of the Amazon River Basin is a methodological proposal that consists
of a learning game designed to be used in Basic Education Geography classes. The objective of
the article is to discuss the use of games in the Geography teaching and learning process;
develop and implement a game about the Amazon River Basin; and analyze the prediction of the
use of the constructed game, in the classroom, as a methodological resource. The methodology
is qualitative and descriptive. The results demonstrate that it is possible to use the game
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constructed as a teaching resource in Geography classes, as it aroused the interest of students
and teachers in the topic, expressed doubts and questions, and provided opportunities for the
development of skills and competencies, in a playful way, of knowledge learned. in previous
classes.

Keywords: Teaching Geography; Amazon Rivers; Learning Games

INTRODUCAO

A necessidade de explorar a tematica bacia hidrografica, ao longo de todo o Ensino
Fundamental I, ocorre devido a importancia dos servicos ambientais desempenhados nessas
areas, tais como: captagdo de agua doce, abastecimento de cidades e vilas, uso residencial,
industrial e agropecuario, controle de inundagdes, purificagdo da agua, regulagdo climatica e o
uso para a baneabilidade.

A bacia hidrogréfica do Rio Amazonas abrange uma &rea de mais de 7,5 milhdes de
kmz2, drenada pelo Rio Amazonas e seus afluentes. Esse sistema hidrolégico € composto por
perto de 1.700 rios de maior porte e uma infinidade de pequenos igarapés de grande
importancia ecoldgica e social (Fonseca, 2011). Dada a magnitude e a importancia dessa bacia
hidrogréafica no contexto nacional e internacional, essa area € bastante pesquisada por diversos
profissionais das universidades e institutos de pesquisas, mas na educacdo basica ha uma
abordagem superficializada e desconhecimento dos estudantes com relagdo as caracteristicas
da hidrografia da regido e sua relacdo de interdependéncia com outros elementos naturais.

Esse fato foi constatado por Mafra (2019) em diagnéstico realizado com discentes do
Ensino Fundamental Il de escolas municipais da cidade de Manaus—AM, ao identificar que mais
da metade dos alunos desconhecem o local de desadgue do Rio Amazonas e possuem um
conhecimento muito superficializado da hidrografia da regido. Paralelamente, os professores,
por sua vez, apontam a necessidade de materiais didaticos voltados para a abordagem dos
conteudos regionais.

De modo a despertar o interesse dos estudantes para esse conteudo, foi escolhido,
entre as diversas possibilidades de recursos pedagogicos, que podem auxiliar nessa
abordagem, a utilizacdo de jogos. Os jogos sdo apontados na literatura como uma estratégia
gue motiva discentes e docentes, porque constitui, como salienta Huizinga (2008), uma
atividade mais livre, voluntaria que desperta prazer no jogador, além de gerar uma mudanca de
rotina na dindmica da aula e isso, por si s6, promove novos sentimentos, tais como tensao e
alegria. Cosenza e Guerra (2011) afirmam que despertar essas emoc¢fes € importante no

processo de aprendizagem por atuarem como um sinalizador interno de que algo importante
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est& ocorrendo e servem de estimulo para os estudantes participarem das atividades propostas.
Sob essa mesma ética, Castellar (2011) e Breda (2018) apontam 0s jogos como estratégias
eficazes para motivar o aprendizado.

Algumas atividades com jogos estdo bem consolidadas na Geografia, especialmente,
as relacionadas a tematica cartografia. Isso pode estar relacionado ao fato dos estudantes
terem muitas dificuldades com esse conteldo e os professores utilizarem os jogos para romper
a resisténcia inicial. Nesse contexto, destacam-se trabalhos como de Sommer (2003), Silva
(2005), Dambros et. al. (2012), Breda e Picanco (2013), Sarmiento (2014), Floretino (2017),
Breda (2018), Tamoios (2016) Becker (2021), dentre outros.

Contudo, jogos voltados para a abordagem da regido Amazénia ainda sdo poucos,
encontram-se disponiveis os de Mamiraua (2019), que visam a popularizagéo cientifica acerca
da onga-pintada, mamiferos aquaticos e da Bacia Amazobnica com relagdo aos peixes e seu
processo de migracdo. Alia-se a esses o de Mafra (2022), que elaborou o jogo “Viajando pelos
rios da Amazénia”: um jogo de tabuleiro cujo objetivo é identificar as caracteristicas da bacia
hidrografica do Rio Amazonas.

Essa insuficiéncia de jogos relacionados a regido motivou a construgdo de um jogo de
aprendizagem denominado Geoperfil da Bacia Hidrografica do Rio Amazonas. Esse jogo
contempla: identificacdo e caracterizacdo dos principais rios e hidrelétricas localizadas na
Amazoénia; especificidades da regidao como furos, paranas, lagos e igarapés; tipologia das aguas
dos rios amazobnicos quanto a cor (pretas, barrentas e claras); arquipélagos; e, fenébmenos
como encontro das aguas, pororoca, dentre outros.

Nesse sentido, essa pesquisa tem como objetivos: discutir a utilizagcdo de jogos no
processo de ensino e aprendizagem de Geografia; elaborar e aplicar um jogo acerca da Bacia
Hidrografica do Rio Amazonas; e, analisar a viabilidade da utilizacdo do jogo construido, na sala
de aula, como recurso metodolégico.

O jogo foi desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) e foi aplicado com alunos do Ensino Fundamental Il, de uma escola da rede estadual de

ensino da cidade de Manaus—AM.
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1 A UTILIZACAO DE JOGOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Um dos maiores desafios para os professores na atualidade é seduzir estudantes para
o aprender, despertando sua aten¢do e sua participacdo nas aulas. Para Cavalcanti (2021), é
perceptivel um movimento de renovagdo da educacdo de ensinar no interior das escolas
brasileiras com experiéncias exitosas baseadas em novas metodologias. Entre as diversas
estratégias de ensino que favorecem a aprendizagem, se destacam o0s jogos de aprendizagens.
Por possuirem, como destacam Castellar e Vilhena (2010), dentre as diversas funcfes
pedagdgicas, a de romper com as praticas tradicionais no processo de ensino e de

aprendizagem. As autoras, ao descreverem a importancia desse recurso pedagdégico, afirmam:

Os jogos e as brincadeiras séo situacdes de aprendizagem que propiciam a
interacdo entre alunos e entre alunos e professor, estimulam a cooperacéo,
contribuem também para o processo continuo de descontracdo, auxiliando na
superacdo do egocentrismo infantil, ao mesmo tempo, em que auxiliam na
formacdo de conceitos. Isso significa que eles atuam no campo cognitivo,
afetivo, psicomotor e atitudinal (Castellar; Vilhena, 2010, p. 44).

A utilizagdo do jogo nas aulas tem, de maneira geral, grande aceitacdo, pois, como
destaca Huizinga (2008), o jogo é um elemento cultural que sempre esteve presente na
sociedade. Por sua vez, Verri e Endlich (2009) afirmam que usar o jogo é uma estratégia
metodoldgica eficaz que visa avaliar concretamente e estimula a reflexdo dos estudantes,
especialmente para o ensino de Geografia, visto que podem ser criados varios cenarios
geograficos em diferentes tipos de jogos.

Quanto aos beneficios da atualizagcéo de jogos, Breda (2018) aponta alguns, sao eles:
auxiliam na motivacdo e na criatividade; favorecem a aprendizagem ativa e por descobrimento;
contribuem para a tomada de decisdes e resolu¢cdes de problemas; permitem adaptar o ritmo de
aprendizagem; modificam a relacdo professor-estudante e estudante-professor; criam situacées
emocionais inerentes a vida (ganhar e perder); desenvolvem a sociabilidade, a comunicacéo e a
negociacao; estimulam o trabalho em equipe, incentivando 0 respeito as pessoas e a
importancia de regras; simplificam e simulam situagbes problemas “reais”; resgatam
conhecimentos e estimulam a aquisicdo de novos conhecimentos; permitem integrar conteddos
especificos e temas transversais do curriculo.

Um aspecto importante que deve ser considerado durante o planejamento das aulas utilizando
jogos como recurso didatico sdo os perfis de jogadores, classificados por Bartles (1996) em

quatro tipos, a saber: realizadores que correspondem aqueles jogadores que competem sempre
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buscando a vitoria; os matadores, jogadores com perfil agressivo e provocador que ndo se
satisfazem somente em ganhar, mas em eliminar o adversario; socializadores sdo aqueles que
gostam de jogar para fazer amigos; e os exploradores, motivados pelo conhecimento e pela
experiéncia proporcionada pelo jogo. Conhecer os tipos de jogadores que predominam em cada
turma é muito importante e essa andlise do perfil da turma deve ser considerada quando da
escolha do tipo de jogo a ser aplicado para cada turma, pois, como destacam Breda e Picaco
(2013), é preciso evitar que o0 jogo se torne um material que desperte uma competicao negativa,
Ou seja, apenas uma atividade recreativa. A competicdo durante o jogo precisa ser sadia e
natural, na qual o discente ndo busque tdo somente superar seus desafios, mas agregar
conhecimentos a fim de obter o desenvolvimento das competéncias e habilidades da Geografia
como a correlagdo e andlise/localizacao.

Nesse sentido, os contetdos dos jogos devem contribuir para desenvolver os objetivos
preconizados pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC — (2017) para o ensino de
Geografia, ou seja, estimular o pensamento espacial e raciocinio geografico de acordo com
cinco principios descritos na propria base que sdo: conexao, analogia, localizacdo, distribuicdo
e extensdo. Logo, é preciso pensar o jogo conforme esses conceitos da Geografia. E
proporcionar meios, como bem salienta, Castellar (2011), que possibilitem ao estudante a
criacdo e a execucdo de tarefas que o levem a chegar ao resultado, por meio de erros e
acertos, pois o0 jogo é uma atividade ligada ao desenvolvimento cognitivo e emocional e deve ter

objetivos pedagdgicos bem definidos, para que ndo se perca o foco da aula.

2 MATERIAIS E METODOS

A pesquisa tem como caracteristica ser descritiva e analitica, uma vez que sera
descrito todo o processo de criagdo e montagem do jogo e analitica pelo teste do jogo montado
para observacdo do comportamento dos alunos, com aplicacdo de questionario com o0s
envolvidos no processo.

O jogo foi desenvolvido e aplicado no ambito do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de Geografia, da Universidade do Estado do
Amazonas (UEA). Participaram da pesquisa 16 (dezesseis) professores em formacao da UEA,
agui denominados de pibidianos, 2 (dois) professores da Secretaria de Estado de Educacéo do

Amazonas-SEDUC-AM e 250 (duzendos e cinquenta) alunos de 5 (cinco) turmas do 8° ano do
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Ensino Fundamental Il de uma escola estadual participante do projeto. Os participantes foram
escolhidos pela facilidade de acesso a eles pelos pesquisadores. A participacdo dos pibidianos
e professores consistiu em jogar para analisar a viabilidade do uso do jogo na sala de aula e

propor melhorias com relacdo ao jogo. As etapas da pesquisa estéo sintetizadas na Figura 01.

Professores em
formacao
(PIBID)
| } !
. Construcdo do ; Reestruturacdo
Planejamento Pré-teste T
Jogo do Jogo
M | 1

Professores de
Geografiada |«
SEDUC/AM

Aplicacdo do
Jogo com [
alunos

Analise dos

resultados

Figura 1: Etapas para elaboracé&o e aplicacdo do jogo.
Fonte: os Autores.

O instrumento de pesquisa foi um questionario, entrevista com o0s professores
participantes e registro das percep¢fes dos alunos, bem como o comportamento e os didlogos
suscitados a partir do jogo.

Foi analisada a interacdo dos professores em formagédo e dos alunos da escola de
educacdo bésica durante a aplicacdo do jogo, e posteriormente todos responderam a
guestionario para relatar como foi a experiéncia de jogando e os aspectos relacionados ao
design, conteddos e regras que poderiam ser melhorados para o jogo atingir 0 objetivo para os

alunos.

2.1 DESCRICAO DO JOGO
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O GeoPerfil Bacia hidrografica do Rio Amazonas visa despertar a curiosidade dos
alunos sobre a bacia hidrogréfica do Rio Amazonas, apresentando informacfes sobre as
caracteristicas dos rios e sua utilizacdo na producdo de energia e nos diversos usos pelos
povos da Amazénia, bem como apontar peculiaridades e curiosidades da bacia hidrografica. A
meta do jogo consiste em descobrir o perfil secreto de cada carta para chegar em primeiro no
final do tabuleiro ou mais proximo do final (Figura 02).

Figura 2: Tabuleiro do Jogo GeoPerfil.
Fonte: os Autores.

Para jogar, o ideal é ter 5 (cinco) pedes, podendo ser estabelecido 5 (cinco) duplas ou
5 (cinco) trios, permitindo, dessa maneira, a participacdo de uma maior quantidade de
estudantes . Depois, 0s jogadores recebem dicas sobre o perfil secreto em questdo durante a
sua rodada. Quanto menos dicas vocé utilizar para acertar, mais pontos ira ganhar, serdo 10
(dez) dicas para os jogadores tentarem adivinhar o perfil.

O jogo sera constituido por 54 (cinquenta e quatro) cartas cujo modelo consta na
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Figura 03 (trés) com as pistas, e, na Figura 04, com o modelo do verso da carta, 1 (um)

tabuleiro (Figura 02) e os 5 (cinco) pedes.

5’

! p

RIO AMAZONAS

1° Passo por quatro paises

2° Antigamente eu corria ao contrario
3° Tenho uma foz mista

4° Volte 3 casas

5° Nao existe ponte sobre mim

6° Meu nome vem da mitologia grega
7° Avance 1 casa

8° Sou o maior em volume de agua do
planeta

9° Sou um rio principal

10° Recebo nomes diferentes pelos
paises que passo

Figura 3: Carta frontal do Jogo Perfil Figura 4: Carta do verso do Jogo Perfil
geograéfico. geografico.
Fonte: os Autores. Fonte: os Autores.

2.2 PROCEDIMENTOS DO JOGO

Inicialmente, é definido via sorteio um jogador para ser o primeiro mediador. Esse jogador
ird pegar uma carta. O jogador que estiver a sua direta tera direito de escolher uma dica. A cada
rodada, o mediador muda, tornando-se mediador o jogador da direita e, assim, sucessivamente.

Cada carta tem 10 (dez) dicas. O jogador indica o numero da dica que quer saber;
apos ouvir a dica, se souber ou quiser palpitar o perfil, responde; se néo tiver certeza, pode ndo
palpitar e 0 jogo segue. Quando um jogador acerta o palpite, se desloca 10 (dez) casas e o
mediador 5 (cinco).

O jogador s6 podera dar um palpite na sua dica, mas deve aguardar em siléncio até
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chegar na sua vez,
Vence o jogador que chegar até o fim ou o jogador que estiver mais préximo do fim se

acabarem as cartas.

2.3 TESTAGEM DO JOGO PELOS PROFESSORES EM FORMACAO E PELOS
PROFESSORES DA SEDUC/AM

A testagem do jogo antes de sua aplicacdo na sala de aula constitui um momento
importante por ser a oportunidade de identificar falhas no material produzido, nas regras e noa
procedimentos do jogo, de modo que, ao utilizd-lo na sala de aula, ndo ocorram dificuldades
e/ou conflitos entre os estudantes ou entre estudantes e professores. Por isso, o jogo foi testado
duas vezes, a primeira vez com professores em formacdo (pibidianos) e segunda com
professores da SEDUC/AM.

Quando inquiridos acerca da clareza das regras do jogo (Figura 5), mais de 40% dos
professores em formacdo apontaram dificuldades com as regras estabelecidas sobre o
deslocamento no tabuleiro. Inicialmente, foi proposto que o jogador que acertasse andasse o
namero de dicas restantes nao lidas e o mediador andasse o numero de dicas lidas, essa regra
ndo era compreendida e, ao longo do jogo, gerou conflitos inviabilizando a finalizagcdo das
partidas. Portanto, foi proposta nova regra: para atender a indicagdo da necessidade de se
realizar ajustes no jogo (Figura 06), foi orientado ao jogador, ao descobrir o perfil da carta, que
se deslocasse 10 (dez) casas e o0 mediador se deslocasse 05 (cinco) casas,
independentemente do nimero de dicas fornecidas. Ademais, foram identificadas cartas com
menos de 10 (dez) dicas que expressavam a mesma informacdo apenas escrita de forma

diferente.
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Figura 5: Resposta dos professores em formagéao e professores a pergunta: as regras do jogo
estavam claras e compreensiveis?
Fonte: Os Autores (2023).
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Figura 6: Resposta dos professores em formagao a pergunta: vocé acha que o jogo precisa de
ajustes?
Fonte: Os Autores (2023).
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No que concerne ao uso do jogo na aula, foi identificado que mais de 10% dos
participantes ndo acreditam ser possivel utilizar o jogo em situacfes de aprendizagens na sala
de aula (Figura 07) e esse percentual se reflete no quantitativo daqueles que ndo usariam o
GeoPerfil em sala de aula. Isso demonstra que € preciso desconstruir a ideia que, para
aprender, o estudante precisa estar em siléncio e apenas ser ouvinte de um professor que
apresenta um contetdo na sala de aula. Faz-se necessario que os professores em formacgéo
entendam que “jogos podem ser usados tanto para aprofundar como para iniciar um conceito”
(Castellar e Vilhena, 2010, p.46).

100
90
80
70
60

50

(%)

40
30
20
. [
0
Sim Ndo
Figura 7: Resposta dos professores em formagao e professores a pergunta: vocé acha que é

possivel aprender jogando?
Fonte: Os Autores (2023).
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Figura 8: Resposta dos pibidianos e professores a pergunta: vocé usaria o Geoperfil em uma aula
de Geografia?
Fonte: Os Autores (2023).

Durate e ao final da aplicacdo com os professores em formacéo, foi perceptivel o
envolvimento, a empolgacdo e as emocdes despertadas: a alegria das cobertas de
informagdes, até aquele momento desconhecidas, e a alegria de acertar o nome do perfil
descrito na carta. As maiores dificuldades estavam relacionadas as hidrelétricas localizadas na
regido e os impactos ambientais decorrentes dessas usinas.

Depois dessa primeira testagem, foram realizados todos os ajustes necessarios e
procedeu-se a validacdo do jogo com os professores da SEDUC/AM. Quanto ao design do
tabuleiro e das cartas, os professores destacaram que despertam a atencdo e a vontade de
jogar. Os professores apontaram preocupac¢do com o tempo do jogo. Portanto, para garantir
que o jogo poderia ser desenvolvido em um tempo de aula e/ou que mais de uma rodada
poderia ser realizada, a quantidade de casas do tabuleiro foi reduzida. Com relacdo ao
conteudo e dicas das cartas, bem como as regras e procedimentos do jogo, os docentes nao
efetuaram sugestdo de ajustes, avaliando o jogo positivamente. Diante dessa analise positiva,

procedeu-se a aplicacdo do jogo na sala de aula com os alunos do oitavo ano.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizacdo do jogo apresentado nesse artigo foi realizada no contexto de uma
sequéncia didatica que abordava a tematica bacia hidrografica. No ambito da BNCC (2017) h&
algumas competéncias especificas que preconizam a abordagem desse conteudo, sdo elas:

EFO06GEOQ4) Descrever o ciclo da agua, comparando o escoamento superficial
no ambiente urbano e rural, reconhecendo os principais componentes da
morfologia das bacias e das redes hidrograficas e a sua localizagdo no
modelado da superficie terrestre e da cobertura vegetal.

(EFO6GE12) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das principais
bacias hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as transformagdes nos
ambientes urbanos.

(EFO8GE15) Analisar a importancia dos principais recursos hidricos da América
Latina (Aquifero Guarani, Bacias do rio da Prata, do Amazonas e do Orinoco,
sistemas de nuvens na Amazbdnia e nos Andes, entre outros) e discutir os
desafios relacionados a gestao e comercializagao da agua.

Nesse sentido, o0 jogo foi proposto como atividade de verificagdo da aprendizagem que
favorecesse ao professor identificar as dificuldades e as duvidas que persistiriam ao término da
aplicacdo de uma sequéncia didatica. Inicialmente foi desenvolvida uma aula expositiva cuja
participacdo dos estudantes foi dificil de ser despertada, mesmo utilizando técnicas que
favorecessem a participacéo dele durante as aulas, como as didaticas assimétricas propostas
por Tomazinho (2021). Nessa aula e na seguinte, utilizaram-se diversas linguagens como
apresentagdo de slides, caderno interativo, questionario, video, imagens e quiz no power point
acerca do contetdo. Ao final da segunda aula, os discente foram informados que participariam
na proxima aula de um jogo sobre o do conteddo abordado e que, portanto, deveriam buscar
revisar o conteudo para se preparem melhor para a atividade. Saber que a tematica abordada
nas aulas iriam ser utilizados em uma atividade ludica fez com que os estudantes revisassem
as aulas e buscassem esclarecer duvidas com o professor.

Durante o jogo, os discentes se mostraram engajados, interagiram bastante entre si, 0
que nos remete a Smole et. al. (2007) que afirmam que o jogo € uma das formas mais
adequadas para a socializacdo ocorrer e permita aprendizagens. Os alunos mobilizaram os
conhecimentos construidos anteriormente, relacionando-os as informacfes das dicas, pois o
jogo é de deducédo. Dessa forma o raciocino légico e o raciocinio geogréafico sdo desenvolvidos
naturalmente, pois, ao tentarem acertar qual é o espago, a paisagem ou os fenbmenos, 0s

estudantes pensam na causalidade, na localizacdo e nas condi¢gfes geograficas. Por exemplo,
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quando uma carta apresenta dados de arquipélagos, um com aproximadamente 400 ilhas e
outro com cerca de 1.400 ilhas, os discentes sao impelidos a dialogarem entre si e analisarem,
usando a analogia, qual é o maior, qual € o mais conhecido? E avaliar a localizacao: em qual
municipio o arquipélago esta localizado.

Diante da participacdo e engajamento dos estudantes nas atividades (Figura 09), os
professores se mostraram surpresos. Isso ficou perceptivel na fala do Professor 1 que afirmou:
“é impressionante o poder de engajamento dos nossos alunos nessa proposta pedagoégica”. Os
professores percebem ser possivel despertar a atencao e a participacdo em uma aula utilizando
jogos pedagdgicos e €, sob essa mesma Otica, que Breda (2018) destaca que 0 jogo € como
uma estratégia didatica para o processo de ensino aprendizagem, que estimula os discentes a
entenderem mais sobre o assunto trabalhado. Sob esse mesmo ponto de vista, Berbel (2011, p.
29) enfatiza que “o engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, é condicdo essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisbes em diferentes

momentos do processo que vivéncia”.

Figura 9: Aplicacdo do jogo GeoPerfil.
Fonte: Os Autores (2023).
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Os estudantes ndo apresentaram resisténcia em jogar e muitos ndo consideraram
como aula, pelo fato da dindmica da sala de aula diferir do padréo de aula tradicional. Os
estudantes do fundamental Il tiveram a mesma dificuldade que os professores nas cartas
relacionadas as usinas hidrelétricas. Contudo, apresentaram também dificuldades em cartas
relacionadas a arquipélagos e alguns rios. Essas situacfes sdo esperadas e o erro é utilizado
como oportunidade de aprendizagem ao serem esclarecidas as duvidas. Quanto maiores as
dificuldades dos estudantes, maior € o tempo de jogo, pois se deslocam menos no tabuleiro.
Mas, todas as vezes que foi aplicado, o jogo foi finalizado no tempo de aula.

Como a aplicacao do jogo foi possivel perceber os beneficios citados por Breda (2018):
gue houve melhoria significativa nas relagdes nas aulas, como o respeito com a fala e seu
momento de falar, relagdo estudante-estudante e estudante-professor, resolucdo de problemas
e os estudantes tiveram as emoc¢des da realidade com o ganhar e perder o jogo; destacam-se
também os perfis de jogadores descritos por Bartles (1996): matadores, exploradores,
socializadores e realizadores, tudo isso em uma esfera fora do cotidiano escolar, mas que
trouxe aprendizado para os estudantes.

O GeoPerfil da Bacia Hidrografica da Amazénia preenche uma pequena parte da
lacuna relacionada a falta de materiais disponiveis para os professores trabalharem conceitos
da Geografia voltados para a Amazonia, ao mesmo tempo que confirma ser possivel aprender

jogando.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo teve uma boa aceitacdo em todas as etapas de testes, precisando de alguns
ajustes que foram efetuados. Observou-se uma participacdo ativa de todos que participaram
das etapas pré-teste e dos estudantes durante a aplicagdo do jogo na sala de aula, no contexto
da sequéncia didatica desenvolvida. Para a maioria dos discentes e para os professores
participantes da pesquisa foi a primeira vez que experienciaram a utilizacdo de jogo
pedagogico, despertando o interesse deles por ser uma novidade, oportunizando o uso de
conhecimentos construidos em aulas anteriores, favorecendo assim a revisdo de maneira

ludica, despertando emocgdes positivas, favorecendo a fixagdo do conhcemineto na memaria
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permanente.

Diante disso, confirmou-se o que a literatura aponta, de gue 0S jogos, por serem
elementos culturais, devem estar presentes no repertério de recursos didaticos e pedagogicos
de professores, para combater aulas muito engessadas e pouco estimulantes. Os professores
devem saber utiliza-lo para combater essa realidade de aulas monétonas que geram pouco
engajamento. E uma estratégia que permite que muitas davidas sejam expressas durante o
jogo, estimula a pergunta sobre alguns elementos apresentados no jogo e desperta a
curiosidades sobre outros elementos que ndo constam no jogo, mas que estdo presentes na
regido amazébnica, propiciando pesquisas posteriores e novos dialogos. Dessa maneira, ao
utilizar recursos didaticos planejados para a abordagem de conteudos regionais, faz com que os
estudantes compreendam a realidade local relacionando com outros espacos, estimulando o
raciocinio geografico preconizado na Base Nacional Comum Curricular.

A pesquisa ndo conseguiu abranger todos os aspectos da regido amazénica de uma s6
vez, portanto, optou-se por trabalhar a Bacia Hidrogréafica da Amazo6nia, a qual é extremamente
relevante para a regido e rege as dindmicas sociais e culturais da regido, aspectos que nao
estao presentes no jogo, mas que podem ser aprendidos apos a sua aplicacao.

A pesquisa revelou a potencialidade do uso de jogos pedagdgicos como ferramenta
eficaz para o ensino de conteldos geograficos, especificamente no contexto da bacia
hidrogréfica do Rio Amazonas. A implementagdo do jogo "GeoPerfil da Bacia hidrografica do
Rio Amazonas" mostrou-se vantajosa tanto para os professores em formacao quanto para o0s
alunos do Ensino Fundamental Il, promovendo uma aprendizagem ativa.

Os testes iniciais com os pibidianos e os professores da SEDUC/AM permitiram
identificar e corrigir falhas nas regras e no design do jogo, garantindo uma experiéncia mais
fluida e compreensivel na sala de aula. A adaptacdo das regras, como a simplificagdo dos
deslocamentos no tabuleiro, foi crucial para evitar conflitos e assegurar a continuidade das
partidas, demonstrando a importancia de uma fase de testagem rigorosa antes da aplicacao
pratica.

A andlise das competéncias especificas da BNCC (2017) e a observacao das aulas
indicaram que o jogo favoreceu a revisdo e a consolidagdo dos contetudos abordados,
despertando a curiosidade e o interesse dos alunos. O envolvimento dos estudantes foi notério,
com uma participacdo ativa e colaborativa durante as partidas, evidenciando o beneficio dos
jogos pedagdégicos na promocao da socializacdo e do raciocinio l6gico e geografico.

As dificuldades encontradas pelos alunos, especialmente relacionadas as hidrelétricas
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e arquipélagos, foram utilizadas como oportunidades de aprendizagem, reforcando que o erro
pode ser uma ferramenta valiosa no processo educativo. A dindmica do jogo também contribuiu
para o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais, como o respeito pela fala do
outro, a cooperacdo e a resolucdo de problemas, alinhando-se as teorias de Breda (2018) e
Bartles (1996) sobre os beneficios dos jogos no contexto educacional.

Portanto, o GeoPerfil preenche uma lacuna significativa na disponibilidade de materiais
didaticos voltados para a geografia da Amazénia, demonstrando que é possivel aliar jogos e
aprendizagem de maneira eficaz. A experiéncia validou a utilizacao de jogos pedagdgicos como
estratégia didatica viavel e inovadora, proporcionando uma forma alternativa e estimulante de

aprender.
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