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RESUMO

O objetivo foi analisar a integracéo da cibercultura na formacéo de professores e profissionais dos cursos de Educacéo Fisica
nas Universidades Federais da Regido Nordeste do Brasil. Foi realizada uma pesquisa qualitativa por meio de entrevistas
semiestruturadas com dez questdes e aplicada com nove professores das universidades utilizando o Google Meet em 2020. Os
dudios das entrevistas foram transcritos e analisados usando a metodologia de anlise de contetdo, com apoio do ChatGPT
para segmentacdo, categorizacdo e interpretacdo descritiva dos dados. Os resultados indicaram a incorporacéo crescente de
tecnologias digitais, como plataformas virtuais e ferramentas avancadas pelos professores universitarios. Contudo, surgiram
desafios significativos, como resisténcia a adogdo de novas tecnologias e falta de a¢des de formagédo continuada adequada para
os professores. Percebeu-se que a integragdo da cibercultura é variada, com algumas praticas inovadoras observadas em ac¢des
individuais dos professores, mas com uma adogdo abrangente ainda limitada. O estudo revelou um panorama misto da
cibercultura na formagéo profissional em Educacdo Fisica, destacando a resisténcia a adocdo de tecnologia e a necessidade de
formagdo continua como areas criticas. Conclui-se que a colaboragao entre professores e alunos é fundamental, com abordagens
didaticas orientadas a projetos sendo uma solugéo promissora para a defasagem identificada.
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ABSTRACT

The aim was to analyze the integration of cyberculture in the training of teachers and professionals in Physical Education
courses at Federal Universities in the Northeast Region of Brazil. A qualitative research was conducted through semi-structured
interviews with ten questions, applied to nine university professors using Google Meet in 2020. The interview audios were
transcribed and analyzed using content analysis methodology, with support from ChatGPT for data segmentation,
categorization, and descriptive interpretation. The results indicated a growing incorporation of digital technologies, such as
virtual platforms and advanced tools, by university professors. However, significant challenges emerged, such as resistance to
adopting new technologies and a lack of adequate continuous training actions for teachers. It was noted that the integration of
cyberculture is varied, with some innovative practices observed in individual professor' actions, but with still limited
widespread adoption. The study revealed a mixed panorama of cyberculture in professional training in Physical Education,
highlighting resistance to technology adoption and the need for continuous training as critical areas. It concludes that
collaboration between teachers and students is fundamental, with project-oriented didactic approaches being a promising
solution for the identified gap.
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Introducéo

A cibercultura, caracterizada pela integracdo de tecnologias de comunicagéo,
dispositivos digitais e novas linguagens tecnoldgicas emergentes do contexto social, tem
transformado diversos contextos da vida, incluindo a educacdo'=. Desde a introducio das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs), tém-se observado mudangas
significativas em praticas sociais e educacionais, em que 0S USUArios passaram a ser tanto
produtores quanto consumidores de contelido digital*. Na Educacéo Fisica, essa transformacao
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é especialmente relevante, exigindo uma analise aprofundada de como a formacgdo dos
professores e profissionais da area devem se adaptar a essa nova realidade de maneira critica,
capacitando-0s ndo apenas para o0 uso técnico das tecnologias, mas também para compreender
e avaliar criticamente suas implicacdes>®. Nesse contexto, destaca-se a importancia dos
professores do ensino superior incorporarem as TDICs ndo apenas como uma demanda do
mercado, mas como parte fundamental para a construcdo de uma formacao critica que permita
ao futuro profissional usar essas ferramentas de maneira consciente.

Sob essa perspectiva, a cibercultura ndo se limita a simples ado¢do de tecnologias
digitais, mas envolve uma reconfiguracdo das formas de comunicacgdo e aprendizado, como
destaca Pierre Lévy’. O ciberespaco inaugura uma nova ecologia cognitiva, onde o
conhecimento circula de forma descentralizada e colaborativa, promovendo interacoes
horizontais e autonomia na construcdo do saber. Essas dindmicas exigem que a educacao
superior ndo se resuma a uma integracdo técnica das TDICs, mas também inclua uma
abordagem critica e reflexiva sobre os limites e impactos dessa nova ecologia digital®. No
contexto da Educacdo Fisica, isso sugere que a formacao dos profissionais deve ndo apenas
incorporar as TDICs, mas também capacitad-los a lidar com os desafios éticos, sociais e
pedagdgicos associados ao seu uso. Assim, a preparacdo desses profissionais requer um
equilibrio entre habilidades técnicas, pensamento critico e sensibilidade as transformacdes
culturais, garantindo que possam atuar de forma responsével e inovadora em um mercado e
sociedade cada vez mais digitais.

Embora a inclusdo das TDICs no ensino ndo seja novidade, sua integracdo efetiva e
critica ainda enfrenta desafios significativos. Segundo Almeida e Feres Neto®, é essencial
desenvolver praticas didaticas inovadoras que vao além da simples transmissao de informacdes,
promovendo a colaboracgdo e a producdo critica de conhecimento. A relacdo entre educacéo e
midia, fortalecida desde os anos 60 e promovida globalmente pela UNESCO?, sublinha a
necessidade de uma alfabetizacdo midiatica e informacional robusta na formagdo docente?.
Atualmente, este campo de conhecimento tem sido tratado como letramento digital,
contribuindo para a formacdo de professores e profissionais de Educacdo Fisica que estejam
conectados ndo apenas aos anseios dos alunos e da sociedade, mas também dotados de uma
visdo critica sobre o uso das tecnologias digitais''*?.

Na Educacdo Fisica, o uso das TDICs, como smartphones e computadores, apresenta
grande potencial para a interacdo, construcédo e aplicacdo do conhecimento. No entanto, ha um
descompasso entre o uso dessas tecnologias por alunos e professores. Uma pesquisa realizada
por Baracho et al*®* com jovens estudantes mineiros, identificou que muitos educadores ainda
sentem falta de conhecimento e de formacao especifica para trabalhar com midias e tecnologias
de forma eficaz nas aulas de Educacio Fisica. E sabido que as geragdes “Y”, “Z” e “0”, que ja
nasceram na era digital, apresentam mais facilidade de adaptacdo a cultura digital do que as
geracGes anteriores, que nasceram e foram educadas no mundo anal6gico®®.

Estudos, como os de Brand&o e Machado®® e Cerutti e Nora®, evidenciam que, embora
0s cursos de licenciatura incluam componentes sobre tecnologias digitais, a abordagem
frequentemente é reducionista e carece de uma compreenséo critica e integrada das TDICs. A
formacdo inicial dos professores deve incluir experiéncias praticas com tecnologias, mas é
igualmente fundamental que essa formacéo seja baseada em uma perspectiva critica, oferecendo
formacdo continuada aos professores de Educacdo Fisica a utilizarem essas ferramentas ndo
apenas para atender demandas do mercado, mas para promover um ensino que dialogue com as
realidades e necessidades dos alunos, utilizando as TDICs como instrumentos de do professor
e do cidado!’. Além disso, o descompasso entre 0 avango das tecnologias e sua apropriacio
pelos profissionais exige investimentos em formagéo continuada, que integrem os educadores
a cultura digital e os capacitem a utilizar diferentes linguagens para enriquecer a experiéncia
educacional e, simultaneamente, a questiona-las e reinterpreta-last®.
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Entretanto, é necessario adotar uma postura equilibrada e critica na incorporacéo das
TDICs, evitando um otimismo exacerbado que pode obscurecer os desafios educacionais e
sociais associados. Embora as tecnologias ampliem possibilidades pedagdgicas, também é
preciso considerar as limitacfes estruturais e pedagdgicas que podem reforcar desigualdades e
comprometer a qualidade da formacgdo. Assim, mais do que uma adocdo instrumental das
TDICs, os educadores devem desenvolver uma compreensao critica que considere tanto o
potencial transformador quanto os riscos, como a dependéncia tecnoldgica e as dificuldades na
democratizacdo do acesso. Nesse sentido, € fundamental que a formacgédo docente contemple
reflexdes sobre o impacto das tecnologias na prética educacional, preparando os professores
para utiliza-las de forma consciente, integrando-as ao contexto pedagogico e cultural de forma
responsavel e reflexiva.

A problematica da incorporacdo da cultura digital na pratica profissional pode ser
aprofundada por meio da analise qualitativa do discurso dos professores sobre suas experiéncias
com a cibercultura na formacao profissional®?. Este estudo aborda os usos das TDICs em duas
frentes: realizamos uma enquete com professores para mapear a presenca e 0 impacto da
cibercultura na Educacéao Fisica e utilizamos o ChatGPT, uma TDIC, para analisar os dados
coletados. Demonstramos que o ChatGPT pode aumentar o rigor e economizar tempo na analise
qualitativa, embora o processo possa ser demorado e sujeito a vieses subjetivos, o que pode
gerar inconsisténcias na interpretacao dos dados. Assim, o ChatGPT representa uma abordagem
inovadora para analisar o impacto da cibercultura na formacéo de professores e profissionais
de Educacéo Fisica, evidenciando a sinergia entre a tematica e métodos emergentes de analise
de dados qualitativos.

Estudos recentes, como os de Morgan?!, Fuller et al??, Turobov et al?, Vien Lee et al**
e Silva e de Paula?®, demonstram a relevancia de uma das IA mais populares que é o ChatGPT
na identificacdo de unidades e similaridades teméticas assim como a interpretacdo dos dados
oriundos tanto da andlise textual dos documentos quanto do discurso de entrevistas com
estudantes do ensino superior. Morgan?! observou que o ChatGPT ¢ eficiente na identificacéo
de temas concretos e descritivos e demandando pouco esfor¢o comparado a codificagdo manual.
Fuller et al?®> destacaram a capacidade do ChatGPT de gerar temas rapidamente e com
profundidade, superando muitas vezes a analise manual. Turobov et al® enfatizaram a
economia de tempo e esforco na analise tematica, enquanto Silva e de Paula® apontaram a 1A
como uma ferramenta que oferece profundidade e velocidade sem comprometer a
confiabilidade dos dados. Assim, o uso do ChatGPT se mostra relevante e inovador para a
analise de discursos, facilitando a compreensdo da integracdo da cibercultura na formacéo de
profissionais de Educacdo Fisica.

Este artigo busca entender e desenvolver praticas educacionais que atendam as
demandas atuais, promovendo uma educagdo mais inclusiva e inovadora, ao explorar o impacto
da cibercultura na formacao de professores e profissionais de Educacdo Fisica. Observa-se uma
falta de estudos sobre a cibercultura no Ensino Superior e sobre o uso de IA na anélise de
conteddo nessa area. O estudo pretende preencher essas lacunas ao revelar nuances das praticas
dos educadores e suas adaptacdes as tecnologias digitais, oferecendo estratégias didaticas
eficazes. O objetivo é descrever a presenca da cibercultura na formacdo de professores e
profissionais em Educacéo Fisica nas Instituicbes Federais de Ensino Superior do Nordeste do
Brasil, e de como essa formacao deve ir aléem da simples adequacdo ao mercado, capacitando
futuros profissionais a fazerem uso das tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas de
forma consciente e critica.

Métodos

Delineamento do Estudo para Analisar o Problema
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A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa para compreender a interagdo entre
professores formadores e a cibercultura, com o objetivo de suscitar insights valorosos sobre a
incorporacdo de tecnologias digitais nas préaticas pedagdgicas e identificando desafios e
oportunidades. Essa abordagem qualitativa é especialmente relevante no contexto educacional,
pois permite uma exploracdo aprofundada das experiéncias e percep¢des dos participantes?.

Para o estudo, foram entrevistados professores de Educacdo Fisica das nove Instituicdes
de Ensino Superior (IES) federais da Regido Nordeste do Brasil. As entrevistas
semiestruturadas foram realizadas para captar a presenca e o0 impacto da cibercultura nas
préticas pedagdgicas. Um pré-teste foi conduzido com dois professores da UFPE um més antes
das entrevistas principais, que foram realizadas via Google Meet e posteriormente transcritas
para analise. A analise de contetido, seguindo a metodologia de Laurence Bardin?’, foi auxiliada
pelo ChatGPT na segmentacdo, codificacdo e interpretacdo dos dados, facilitando uma
organizacao eficiente. Essa estratégia de andlise esta alinhada com a proposta de Santos Filho
e Gamboa®®, que enfatizam a importancia de uma anélise sistematica e fundamentada no
contexto da pesquisa educacional. Finalmente, o ChatGPT foi solicitado a sugerir solugdes para
os problemas de integracdo da cibercultura na formacdo, e cada etapa do procedimento
metodoldgico seré detalhada a seguir.

Selegéo dos Entrevistados

O grupo de participantes das entrevistas foi composto por professores dos cursos de
Educacdo Fisica das nove Instituicbes de Ensino Superior (IES) federais da Regido Nordeste
do Brasil. As instituicGes selecionadas e a categoria docente dos informantes que participaram
das entrevistas, que duraram em média 78 (£16) min, listadas em ordem cronoldgica, foram:
Universidade Federal de Sergipe (UFS) - Professor Titular; Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (UFRN) - Professor Titular; Universidade Federal da Paraiba (UFPB) -
Professor Titular; Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) - Professor Titular;
Universidade Federal da Bahia (UFBA) - Professor Titular; Universidade Federal do Maranh&o
(UFMA) - Professora Titular e Coordenadora do Curso; Universidade Federal de Alagoas
(UFAL) - Professor Titular e Coordenador do Curso; Universidade Federal do Piaui (UFPI) -
Professor Titular e Coordenador do Curso; Universidade Federal do Ceara (UFC) - Professor
Titular.

Os critérios para selecdo dos participantes foram: a) Ser professor de cursos de
graduacdo em Educacdo Fisica (Licenciatura ou Bacharelado) das IES do Nordeste; b) Ter
desenvolvido, nos ultimos anos, atividades de ensino, pesquisa ou extensdo relacionadas a
tematica cibercultura na Educacdo Fisica. Ndo foram especificados critérios de exclusdo, uma
vez que todos os professores que atendiam aos critérios de inclusdo foram considerados para a
pesquisa. Todos os participantes foram informados sobre o0s objetivos do estudo e concordaram
em participar de forma voluntéria. A confidencialidade e 0 anonimato dos entrevistados foram
garantidos durante todo o processo de pesquisa.

Procedimentos para as Entrevistas

Um més antes das entrevistas principais, foi realizado um estudo exploratério com dois
professores da UFPE para refinar o questionario utilizado na pesquisa. Esses professores foram
selecionados com base nos critérios estabelecidos e demonstraram disposicdo para colaborar
com o projeto. Ambos ocupavam posi¢des de coordenacao e chefia de departamento nos cursos
de Educacdo Fisica da UFPE e estavam envolvidos em pesquisas relacionadas a cibercultura.
As entrevistas da fase exploratoria, que tiveram duragdo aproximada de uma hora, seguiram 0s
mesmos critérios definidos para as entrevistas principais.

A producdo dos dados foi conduzida por meio de entrevistas semiestruturadas na
plataforma Google Meet, estruturadas em torno de um conjunto de 10 questbes principais
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fechadas. Essas questdes foram organizadas de maneira a abordar de forma abrangente a
presenca da cibercultura no ensino, pesquisa, extensdo e inovacdo nos departamentos de
Educacdo Fisica. As perguntas exploraram temas como a inclusdo de conteudos sobre
cibercultura, a percepcdo dos professores a respeito dessa tematica na formacdo dos
profissionais de Educacéo Fisica e as oportunidades educativas oferecidas por jogos eletrénicos
e exergames (Quadro 1).

Quadro 1. Descricdo das questdes elaboradas para realizacao das entrevistas semiestruturadas
com os professores das universidades federais da Regido Nordeste.

Questdes

1) Ha presenca de contetidos relacionados a cibercultura em seu departamento? Caso exista,
por favor, dizer quais?

2%) Como vocé percebe a cibercultura na formacéo dos futuros profissionais de Educacéo
Fisica em seu departamento?

3%) A cibercultura compromete a presencialidade enquanto uma caracteristica da Educacéao
Fisica em suas linguagens?

4%) O que se ganha e/ou se perde com a presenca da cibercultura na formacao dos(as)
professores(as) de Educacéo Fisica?

5%) A presenca e a utilizacdo dos recursos provenientes da cibercultura em seu
departamento ocorre de forma pacifica ou ha conflitos diretos e/ou indiretos?

6%) A eventual e/ou processual presenca da cibercultura em seu departamento ocorre no
ambito da Extensao, do Ensino, da Pesquisa, da Inovacdo? Caso sim, por favor, descreva.

7%) Em sua percepcdo, quais sao as possibilidades educativas dos jogos eletronicos,
exergames enquanto contetdo de formacao para os(as) profissionais de Educacéo Fisica?

8%) Em sua percepcdo, quais as vantagens e/ou desvantagens gerais decorrentes da
cibercultura na realidade atual do seu departamento?

9%) Ha algum contetido que seria “prejudicado” por causa da presenca da cibercultura nas
aulas de Educacéo Fisica a partir do seu departamento?

10%) Em sua percepcao, qual é o futuro da Educacdo Fisica, considerando a presenca da
cibercultura na sociedade e, existindo, no seu departamento?

Fonte: Os autores.

O estudo seguiu todos os aspectos eticos recomendados no artigo VII da Resolucédo
n°510/2016-CNS. As entrevistas foram agendadas previamente com cada um dos nove
professores selecionados das IES da regido Nordeste. Realizadas no periodo de julho a agosto
de 2021. Posteriormente, as gravacdes foram transcritas para analise.

Construcéo Interpretativa dos Resultados
A andlise de contetdo, conforme proposta por Bardin?’, é uma técnica de pesquisa
gualitativa amplamente utilizada para interpretar dados textuais de maneira sistematica e
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objetiva. O método envolve trés fases principais: pré-analise, exploracdo do material e analise
e interpretacéo.

Na pré-analise, foi fundamental realizar uma leitura flutuante do material para se
familiarizar com o contetdo e identificar ideias principais. Também foi essencial formular
hipoteses e objetivos especificos da andlise e preparar o material de forma adequada as
transcricGes das entrevistas. Durante a exploracdo do material, o texto foi segmentado em
unidades de andlise, como palavras, frases ou pardgrafos, que foram codificadas.
Desenvolveram-se categorias ou temas que representaram os aspectos centrais dos dados,
podendo estas categorias serem indutivas uma vez que irdo emergir dos dados. As categorias
foram revisadas e ajustadas conforme necessario, para garantir que fossem abrangentes e
mutuamente exclusivas. Na fase de andlise e interpretacdo, realizou-se um tratamento
guantitativo, onde a frequéncia das categorias foi calculada para identificar padrbes. As
categorias e suas frequéncias foram analisadas para fazer inferéncias sobre o conteldo,
buscando entender o significado e a importancia das categorias identificadas.

A andlise de contetdo foi realizada por meio de comandos inseridos no ChatGPT como
estratégia de segmentacdo, codificacdo e interpretacdo das entrevistas. Essa abordagem
inovadora permitiu uma organizagdo eficiente dos dados, facilitando a identificagdo de
categorias centrais e a subsequente analise dos resultados. Estudos recentes ja vém indicando a
precisdo e qualidade dessa estratégia, demonstrando sua eficicia na anélise qualitativa dos
dados?*?°, Utilizar o ChatGPT n3o apenas otimizou o processo de analise, mas também
garantiu uma interpretacdo robusta e detalhada dos dados coletados. Para nossa investigagéo,
foi utilizada a seguinte sequéncia de comandos para andlise das respostas consolidadas dos
entrevistados para as dez questdes:

Quadro 2. Comandos para Conducéo da Anélise de Contetido Segundo Bardin?’.

Pré-andlise

Etapas Comandos

Leitura Flutuante "Realize uma leitura geral do material para se familiarizar com o
conteddo e identificar ideias principais. Foque em captar as
mensagens centrais e registre os pontos importantes de cada questéo."

Alinhamento ao | “Diante da transcri¢ao das entrevistas, o material apresenta elementos
objetivo do estudo | suficientes para que possamos realizar a descricdo da presenca da
cibercultura na formacdo dos professores e profissionais dos cursos
de graduacdo em Educacdo Fisica? Se sim, descreva quais foram os
elementos identificados nas entrevistas que corroboram para o
alcance do objetivo.”

Preparacao do | “Organize o material de forma adequada considerando as
Material e | transcri¢Oes das entrevistas. Segmente as respostas por cada questao
Codificagdo realizada para facilitar a analise posterior.”

“Segmente o texto em unidades de analise, como palavras, frases ou
paragrafos, e codifique-as. Atribua rétulos aos segmentos que
descrevam o seu conteudo de forma concisa.”

Exploracédo do material
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Desenvolvimento de | "Revise e ajuste as categorias conforme necessario, garantindo que
Categorias sejam abrangentes e mutuamente exclusivas. Verifique se todas as
unidades de anélise estdo corretamente classificadas."

Reviséo de | "Revise e ajuste as categorias conforme necessario, garantindo que
Categorias sejam abrangentes e mutuamente exclusivas. Verifique se todas as
unidades de anéalise estdo corretamente classificadas.”

Inferéncia e Interpretacao

Tratamento "Calcule a frequéncia das categorias para identificar padrdes. Conte

Quantitativo guantas vezes cada categoria aparece para entender a sua prevaléncia
nos dados."

Inferéncia "Analise as categorias e suas frequéncias para fazer inferéncias sobre

o0 conteudo. Procure por relacdes e padrdes significativos que possam
responder ao objetivo tragado inicialmente.”

Interpretacido “Interprete os resultados a luz do objetivo definido na pré-anélise e
apresente uma tabela sintese.”

“Crie uma tabela classificando o nivel de maturidade do grupo em
relacdo & presenca da cibercultura na formacdo dos professores e
profissionais dos cursos de graduacao em Educagao Fisica.”

Fonte: Os autores.

Por fim, solicitou-se ao ChatGPT que indicasse quais foram os caminhos sugeridos
pelos respondentes para elevar o nivel de maturidade. O comando utilizado foi o seguinte: “Pelo
gue vocé conhece do documento, quais caminhos o ChatGPT identifica como oportunidades de
aprimoramento para o contexto encontrado”.

Resultados

Nesta secdo os resultados foram apresentados seguindo as trés fases principais da analise
de conteudo: pré-analise, exploracdo do material, inferéncias e interpretacéo.

Os resultados da fase de leitura flutuante revelaram véarias mensagens centrais.
Primeiramente, observou-se a utilizagdo de plataformas virtuais e tecnologias emergentes na
formacéo de professores e profissionais de Educacao Fisica, como SIGA e Google Classroom.
A criacdo de disciplinas especificas, focadas em midia e tecnologia, e a adaptacdo a educagao
remota durante a pandemia de COVID-19 foram destaques importantes.

No entanto, as entrevistas indicaram desafios significativos, como a falta de
infraestrutura adequada e a necessidade de capacitacdo dos professores para o uso das novas
tecnologias. Resisténcias também foram encontradas nos relatos, principalmente relacionadas
a relutancia em adotar novas metodologias digitais e a preferéncia por métodos tradicionais de
ensino.

A analise das entrevistas confirmou a presenca da cibercultura na formacéo, evidenciada
pelo uso de ferramentas tecnoldgicas avancadas, como drones, cdmeras GoPro, 6culos virtuais
e consoles Xbox. A existéncia de disciplinas especificas e a producdo de conteudo digital
reforcaram essa integragdo, apesar das barreiras enfrentadas por alguns professores. Esses
resultados alinhavam-se ao objetivo do presente estudo, demonstrando a influéncia das
tecnologias digitais na formag&o dos profissionais de educacéo fisica.
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Os resultados obtidos na fase de preparagdo do material e codificacdo destacaram varias
categorias centrais, essenciais para a analise do impacto da cibercultura na formacdo de
professores e profissionais de Educacao Fisica. A organizacao inicial do material consistiu em
segmentar as transcri¢cGes das entrevistas por questdo, facilitando a analise subsequente. As
unidades de analise foram identificadas e codificadas de forma a representar de maneira concisa
0 conteddo das respostas. Apos a reoorganizacdo das perguntas com o objetivo de identificar a
similaridade entre as respostas dos entrevistados, o ChatGPT identificou unidades de analise, e
a partir delas, foram desenvolvidas as seguintes categorias na tentativa de capturar a esséncia
dos discursos nos dados analisados: 1) Adaptacao e Uso de Plataformas Virtuais (esta categoria
destacou a implementacdo e uso de plataformas como SIGA e Google Classroom, além da
transicdo para aulas remotas; 2) Integracdo de Ferramentas Tecnoldgicas (focou no uso de
tecnologias emergentes como drones, cameras GoPro, éculos virtuais e consoles de Xbox); 3)
Criacdo e Implementagdo de Disciplinas Especificas (identificou disciplinas que incorporam
midia, tecnologia e informatica no curriculo dos cursos; 4) Iniciativas de Producdo de Contetdo
e Extensdo (enfatizou a producdo de contetdo digital, como podcasts, e as atividades de
extensdo); 5) Desafios e Resisténcias (incluiu as dificuldades enfrentadas, como a resisténcia a
mudanca e as barreiras tecnoldgicas); e 6) Iniciativas Individuais Inovadoras (destacou as
praticas inovadoras adotadas por alguns professores).

Apos o desenvolvimento inicial, as categorias foram revisadas e ajustadas para garantir
gue fossem abrangentes e mutuamente exclusivas. Esta revisao assegurou que todas as unidades
de andlise estivessem corretamente classificadas, evitando sobreposi¢des e garantindo a clareza
dos resultados.

Os resultados obtidos através do tratamento quantitativo dos dados revelaram padrées
claros nas frequéncias das categorias analisadas. A categoria mais frequente foi "Desafios e
Resisténcias", com 18 ocorréncias, seguida por "Adaptacédo e Uso de Plataformas Virtuais" com
15 ocorréncias, “Integracdo de Ferramentas Tecnoldgicas” com 12 ocorréncias, e "Iniciativas
de Producdo de Conteido e Extensdo™ com 10 ocorréncias. Esses nimeros indicam as areas de
maior destaque e preocupacdo dentro do contexto estudado (Quadro 3).

Ao analisar as categorias e suas frequéncias, foram feitas inferéncias importantes sobre
0 grupo estudado. Verificou-se que ha uma adaptacéo inicial a intermediaria em relacéo ao uso
de plataformas virtuais e tecnologias emergentes, refletindo um estagio de desenvolvimento
varidvel entre os participantes do estudo. Entretanto, as 18 ocorréncias na categoria de
"Desafios e Resisténcias" sugerem que ha uma resisténcia significativa a integracdo completa
das tecnologias, apontando para a necessidade de estratégias de capacitacdo e suporte mais
robustas, além do fato de entendermos melhor a natureza dessas resisténcias?,

Por outro lado, observou-se que algumas iniciativas individuais demonstram préaticas
avancadas, embora essas ndo sejam universalmente adotadas pelo grupo. Em contraste, nas
academias de ginastica, a informatizacao dos treinos j& esta presente em varios niveis de suporte
para professores e alunos, evidenciando uma aplicacdo significativa das TDICs. Essa
contradicdo destaca que, enquanto algumas praticas tecnoldgicas sdo amplamente utilizadas em
ambientes como academias, a integracdo de tais tecnologias na formacdo universitaria dos
profissionais de Educacéo Fisica ainda esta longe de ser uniforme. Essas observacoes ressaltam
as incongruéncias entre as experiéncias e o potencial de crescimento na integracdo da
cibercultura na formacao dos profissionais de Educagéo Fisica.

A interpretacdo geral dos resultados indica que o grupo apresenta um nivel de
maturidade variado em relagdo a cibercultura, com uma combinagdo de praticas inovadoras e
desafios a serem superados. Para sintetizar essas conclusdes, uma tabela classificando o nivel
de maturidade do grupo foi elaborada, destacando as diferentes perspectivas e areas de melhoria
identificadas durante o estudo (Quadro 3).
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Quadro 3. Classificagdo do Nivel de Maturidade do grupo entrevistado em relacdo as

categorias de anélise.

Categoria Descricéo Nivel de Frequéncia
Maturidade
Adaptacédo e Uso de Utilizacdo de SIGA, Google Inicial a 15
Plataformas Virtuais Classroom, aulas remotas. Intermediario
Integracao de Uso de drones, GoPro, 6culos Intermediario a 12
Ferramentas virtuais, Xbox. Avancado
Tecnologicas
Criacéo e Disciplinas especificas como Intermediario 8
Implementacéo de midia e tecnologia, informatica
Disciplinas aplicada.
Iniciativas de Produgdo | Producdo de podcasts, Intermediario 10
de Conteudo atividades de extens&o.
Desafios e Resisténcias | Resisténcia a integracdo de Inicial 18
tecnologias digitais, desafios
enfrentados.
Iniciativas Individuais | Préticas avancadas e inovadoras | Intermediario a 9
Inovadoras por alguns professores. Avancado

Fonte: Os autores.

Os entrevistados sugeriram varias maneiras de elevar o nivel de maturidade da
cibercultura nas IES Federais que mantém cursos de Educacdo Fisica. Destacam-se a
necessidade de capacitacdo continua para professores e alunos no uso das ferramentas
tecnoldgicas, a integracdo de disciplinas especificas sobre cibercultura no curriculo, a superacdo
de resisténcias institucionais e culturais através de incentivos a inovacéo, e a promocao de um
ambiente colaborativo para compartilhar boas praticas (Quadro 4). Essas medidas indicadas
pelos participantes visam promover avangos significativos na adogéo e uso eficaz das TDICs
na formacéo dos profissionais de Educacdo Fisica.

Quadro 4. Nivel de Apoio dos Entrevistados as Sugestdes do ChatGpt para Identificagdo de
Oportunidades de Aprimoramento no Contexto da Cibercultura.

Categoria Nivel de Suporte nas Entrevistas
Capacitacdo Continua e Especifica Muito Alto

Ajuste e Integracdo Curricular Alto

Incentivo & Inovacao Baixo

Superacgdo de Resisténcias e Mudancga Cultural Muito Alto

Criacdo de Ambientes Colaborativos Alto
Desenvolvimento de Recursos Didaticos Digitais Muito Baixo
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Monitoramento e Avaliacdo Continua Baixo

Fomento a Pesquisa em Cibercultura Muito Baixo

Fonte: Os autores.
Discussao

A cibercultura, enquanto fenébmeno multifacetado, exige uma abordagem que va além
da mera adogdo tecnoldgica, demandando mudancas culturais e pedagdgicas profundas para
promover uma integracao critica e significativa no processo educativo. Assim como, a analise
dos achados do presente estudo reforga a complexidade da integracdo das Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na formacdo e pratica educacional, revelando tanto
avancos significativos quanto desafios persistentes relacionados & capacitacdo docente,
inovacdo pedagdgica e resisténcia institucional.

Os achados da fase de leitura flutuante destacam a evolucdo das TDICs e a necessidade
de formacéo continuada dos professores para integrar essas tecnologias de maneira efetiva na
préatica educacional*!*. Embora ambas as pesquisas apontem o potencial das TDICs para a
construcdo do conhecimento, elas também ressaltam a falta de capacitacdo e conhecimento
especifico entre os educadores, uma ambivaléncia que pode afetar o desenvolvimento da
aprendizagem®?°. O estudo confirma a necessidade das universidades de enfrentar novas
demandas tecnolGgicas e mostra que, enquanto percebe-se 0 impacto positivo dos exergames
na educacdo fisica escolar'?, ainda existem desafios e resisténcias em relagio ao ensino hibrido
e a integracdo da cibercultura®®. Além disso, Branddo e Machado®® e Cerutti e Nora® ressaltam
a importancia de uma abordagem mais integrada e menos instrumental das tecnologias no
curriculo de formacdo docente, alinhando-se com nossas observagdes sobre a resisténcia a
métodos tradicionais e a necessidade de politicas publicas para democratizar 0 acesso as
tecnologiast’*.

A discussdo desses resultados contribui para a compreensdo da integracdo entre
cibercultura e formacdo profissional em educacdo fisica ao destacar tanto os avangos
significativos quanto os desafios persistentes. A continuidade da formagéao e o desenvolvimento
de politicas de apoio sdo essenciais para superar barreiras e promover a plena integracao das
tecnologias digitais no ensino, assegurando que os futuros profissionais estejam preparados
para um ambiente educacional cada vez mais digitalizado?®. Alternativamente, é importante
considerar a impossibilidade dos docentes adquirirem novas linguagens tecnolégicas no ritmo
em que elas surgem. Nesse contexto, impde-se a necessidade de utilizar abordagens didaticas
que permitam a incorporacao dessas tecnologias atraves dos alunos. As TDICs devem ser vistas
como ferramentas a serem exploradas pelos discentes, mesmo sem a plena apropriacdo pelos
docentes?®®.

A superacdo do modelo verticalizado de ensino — no qual o docente assume o papel
exclusivo de controlador e transmissor do conhecimento, enquanto o aluno permanece como
um receptor passivo — é fundamental para promover uma maior plasticidade nas relacdes de
ensino-aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento autdnomo, critico e ativo dos
estudantes. Este € um debate antigo no campo da educacéo, abordado por autores como Paulo
Freire®! com sua proposta de educacao libertadora, John Dewey??, que defende uma educagio
experiencial e democratica, e Vygotsky33, que enfatiza a importancia da interagio social e da
mediacgéo no processo de aprendizado. Apesar de ser um velho debate, ainda ndo se tornou parte
da cultura didatica. As chamadas pedagogias ativas buscam engajar os alunos como
protagonistas do seu processo educativo, promovendo a construcdo coletiva do conhecimento
e a participacdo critica. No entanto, o modelo tradicional de ensino, com sua hierarquia rigida
e énfase na memorizacéo, ainda persiste tanto na educacéo basica quanto no ensino superior,
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limitando a capacidade de inovacdo pedagdgica e a formacdo de sujeitos mais autbnomos e
criticos.

A introducéo das novas tecnologias informacionais tem o potencial de proporcionar um
ambiente de participacdo ativa e cooperativa entre alunos e professores, elevando o grau de
desafio e engajamento no processo de ensino-aprendizagem, desde que sejam adequadamente
agenciadas. Os docentes devem concentrar seus esforcos ndo em simplesmente acompanhar as
novidades tecnoldgicas, mas em desenvolver a capacidade de integrar e aplicar essas novas
linguagens de forma estratégica e Util para a resolucdo de problemas propostos,
independentemente de quem impulsiona o uso dessas tecnologias (sejam alunos, professores,
sociedade ou outros atores). Esse enfoque permite que as tecnologias se tornem ferramentas
eficazes para um aprendizado mais colaborativo e significativo, promovendo uma maior
plasticidade e dinamismo nas interacdes pedagogicas.

Ja os resultados da fase de preparacdo do material e codificacdo indicaram uma
adaptacdo significativa ao uso de plataformas virtuais e ferramentas tecnoldgicas,
principalmente devido a necessidade de gerenciar turmas e a transi¢cdo para aulas remotas
durante a pandemia de COVID-19, o que demonstra um impacto significativo para formacéo
de professores e profissionais de Educagdo Fisica®*. No entanto, ha desafios a serem enfrentados
tais como: a cultura curricular de ensino pautada no modelo verticalizado professor-aluno; a
resisténcia a adocdo de novas tecnologias; barreiras de uso e adogdo de novas tecnologias;
acesso a equipamentos basicos como computadores e redes de internet de banda larga etc. As
iniciativas individuais de integragéo eficaz da cibercultura na educagéo ndo séo suficientes para
mudanca da cultura curricular de ensino. Se torna necessario a implementacdo de politicas de
formag&o continuada de capacitacdo docente no sentido de ir aprendendo coletivamente com
seus colegas e alunos os usos das ferramentas virtuais, bem como os efeitos perversos que essas
tecnologias podem causar®,

Primeiramente, a categoria "Plataformas Virtuais", que inclui SIGA, Google Classroom
e a adaptacdo as aulas remotas, reforca a importancia discutida sobre a integracdo inicial e
intermediaria das tecnologias, conforme destacado pelos achados de Almeida e Neto®. A
adaptacdo dessas plataformas e o estagio varidvel de desenvolvimento dos professores
corroboram a necessidade de estratégias de capacitacdo continua e equitativa.

A inclusdo de "Ferramentas Tecnoldgicas", como drones e cameras GoPro, alinha-se
com a discussdo sobre o avanco na adocdo de tecnologias, evidenciado pelos resultados de
Baracho et al'®. No entanto, a resisténcia e desafios encontrados, conforme a categoria
"Desafios", destacam que, apesar do progresso em algumas areas, muitos educadores ainda
enfrentam barreiras significativas. Isso estd em consonancia com as observagdes de Oliveira et
al*” e Martins® e, que ressaltam a necessidade de suporte robusto e politicas plblicas para
enfrentar essas dificuldades e promover uma incluséo digital eficaz. Souza et al® constatou que
as TDICs séo ferramentas adicionais na formacdo continuada, contribuindo para trocas de
experiéncias, questionamentos e reflexdes sobre a acdo pedagogica, sustentadas pelos
principios do esporte educacional, e que integram politicas de formagdo para qualificar a
intervencdo pedagogica dos profissionais.

As categorias "Disciplinas Especificas" e "Produgdo de Conteddo" demonstram a
implementacéo de préaticas inovadoras e a incluséo de tecnologias nos curriculos, refletindo as
observacdes de Branddo e Machado®® e Cerutti e Nora®. Contudo, a abordagem ainda tende a
ser instrumental e reducionista, sugerindo que ha uma necessidade de evolucdo pedagogica
mais profunda para superar as preferéncias por métodos tradicionais de ensino.

Finalmente, a categoria "Iniciativas Individuais”, ainda que revele praticas avancadas e
0 uso inovador das TDICs por alguns professores, ndo sdo suficientes para uma mudanca de
paradigma na relacdo verticalizada de ensino-aprendizagem que impera em nossas praticas
curriculares. Os esforcos individuais sdo importantes mas ndo garantem, isoladamente, a
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integracao plena da cibercultura como prética formativa. Essa observacéo reforca a ideia de que
a adocéo de tecnologias e praticas avancadas varia amplamente entre os educadores. Assim, a
andlise das categorias centrais ndo apenas confirma as discussdes anteriores, mas também
destaca areas especificas que requerem atencdo continua e desenvolvimento para alcancar uma
integracdo mais generalizada e eficaz das tecnologias na formagéo de profissionais de Educagéo
Fisica.

Os achados do tratamento quantitativo dos dados convergem com os resultados de
Aratjo et al*, que destacam a necessidade de formagc&o continuada dos professores para a efetiva
integracdo das TDICs e evidenciada na categoria com maior frequéncia. Contudo, os desafios
e resisténcias enfrentados pelos educadores, como a falta de capacitacdo e conhecimento
especifico, continuaram sendo obstaculos significativos, corroborando a necessidade de
politicas de formagao e suporte sistematico e robusto mencionadas por Martins¥®, Oliveira et
al'” e Selwyn?®, Além disso, a adaptacéo inicial a intermediaria ao uso de plataformas virtuais
e tecnologias emergentes, evidenciada pela categoria "Adaptacdo e Uso de Plataformas
Virtuais", é consistente com os achados de Almeida e Neto®, que destacaram uma ambivaléncia
nas percepcoes tecnologicas entre professores, refletindo diferentes estagios de experiéncia e
familiaridade com as novas ferramentas.

Estamos diante de mudancas de gramaticas na sociedade e estamos num processo de
transicdo normal a toda transformacdo. Como ja dito, observamos que algumas iniciativas
individuais mesmo demonstrando praticas avancadas ndo sdo universalmente adotadas pelo
grupo. Em contraste, em outras areas de intervenc¢do da educacao fisica, como o esporte de alta-
performance e mesmo as academias de ginastica, a informatizacdo esta presente em varios
niveis de suporte para treinadores, professores e alunos, evidenciando uma aplicacdo
significativa das TDICs, ainda que seja, em alguns casos, estritamente instrumental. Essa
contradicdo destaca que, enquanto algumas praticas tecnoldgicas sdo amplamente utilizadas em
ambientes de trabalho, a integracdo de tais tecnologias na formacdo universitaria dos
profissionais de Educacdo Fisica ainda esta longe de ser uma experiéncia curricular. Essas
observacOes ressaltam a necessidade de incorporar experiéncias funcionais e criticas da
cibercultura na formacdao dos profissionais de Educacdo Fisica.

Embora alguns professores estejam adotando novas ferramentas tecnoldgicas, como
drones e cameras GoPro, outros ainda enfrentam dificuldades significativas, ressaltando a
necessidade de estratégias de capacitacdo continua e equitativa para garantir uma adaptacao as
novas demanda curriculares'>*8. A resisténcia e os desafios praticos relatados evidenciam que,
apesar de avancos individuais isolados, a integracdo completa das tecnologias na educacéo
fisica ainda enfrenta barreiras, conforme observado por Barbosa et al.'®. As iniciativas de
producdo de conteldo e extensdo confirmam a necessidade de incluir praticas tecnoldgicas nos
curriculos de formacdo docente, embora as abordagens ainda sejam instrumentais e reduzidas,
como destacado por Branddo e Machado®® e Cerutti e Nora®®. Além disso, a informatizago
avancada no esporte de alta performance revela uma discrepancia em relacdo a formagéo
universitaria, indicando a necessidade de alinhar praticas tecnoldgicas em diferentes ambientes
de Educacéo Fisica e reforcando a urgéncia de politicas publicas para a inclusdo digital e a
formagc&o continuada®”303¢,

Os resultados das entrevistas revelam um consenso sobre a necessidade urgente de
avancar na integracdo da cibercultura nas Instituicbes de Ensino Superior (IES) Federais de
Educacao Fisica. Os participantes destacaram quatro medidas principais para elevar o nivel de
maturidade da cibercultura e promover uma adog¢do mais eficaz das TDICs.

Primeiramente, a necessidade de capacitacdo continua para professores e alunos emerge
como uma prioridade. Esta sugestao esta alinhada com as discussdes anteriores, que sublinham
a importancia da formacéo continuada e do suporte robusto para enfrentar a resisténcia e superar
a falta de conhecimento especifico entre os educadores, conforme destacado por Martins®® e
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Oliveira et al'’. A formagéo continua ndo apenas facilita a adaptacéo as novas ferramentas, mas
também ajuda a enfrentar as barreiras tecnoldgicas e institucionais que ainda persistem**°,

Em segundo lugar, a integracdo de disciplinas especificas sobre cibercultura no
curriculo € vista como uma forma eficaz de preparar os futuros profissionais para 0 ambiente
digital. Essa proposta reflete a necessidade identificada em estudos anteriores, como 0s de
Brandio e Machado® e Cerutti e Nora'®, que sugerem a inclusdo de préaticas tecnoldgicas nos
curriculos de formacgdo docente. A introducdo de disciplinas focadas em cibercultura pode
assegurar que os alunos estejam melhor preparados para utilizar e inovar com as tecnologias
digitais na préatica profissional. Por outro lado, a introducdo de mais disciplinas, em grades
curriculares ja abarrotadas de disciplinas obrigatorias e optativas, pode agravar problemas
relacionados a fragmentagdo e falta de foco nos estudantes. Diante dessa mudanca que a
Cibercultura imp8e em nossos dias, seria bom pensarmos em outras possibilidades de formacao
para além deste modelo disciplinar que se demonstra esgotado em nossos dias.

Além disso, a superacdo de resisténcias institucionais e culturais através de incentivos
a inovacdo metodoldgica é considerada crucial. A resisténcia identificada nas discussoes
anteriores e a preferéncia por métodos tradicionais indicam uma necessidade de estratégias que
incentivem a adocdo de novas metodologias e tecnologias, de forma consciente e critica.
Incentivos institucionais e culturais podem ajudar a criar um ambiente mais receptivo a
inovacdo e a mudanca, alinhando-se com a observacdo de que mudangcas no contexto
educacional frequentemente criam um clima de inseguranca, mas que precisam ser
acompanhadas do suporte adequado.

Por ultimo, a promoc¢édo de um ambiente colaborativo para compartilhar boas praticas é
uma medida importante para fomentar a integracdo da cibercultura. A colaboracdo entre
professores e instituicdes pode facilitar a troca de experiéncias e a disseminacdo de préaticas
eficazes, abordando a necessidade de uma abordagem mais colaborativa e integrada na
formacdo docente. Esse ambiente colaborativo pode apoiar a superacdo das barreiras
identificadas anteriormente e contribuir para uma ado¢do mais uniforme e eficaz das TDICs.
Essas sugestBes dos entrevistados sdo consistentes com a discussdo anterior, destacando a
necessidade de capacitacdo continua, integracdo curricular, superacdo de resisténcias e
promocdo de praticas colaborativas. Elas oferecem um caminho claro para promover avangos
significativos na adocédo e uso das TDICs na formacdo de profissionais de Educacao Fisica,
alinhando-se com os desafios e oportunidades identificados nas fases anteriores da pesquisa.

A anélise das potencialidades e limitagdes do ChatGPT para a analise de contetdo de
entrevistas revela a necessidade de um entendimento profundo do assunto e o papel essencial
do pesquisador na validacéo e correcdo dos dados gerados pela ferramenta. Durante a analise
de entrevistas sobre cibercultura na Educacdo Fisica, o ChatGPT destacou padrbes de
resisténcia e inovacdo que poderiam ser negligenciados em uma leitura convencional, e sua
capacidade de cruzar informagGes permitiu correlacionar o uso de tecnologias com a aceitagéo
entre professores. Essa habilidade de captar nuances e realizar analises detalhadas torna o
ChatGPT uma ferramenta poderosa para tarefas académicas complexas.

Entretanto, € essencial que o usuario tenha conhecimento do assunto e atue como
validador para garantir que os resultados reflitam a realidade de maneira precisa e
contextualizada. Além disso, existe o risco de que o ChatGPT se submeta aos vieses do
pesquisador, replicando preconceitos ou inclina¢des presentes nos dados fornecidos. Por isso,
recomenda-se que o0 autor mantenha uma postura critica, reflexiva e ética ao interpretar os
resultados gerados pela ferramenta. Desta forma, o ChatGPT pode ser utilizado para enriquecer
0 processo de pesquisa e tomada de decisdes, potencializando a capacidade de gerar insights
valiosos e contribuindo para o desenvolvimento académico e profissional, enquanto se mitiga
0 risco de perpetuar vieses preexistentes se adequadamente utilizado. Agrega-se a isso a
importante capacidade de trabalho produzindo conteldos em capacidade superior aquela
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observada no trabalho humano. Recomenda-se que toda abordagem dialdgica estabelecida entre
pesquisador e IA seja reportada nos estudos que adotem este método.

Cabe destacar que o estudo focou exclusivamente nas percepcles e praticas dos
professores de Educacdo Fisica de universidades federais da Regido Nordeste em relacéo as
ferramentas tecnoldgicas e a cibercultura, mas para uma compreensdo mais abrangente é
necessario incluir a perspectiva dos alunos e ampliar a amostra de professores. A inclusdo dos
alunos ajudaria a entender como as praticas tecnoldgicas impactam suas experiéncias de
aprendizado, enquanto surveys mais amplos poderiam identificar padrdes gerais de dificuldades
e estratégias de adaptacdo. Essas informacgdes sdo essenciais para criar programas de formacao
continuada e diretrizes uniformes, permitindo uma analise mais completa e o desenvolvimento
de politicas educacionais mais eficazes.

Conclusodes

Neste estudo, identificamos categorias que refletem a crescente integracdo de
tecnologias digitais nas praticas didaticas e no setor administrativo das IES federais.
Observamos tanto iniciativas promissoras quanto desafios, como a resisténcia ao uso de
ferramentas digitais devido a falta de familiaridade e dificuldades de acesso aos equipamentos
tecnoldgicos. Essa realidade destaca a necessidade de capacitacdo continua dos professores. A
analise revelou um panorama variado de maturidade em relacdo a cibercultura entre os
entrevistados, indicando areas de avanco e oportunidades de melhoria.

A cibercultura, conceito discutido por Pierre Lévy’, pode ser compreendida como um
novo modo de organizacgao do saber e da interacdo social, que traz implicacGes significativas
para a formacéo dos profissionais de Educacao Fisica. Em um mundo cada vez mais mediado
por tecnologias digitais, a compreensdo critica dessa nova cultura é essencial para a construcdo
de praticas educativas relevantes e contextualizadas. Realizada durante a pandemia de COVID-
19, a pesquisa evidenciou a cibercultura como uma resposta aos desafios enfrentados,
qualificando a formacdo dos profissionais de Educacdo Fisica e oferecendo insights praticos
para estratégias educacionais inovadoras.

O desafio que se impde reside na classe docente que deve estar aberta a aproveitar novas
tecnologias, mesmo sem domina-las completamente. Assim como um individuo ndo precisa
saber pilotar um avido para viajar nele, os professores ndo precisam ser especialistas em todas
as novas tecnologias para utiliza-las eficazmente em sala de aula, valendo-se, por exemplo, dos
alunos como os "pilotos das novas aeronaves". Pesquisas recentes mostram que a colaboracao
entre professores e alunos € essencial para a integracédo efetiva das TDICs.

Abordagens didaticas orientadas a projetos, preferencialmente que valorizem a
interdisciplinaridade, que estimulem o encontro de solugfes criativas e inovadoras para
problemas relevantes e atuais, sdo possivelmente o principal I6cus de transformacdo da
defasagem identificada. Futuros estudos devem se dedicar a esta proposi¢ao, uma vez que este
modelo promove um ambiente educacional mais atualizado, dindmico e colaborativo,
fundamental para o desenvolvimento de uma cultura educacional que reconheca a diversidade
de saberes e experiéncias que a cibercultura pode oferecer3":%.
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