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Resumo:

O trabalho pretende discutir a proposta Matemoteca escolar em sua relagdo com os jogos no ensino de
matematica, assim como paradigmas pedagdgicos que os circunscrevem. O funcionamento politico-
pedagdgico da Matemoteca escolar e sua relagdo com a organizagdo do ensino de matematica é o objeto da
pesquisa intitulada “Da Constatacdo a Contestacdo: a Matemoteca no cenario escolar”, realizada em nivel de
mestrado, a qual d& origem a este artigo. Para tanto, valemo-nos da analise de importantes documentos
curriculares oficiais, especificamente o Parametro Curricular Nacional de Matematica, o Referencial
Curricular Nacional da Educagdo Infantil, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil e o
Pardmetro Curricular Municipal da Educacdo Infantil de Ribeirdo Preto — SP. Partimos da defesa de que a
implantacdo da Matemoteca tem sido validada por um discurso politico-pedagogico, amparado pelas
consideracdes sobre 0 uso do jogo nos documentos oficiais para o ensino de matematica, o qual é considerado
como um elemento indispensavel para a producdo de um “espago de ensino e aprendizagem ludico”, que, por
sua vez, efetivamente contribui para o avanco da Educagdo Matematica. A andlise a luz da perspectiva
histérico-cultural dos documentos curriculares mostrou a carente articulagdo dos elementos necessarios a um
projeto pedagdgico coletivo para a Educagdo Matematica, no qual o jogo ultrapasse os limites da mera
indicacéo ludica e apresente-se como instrumento do conhecimento sécio-histérico matematico.
Palavras-chave: Matemoteca escolar. Curriculo Oficial. Jogo no ensino de Matematica.

Abstract:

The work presented aims to discuss the school Matemoteca proposal in its relation to the games in the
teaching of mathematics, as well as pedagogical paradigms that circumscribe. The political-pedagogical
functioning of school Matemoteca and its relation to the organization of the teaching of mathematics is the
object of research entitled The Challenge of Finding: Matemoteca in the school setting, held at the master's
level, which gives rise to this article. To this aim, we make use of documentary analysis of important official
curriculum documents, specifically the National Curriculum Parameters of Mathematics, the National
Reference Curriculum of Early Childhood Education, the National Curriculum Guidelines for Early
Childhood Education and the Curriculum Parameter Municipal Ribeirdo Preto — SP Childhood Education.
Our hypothesis is that the implementation of Matemoteca has been validated by a political-pedagogical
discourse, supported by consideration of the use of the game in the official documents for the teaching of
mathematics, which is regarded as an indispensable element for the production of a " teaching space and
playful learning ", which in turn effectively contributes to the advancement of mathematics education. The
analysis in the light of historical and cultural perspective of curriculum documents showed poor articulation
of the elements needed for a collective pedagogical project for mathematics education in which the game
beyond the limits of mere playful statement and presents himself as the socio-historical knowledge tool
mathematician.

Keywords: School Matemoteca. Official curriculum. Game in mathematics education.

“Estarei preparando a tua chegada
Como o jardineiro prepara o jardim
para a rosa que se abrira na primavera.”
(FREIRE, 2000).
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Neste trabalho pretendemos discutir a
proposta Matemoteca escolar em sua relagdo com
0S jogos no ensino de matematica, assim como
paradigmas pedagdgicos que os circunscrevem. O
uso dos jogos na organizacdo do ensino tem sido
legitimado com certa frequéncia nas propostas
curriculares, e ndo apenas na primeira etapa da
educacdo basica, a Educacdo Infantil. Ou seja, 0
jogo aparece como possibilidade de se configurar
em um fio condutor do ensino de matematica,
ideia presente na proposta da Matemoteca.

A expressdo “matemoteca” pode ser
relacionada a diferentes compreensfes: tanto a
espacos fisicos destinados a atividades com jogos
pedagogicos voltados ao ensino dos conteidos da
area de matematica, como a um ambiente
organizacional de coletinea de jogos e outros
materiais de apoio complementares a esse ensino,
ou, ainda, como suporte pedagdgico ou
psicopedagogico extracurricular, tanto para a
Educagdo Infantil, como para o Ensino
Fundamental.

No interior do Estado de S&o Paulo, onde
este estudo foi realizado, o termo “matemoteca” é
bastante reconhecido no meio educacional,
principalmente por haver na cidade duas empresas
denominadas “Matemoteca — centro de estudos de
matematica” e “Matemoteca comércio de jogos
educativos Ltda.”, que divulgam a palavra
“matemoteca” ha mais de vinte anos em cursos de
formacdo continuada e na produgdo e
comercializagdo de jogos pedagdgicos.

A ideia comum sobre as matemotecas
escolares relaciona-as a espagos voltados aos
jogos pedagdgicos para 0 ensino e a aprendizagem
de conteldos de matematica. Contudo a
concepgao definitiva sobre a matemoteca ainda se
encontra por ser construida, pois ha escassez de
trabalhos cientificos sobre sua tematica especifica,
estando comumente relacionado ao termo certo
carater comercial, tanto em relacdo a compra de
jogos  pedagégicos, como também  no
oferecimento de cursos de formagdo de
professores para o trabalho com os jogos em sala
de aula.

As matemotecas escolares ndo aparecem
explicitamente nos documentos oficiais da
legislagdo  educacional federal, apesar de
costumeiramente estarem nas escolas,
regulamentadas por projetos pedagdgicos que
integram as propostas pedagdgicas e/ou em seus
planos de gestao.

Em contato com coordenadores de area do
ciclo I / matematica, responsaveis pela formacao
continuada dos professores coordenadores de
ciclo I (1° ao 5° ano do EF), das escolas publicas
estaduais da Diretoria de Ensino (DE) da regido
pesquisada, verificamos que, de um universo de
41 escolas desta DE, 14 possuem matemotecas
escolares (projetos pedagdgicos vinculados ao
plano de gestdo das unidades escolares), e 1
escola encontrava-se em processo de implantacgéo,
somando-se, portanto, um total de 15 escolas com
matemotecas”.

Acreditamos que tal representatividade das
matemotecas em escolas publicas no ambito desta
pesquisa seria o incentivo do uso do jogo no
ensino de matematica, a principio, em nivel
federal — nos documentos curriculares que
norteiam essa area de ensino, principalmente os
Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) de
matematica e o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantii (RCNEI) - e sua
posterior influéncia nas esferas estadual e
municipal. Assim, neste trabalho, buscamos
apresentar inicialmente uma discussdo acerca do
jogo em situagcdes de ensino de matematica para,
posteriormente, analisarmos como a proposta dos
jogos explicita-se nos documentos oficiais que
orientam as praticas pedagdgicas nas etapas
iniciais da Educacdo Basica (Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental).

JOGOS EM SITUACOES DE ENSINO DE
MATEMATICA: UM PRIMEIRO OLHAR

A relacdo de dependéncia da Matemoteca
com os jogos pedagdgicos de matematica incita
uma importante  questdo,  empiricamente
observavel nas escolas e que se comprova em
diversos estudos cientificos: apesar de sua publica
indicacdo pelas politicas curriculares oficiais,
tanto na Educacdo Infantil, como no Ensino
Fundamental, o uso dos jogos, principalmente no
ensino da matematica, ainda € uma pratica restrita
a poucos profissionais e escolas. Kishimoto (1994,
p. 125), ao apresentar um historico sobre a origem
do jogo pedagogico e sua aplicagdo na Educagdo
Infantil, conclui que:

3 Coleta de dados realizada durante a orientagdo técnica
(OT) dos professores coordenadores de ciclo I, da DE da
regido pesquisada, no dia 18 de setembro de 2013.
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Os paradigmas sobre o jogo infantil
parecem equiparar 0 jogo ao “ndo sério”, a
futilidade ou reivindicar o sério e associa-lo
a utilidade educativa, em sua grande
maioria, um referencial dos tempos do
Romantismo. O enraizamento de tais
concepgOes ndo impede o aparecimento de
novos paradigmas como oS de Bruner e
Wgotsky, que ampliam a base de estudo,
partindo de pressupostos sociais e
explicitando o papel de brinquedos e
brincadeiras na educagdo da crianca pré-
escolar.

Ha certa desconfianca dos professores sobre
a “seriedade” do jogo voltado ao ensino, néo
apenas para Educacdo Infantil. Entre varios
fatores que merecem ser considerados, existe a
questdo da formacédo do trabalhador da educagdo:
possivelmente ndo ha tempo habil para que os
futuros professores e 0s que ja atuam apropriem-
se da gama de possibilidades teorico-
metodoldgicas que envolvem o uso dos jogos no
ensino, assim como falta espaco reflexivo sobre a
pratica pedagdgica com os professores. Ademais,
a tematica do jogo pedagdgico nem sempre é
tomada como relevante; quando entra na pauta de
discussdo, normalmente ocupa poucas horas de
estudo. Para além do desconhecimento de como
inseri-lo na organizagdo do ensino, inclusive nos
conteudos de matemaética, é comum a fala de
professores alegando n&o se sentirem seguros para
trabalharem com os jogos pedagdgicos.

O contraponto da discussdo sobre o jogo
pedagogico considerado “ndo sério” é a sua
seriedade exacerbada. No “jogo educativo”, tal
controvérsia existe ha algum tempo, e seu
encerramento parece ainda distante. Para Moura
(1990, p. 62), o antagonismo entre “jogo” e
“trabalno” €& comum, assim como a maior
referéncia a materiais concretos “nas propostas de
ensino de matematica”:

Deve haver uma raz8o para que se faca mais
referéncia a material concreto do que a jogo
nas propostas de ensino de Matematica.
Talvez isto se deva a oposicdo feita entre
jogo e trabalho, entre brincar e aprender.
KAMII, referindo-se ao jogo como
componente metodoldgico, afirma que “a
maioria dos adultos, incluindo professores,
fazem uma grande diferenca entre ‘trabalho’
e ‘jogo’... Os que defendem esse ponto de
vista dizem que as criancas tém que
aprender a viver e trabalhar no mundo dos

adultos e as salas de aula tém a funcéo de
preparé-las para tal”. Esta visdo parece mais
afastada da pré-escola e das primeiras
Séries do 10. Grau, mas é evidente o quanto
ela se faz presente na maior parte da escola.

O jogo, apesar de suas premissas evolutivas
e possiveis classificacdes, quando é utilizado em
situacdo de ensino, caracteriza-se como jogo
pedagogico, com a finalidade de ensinar algo a
alguém. Os jogos pedagdgicos sdao a base
instrumental das matemotecas escolares, mas a
génese do jogo voltado ao ensino mostra-se muito
anterior a elas.

A historicidade do jogo no ensino
(notadamente na educacdo escolar) ja vem sendo
construida ha um tempo consideravel, com
importantes pesquisadores que influenciaram seu
debate:

Teéricos como PIAGET, BRUNER,
DIENES, VIGOTSKY muito contribuiram
para uma nova perspectiva do trabalho
pedagdgico. Estes autores, ao destacarem
como importante a intervencdo no
desenvolvimento da inteligéncia, langaram
as bases teodricas para uma nova visao da
escola e em particular do jogo como um
possivel elemento pedagdgico (MOURA,
1990, p. 62).

Piaget e Wgotsky, como destacou Moura
hd tempo, foram estudiosos que muito
influenciaram “as bases tedricas” sobre o jogo
pedagégico. Decorrem deles as duas grandes
correntes  tedricas, de  distintas  bases
epistemoldgicas, que embasam as principais
perspectivas do uso do jogo na escola: a
psicologia genética e a psicologia historico-
cultural.

Apesar da substancialidade de ambas as
vertentes tedricas e de sua influéncia nos
documentos oficiais do Ministério da Educagéo4
(MEC), em que se nota um incentivo & pratica dos
jogos como recurso ao trabalho pedagdgico, ha

4 No Referencial Curricular Nacional para a Educagéo
Infantil (RCNEI) (BRASIL, 1998), verificar: “Jogos e
aprendizagem de nocGes matematicas” (p. 210) e “Jogos e
Brincadeiras” (p. 235). Nos Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN) da area de matematica (BRASIL, 1997),
verificar: “O recurso dos jogos” (p. 48). Ambos o0s
documentos estdo sendo reelaborados pelo MEC, em fase
de transicdo, mas ainda vigoram como subsidios legais de
orientacao curricular nacional.
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ainda muitas duvidas sobre a aplicacdo tedrico-
metodoldgica dos jogos.

Segundo Nascimento, Araujo e Miguéis
(2010, p. 121), “para a psicologia historico-
cultural, o jogo é uma atividade especial da
crianca, uma atividade fundamentalmente
histérica e social [...] 0 jogo é a forma especifica
de manifestagdo da atividade humana na crianca”.
Para as autoras, é importante destacar a funcao
essencialmente historica do jogo, bem como
diferenciar essa concep¢do perante “teorias
naturalizantes do jogo”, nas quais se defendem
gue o jogo configura-se como uma atividade
natural da crianca e/ou que o ser humano é ludico
por natureza.

De acordo com  essas  autoras,
fundamentadas na teoria histdrico-cultural, é pela
atividade do jogo que a crianca apropria-se das
experiéncias sociais da humanidade e que nesse
processo da-se o desenvolvimento de uma conduta
cultural, razdo pela qual é essencial no
desenvolvimento intelectual das criancas e
secundaria para os adultos. Ainda assim, é uma
forma habitual de nos relacionarmos com as
pessoas e com 0 mundo, como na apreciagdo das
obras de arte — pinturas, poesias, esculturas feitas
pela arte humana, nosso patrimbnio artistico-
cultural — e nos jogos adultos — dominds e
baralhos nas pracinhas, 0 sucesso dos cassinos, as
festas japonesas de cosplay. Apesar de 0 jogo ter
um aspecto secundario na vida dos adultos, sabe-
se de sua importancia para eles e de seu carater
fundamental para as criancas, ainda que seja
pouco valorizado pela escola. Para Wgotsky, o
brinquedo (entende-se igualmente o brincar e o
jogar) ¢ uma forma de atividade pela qual
observamos as motivagdes e necessidades das
criangas, que se modificam com o passar da idade:
0 que ¢é interessante para um bebé deixa de sé-lo
para uma crian¢a um pouco mais velha. Conforme
0 autor, as “criangas satisfazem certas
necessidades no brinquedo”, a partir da
impossibilidade da realizacdo imediata de seus
desejos (VYGOTSKY, 2007, p. 108).

Ainda para o autor, os brinquedos surgem
dessa tensdo gerada na crianga, que tem a
tendéncia de satisfacdo imediata de seus desejos,
mas ja sabe que eles ndo sao realizados no
momento pretendido e que também ndo sdo
facilmente esquecidos (como no caso dos bebés,
que com pouco esforco do adulto sédo distraidos de
seu interesse anterior). Segundo Wgotsky (2007,
p. 109):

Para resolver essa tensdo, a crianga em
idade pré-escolar envolve-se num mundo
ilusorio e imaginario onde os desejos ndo
realizdveis podem ser realizados, e esse
mundo é o que chamamos de brinquedo. A
imaginacdo é um processo psicolégico novo
para a crianga; representa uma forma
especificamente humana de atividade
consciente, ndo esta presente na consciéncia
de criancas muito pequenas e esta
totalmente ausente em animais.

A discussdo sobre o brinquedo e,
consequentemente, sobre o ato de brincar é
imprescindivel no debate sobre a relacdo do jogo
no ensino, pois encontramos nesta perspectiva
sobre o brincar e o brinquedo a origem do jogo no
sujeito, posto que, para Wgotsky (2007, p. 112),
ha uma evolucdo do brinquedo e uma grande
influéncia deste no desenvolvimento infantil. De
acordo com o autor, a situacdo de faz de conta
permeia regras ocultas; assim como ha essa
evolucdo do “brinquedo”, em que a situacdo de
faz de conta é clara e as regras, nem tanto, ocorre
0 desenvolvimento delas para o contrario, isto é,
as regras tornam-se evidentes e a situa¢éo de faz
de conta, apesar de permanecer, torna-se ‘oculta’.

Grando (2000, p. 5-6), ao estudar o uso de
jogos em situacdes de ensino, considera que:

Muitas vezes os educadores tentam utilizar
jogos em sala de aula sem, no entanto,
entender como dar encaminhamento ao
trabalho, depois do jogo em si. Também,
nem sempre dispdem de subsidios que os
auxiliem a explorar as possibilidades dos
jogos e avaliar os efeitos dos mesmos em
relacdo ao processo ensino-aprendizagem
da Matematica. A grande maioria ainda vem
desenvolvendo as atividades com jogos
espontaneamente, isto €, com um fim em si
mesmo, “0 jogo pelo jogo”, ou imaginando
privilegiar o carater apenas motivacional.

A autora pontua aspectos fundamentais ao
trabalho pedagdgico dos jogos, principalmente aos
objetivos do processo de ensino-aprendizagem da
matematica, dos quais se distinguem dois pontos
nevralgicos: a formacdo de professores e 0s
subsidios orientadores da utilizacdo didatica do
jogo. Mesmo diante de dois campos amplos e
polémicos, cabe salientar que o proprio uso do
jogo nas condigcdes destacadas ja se mostra um
avanco.
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A presenca do jogo nas aulas dos
professores é importante ao desenvolvimento dos
alunos e também ao ensino de matematica em
nosso pais. Esse tem sido um discurso corrente.
Entretanto nos somamos ao coro dos que
defendem seu uso pela escola de modo
intencional, planejado e consciente do valor
pedag6gico. Moura (1990, p. 62-63, grifo do
autor), ao comentar 0 processo de ensino escolar,
argumenta que:

A escola tem sofrido modificagbes no
sentido de possibilitar formas de ensinar,
diferentes daquela em que o conhecimento,
como conjunto de regras bem estruturadas,
tinha na pessoa do professor o Unico arbitro.
Esta mudanca tem permitido novas
metodologias onde o aluno possa também
construir o conhecimento na interagdo. E é
no bojo destas novas propostas que aparece
0 material concreto como recurso que pode
contribuir para uma melhor aprendizagem
de Matematica.

A questdo do jogo pedagdgico como
“material concreto” responde a demandas teorico-
metodoldgicas encontradas na escola, conforme
apontado por Grando (2000) sobre a presenca do
“jogo pelo jogo”, como se a materializacdo
concreta do material fosse condigdo suficiente
para a aprendizagem dos contelidos matematicos,
assim como a influéncia dos “métodos novos”,
indicado por Moura (1990), e pelo
Escolanovismo. Lembrando que, desde a
publicagdo de Moura, passaram-se vinte e cinco
anos e, conforme comprova Catanante (2013), a
situacdo do jogo pedagdgico ainda se mostra, no
minimo, confusa.

Kishimoto, em 2001 (p. 238), ja alegava
situacdo bastante semelhante a encontrada onze
anos depois:

Embora o discurso oficial (planos oficiais) e
a retorica sobre a infancia (Bechi, 1994)
contemplem muito tempo de brincadeira
para as criangas, a realidade evidenciada
pela rotina de atividades dirigidas parece
expulsar o brincar do cotidiano infantil.
Geralmente, ha maior tempo para
brincadeiras livres nos parques em razéo
das faltas mensais justificadas e abonadas e
da alta rotatividade dos profissionais.

A argumentacdo  apresentada  por
Kishimoto, relativa a Educacdo Infantil, faz-nos

retomar 0 uso dos jogos no cendrio dos anos
iniciais do Ensino Fundamental por duas questdes.
A primeira delas relaciona-se ao fato de que
prevalece um senso comum de que matematica é
dificil e aprendé-la pelos jogos torna-a mais facil,
no sentido de torna-la significativa, dai o chavéo
de que “se aprende brincando”. Tal compreensé&o,
ainda que sob a tutela de referenciais tedricos, é
defendida nos referenciais curriculares, tanto da
Educacédo Infantil, como do Ensino Fundamental,
como se pode observar nos Referenciais
Curriculares Nacionais de Educacdo Infantil
(1998) e nos Parametros Curriculares Nacionais
(1997). Outra questdo diz respeito a promulgacdo
da Lei de n® 11274/2006, que dispde sobre a
duracdo do Ensino Fundamental de nove anos.
Com a vigéncia dessa lei, assegurar as criangas
uma organizacdo pedagdgica adequada a condicdo
infantil implica considerar o brincar também no
Ensino Fundamental.

Claro estd que ha uma evolucdo dessa
brincadeira. Segundo Vigotski5 (2008, p. 28),
“qualquer brincadeira com situagdo imaginéria é,
ao mesmo tempo, brincadeira com regras e
qualquer brincadeira com regras € brincadeira
com situacdo imaginaria. Parece-me que essa tese
esta clara”.

E possivel supor que, se 0 espago para 0
brincar, muitas vezes, “inexiste, [€] restrito ou
interditado” (KISHIMOTO, 2001, p. 243) nas
escolas de Educacdo Infantil, o espaco do jogo
pedagégico seja ainda menor no Ensino
Fundamental, dada a “pressdo” pelo ensino de
conteudos “sérios”. Sobre as matemotecas
escolares, infere-se que seu ‘“espaco” tedrico-
metodoldgico também é restrito. Sua existéncia
nas escolas parece ndo se constituir em situacéo
suficiente ao trabalho intencional com os
conteidos matematicos. Também se pode supor
uma possivel interdicdo a elas, que sdo usadas
como “sala de demonstracdo de atividade
didatica”.

Nota-se que, com o passar das décadas
(1990-2015), a situacdo do jogo no ensino pouco
mudou, as criangas continuam a “jogar por jogar”:
quando o jogo faz-se presente as maos dos alunos,
ainda é, na maioria das vezes, sem finalidades
pedagogicas claras e bem definidas, inclusive por
parte dos 6rgdos aos quais compete definir as
orientacdes curriculares a respeito dos jogos no

5 A grafia do nome do autor foi mantida considerando a
referéncia.
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ensino brasileiro, também no ensino de
matematica, que é nosso foco. Como destacamos,
existe a legitimacdo do uso do jogo no ensino
pelos documentos oficiais: mesmo que de modo
pouco transparente e limitado, a premissa de seu
valor pedagdgico estd colocada e assumida. Em
Moura (1990, p. 63), encontramos a constatacéo
dessa necessaria mudanca de paradigmas:

A consciéncia de que o ensinar Matematica
envolve variaveis que vao além do simples
ato de transmitir contetidos faz com que o
ensino desta disciplina receba, ultimamente,
a denominacdo de Educacdo Matematica.
Educar em Matematica requer o
conhecimento das bases epistemoldgicas e
psicologicas que levem a uma melhor
aprendizagem.

O tema dos jogos pedagdgicos parece
complexo a prética de sala de aula, ha muitas
duvidas sobre sua aplicabilidade didatica e seus
reais resultados em termos de aprendizagem,
assim como ha duvidas sobre a questdo correlata
das matemotecas escolares, posto que somente sua
presenca (e a dos jogos que as constituem) ndo é
suficiente para sua resolucgéo.

Existem varios estudos que reiteram a
potencialidade do jogo para a educacéo; inclusive
é discurso corrente, no cenario escolar, o
reconhecimento do jogo como possibilidade para
0 ensino. Essa postura também é assumida por
parte dos documentos oficiais do MEC, de modo
que parece haver um incentivo a pratica dos jogos
como recurso ao trabalho pedagdgico. Todavia se
observa, mesmo nos documentos, uma
necessidade de maior aprofundamento tematico,
da historicidade do jogo na educacdo, de sua
construgdo como recurso a atividade pedagogica,
de suas possibilidades e limites, além da real
necessidade da enunciacdo pluralista das
concepgdes sobre esse importante instrumento do
ensino. Araujo (2005, p. 602) afirma que:

Para tanto é necessario compreender a
matematica como linguagem que, em forma
e conteddo, interpreta, explica, intervém,
representa € comunica 0 movimento de
variagdo das quantidades, sejam elas
discretas ou continuas. Todas sdo questfes
que necessitam ser discutidas considerando
a matematica como produto cultural,
resultado da acdo humana sobre a realidade.

A seguir, buscamos tratar mais detidamente
das indicacbes dos jogos pedagdgicos em
documentos elaborados pelo MEC e em um
documento curricular do municipio de Ribeirdo
Preto — SP, o qual regulamenta o ensino de
matematica na modalidade de Educacdo Infantil
das escolas municipais. Conforme se justifica, é
na Educacdo Infantil, primeira etapa da Educacdo
Béasica, como determina a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei n® 9.394
(BRASIL, 1996), que se estabelecem as primeiras
acOes intencionais da instrucdo escolar. Por isso,
analisar a presenca dos jogos no curriculo oficial
dessa modalidade de ensino coopera na
compreensdo do uso do jogo, particularmente no
caso da Matemoteca, na organizacdo do ensino de
matematica.

A escolha por analisar algumas das
propostas/orientacdes curriculares em vigor no
Brasil deu-se no &mbito das suas implementacgbes
no ensino de matematica, como agdes de politicas
publicas educacionais, que estabelecem o
curriculo nacional. Portanto as indagacoes
direcionaram-se para a definicho  dos
posicionamentos encontrados nelas,
especificamente a respeito do jogo na organizacdo
do ensino de matemaética. A ordem de analise
considerou o ano de lancamento oficial das
publicacdes, isto €, dos documentos com maior
tempo de implantagdo aos mais recentes.
Construiu-se, a principio, um panorama mais
amplo, a partir do Parametro Curricular Nacional
(PCN) de matematica, do Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI) e das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (DCNEI), estabelecidos em nivel federal,
para, entdo, delimitar a analise na esfera
municipal, focando na versdo preliminar dos
Parametros Curriculares da Educagéo Infantil de
Ribeirdo Preto (PCMEIRP).

0S JOGOS NO PARAMETRO
CURRICULAR NACIONAL DE
MATEMATICA

A intencdo, neste momento, é de, pela ética
do documento oficial de orientagdo curricular
contido no PCN: Matematica (BRASIL, 1997),
buscar algumas das concepg¢des presentes no item
referente a0 jogo como recurso pedagogico,
aproximando-nos das ideias sobre as matemotecas
escolares.
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O MEC, ao apresentar tal documento a
sociedade em 1997, cumpria um compromisso
assumido pela nova LDB (BRASIL, 1996), que se
comprometia a determinar a producdo de tais
legislagdes educacionais. Embora seja um
documento originalmente publicado ha algum
tempo (vinte e seis anos), ainda € bastante
relevante no contexto das instituices de ensino,
uma vez que, até o presente momento, nao foi
apresentada outra proposta que o substituisse.

Desse modo a discusséo sobre o PCN ainda
se encontra no conjunto das questdes a serem mais
bem observadas no debate sobre o ensino de
matematica, razdo pela qual se faz a opcdo de,
neste trabalho, tratar do que legalmente norteia o
curriculo da escola. A analise pretendida fixa-se
somente no item especifico do PCN de
matematica relativo ao trabalho pedagdgico que
utiliza os recursos dos jogos na educacdo
matematica.

O PCN de matemética (vol. 3) (BRASIL,
1997) constitui-se um referencial para o trabalho
da éarea, sendo parte de um universo de dez
volumes, no qual no primeiro encontra-se uma
introducdo geral do documento. Sob o titulo
principal “Aprender e ensinar Mateméatica no
Ensino Fundamental”, hd um subitem intitulado
“Alguns caminhos para ‘fazer Matemética’ na sala
de aula”, o qual também se subdivide em “O
recurso a Resolucdo de Problemas”, “O recurso a
Historia da Matematica”, “O recurso as
tecnologias da Informacdo” e, por ultimo, “O
Recurso dos jogos”, sobre o qual nos deteremos a
sequir.

Como mencionado anteriormente, a
ferramenta dos jogos pedagdgicos de matematica
viabiliza um trabalho ja presente em diversas
escolas publicas. Muitos materiais e jogos
matematicos sdo adquiridos ou confeccionados
pelos préprios professores e equipes de apoio
pedagdgico, pois existe um incentivo a sua
utilizacdo. Suas vantagens didaticas séo
difundidas nos cursos de formacdo em servico e
att mesmo nos cursos de graduacdo,
provavelmente influenciados pelos documentos
oficiais, como se nota no PCN de matematica, em
um fragmento do item sobre “O Recurso aos
Jogos™:

Além de ser um objeto sociocultural em que
a Matematica estd presente, 0 jogo é uma
atividade natural no desenvolvimento dos
processos psicolégicos basicos; supde um

“fazer sem obrigacdo externa e imposta”,
embora demande exigéncias, normas e
controle.

No jogo, mediante a articulagdo entre o
conhecido e o imaginado, desenvolve-se o
autoconhecimento - até onde se pode
chegar — e o conhecimento dos outros — o
que se pode esperar e em que circunstancias
(BRASIL, 1997, p. 48).

No fragmento apresentado estdo os dois
primeiros paragrafos do item sobre os jogos e sua
relagdo com a matematica em uma perspectiva
curricular  nacional. Observa-se que sdo
levantados, nesse inicio de texto, 0s aspectos
psicoldgicos da constituicdo humana, assim como
a caracterizagdo do jogo na sociedade, como
forma de lazer e passatempo individual e/ou
coletivo, conforme se observa na seguinte
enunciacdo: “fazer sem obrigacdo externa e
imposta”, seguida de um contraponto que
explicita, apesar desse aspecto luadico e
“descompromissado”, 0 seu poder de
contingéncia, circunscrito ao proprio ato de jogar,
posto que, ao jogar, O sujeito submete-se ao
proprio jogo, a suas demandas especificas, regras
e proposicdes pertinentes.

O que se percebe nos paragrafos seguintes é
uma tentativa breve de classificacdo dos “tipos de
jogos”, embasando-se nos niveis psicologicos do
sujeito e no jogo, sempre antecedidos e sucedidos
de uma explicacdo sobre as referéncias em
destaque:

Para criancas pequenas, 0S jogos Sdo as
acbes que elas repetem sistematicamente
mas que possuem um sentido funcional
(jogos de exercicio), isto é, sdo fonte de
significados e, portanto, possibilitam
compreensdo, geram satisfacdo, formam
habitos que se estruturam num sistema.
Essa repeticao funcional também deve estar
presente na atividade escolar, pois é
importante no sentido de ajudar a crianca a
perceber regularidades. Por meio dos jogos
as criangas vivenciam situacbes que se
repetem, mas aprendem a lidar com
simbolos e a pensar por analogia (jogos
simbdlicos): os significados das coisas
passam a ser imaginados por elas. Ao
criarem  essas  analogias, tornam-se
produtoras de linguagem, criadoras de
convencBes, capacitando-se  para se
submeterem a regra e dar explicagdes... Em
estagio mais avangado, as criangas
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aprendem a lidar com situagdes mais
complexas (jogos com regras) e passam a
compreender que as regras podem ser
combinagdes arbitrarias que os jogadores
definem; percebem também que s6 podem
jogar em funcdo da jogada do outro (ou da
jogada anterior, se 0 jogo for solitario). Os
jogos com regras tém um aspecto
importante, pois neles o fazer e o
compreender constituem faces de uma
mesma moeda (BRASIL, 1997, p. 48-49).

A classificagdo dos jogos em “de
exercicio”, “simbolicos” e “de regras”, apesar de
ndo explicitar a citagdo autoral no documento,
assemelha-se ao modo como o pesquisador Jean
Piaget classificou-os, em parceria com Inhelder
(2009, p. 57):

Existem trés categorias principais de jogo
[..]. A forma mais primitiva do jogo, [...]
mas que se conserva em parte com o passar
do tempo, é 0 “jogo de exercicio”, que nao
comporta nenhum simbolismo nem técnica
nenhuma especificamente lidica, mas que
consiste em repetir pelo prazer das
atividades adquiridas [..] utiliza essa
conduta por simples “prazer funcional” (K.
Buhler) ou pelo prazer de ser causa e
afirmar um saber recentemente adquirido.

No inicio do texto citado do PCN ja se
observa a semelhanca entre as trés categorias
identificadas por Piaget e Inhelder (2009) e a sutil
classificagdo pretendida no documento. Observa-
se, também, que os autores referem-se ao jogo de
exercicio como sendo aquele em que a pura
repeticio da acdo  recém-aprendida é
subsequentemente geradora de prazer, assim como
na descricio do PCN. No documento ainda
aparecem as expressdes “sentido funcional” e
“repeticdo funcional”, sinbnimos da expressdo
“prazer funcional”, utilizada por Piaget e Inhelder,
valendo-se da teoria de Bihler.

A definicdo de “jogo simbolico” no
documento apresenta-se com outra categorizacéo,
mais abrangente que a anterior (“jogo de
exercicio”), uma vez que, a partir dele, a crianca
supera as situaces de repeticdo e passa a lidar
com os simbolos e com as analogias, 0 que, na
teoria piagetiana, é definido como o “apogeu do
jogo infantil”. No PCN também se estabelece a
ideia de etapa ou periodizagdo da inféancia, ou
melhor, do jogo na infancia. No documento, 0S
jogos simbdlicos favorecem as questdes envoltas

na constituicdo da linguagem e em seu carater
arbitrario. O texto refere-se a essa complexa
relagdo entre o jogo simbolico e a aquisicdo da
linguagem de modo bastante breve, deixando no
leitor a impressdo de uma sintese tedrica
enviesada, além de empobrecida, pois descreve
somente o favorecimento do jogo, a capacidade da
crianca, a submissdo a regras e convengbes do
mundo social e suas primeiras “teorizagdes”
infantis.

A teoria  piagetiana ndo  aparece
inteiramente declarada no texto. Entretanto o que
pode ser reconhecido como ideias de Piaget
acerca do jogo fica distante da significativa
producdo tedrica do autor, que discutiu ndo s6 o
jogo simbdlico, mas também os outros tipos de
jogos. Varias sdo as obras destinadas a publicacao
de resultados de pesquisas, tamanha a
complexidade dos conceitos envolvidos e dos
multifacetados caminhos das teorizacbes a
respeito dos jogos, nos quais Piaget pautava suas
analises e comparacdes epistémicas.

Ao tratar do jogo simbdlico, o PCN
restringe-se a sua concep¢do genérica. Nao se
considera efetivamente a base piagetiana,
tampouco se revela a ideia do jogo protagonizado,
apresentada pela teoria histérico-cultural. Ambas
estabelecem conceituacGes distintas, apesar da
mesma tematica, mas, inegavelmente, contribuem
para a construcdo do conhecimento cultural
humano sobre o0 jogo.

Ao0s “jogos de regras”, o documento dedica
também  dois  paragrafos. Um, citado
anteriormente neste item, e outro, que se ocupa
dos jogos de grupo. Em duas linhas e meia, 0 PCN
de matematica faz uma referéncia a importancia
dos jogos de grupo na “conquista cognitiva,
emocional, moral e social para a crianga, e um
estimulo para o desenvolvimento de seu raciocinio
l6gico” (BRASIL, 1997, p. 49). Sabe-se que 0s
beneficios do ato de jogar em grupo sdo bastante
conhecidos pelos adultos de nossa sociedade, fato
presente em rodas de domin6s e baralhos nas
pracas publicas, nos clubes etc. Contudo ha uma
infinidade de jogos em grupo, assim como de
teorias sobre a utilizagdo deles em sala de aula. O
documento cita, mas ndo explicita as equipes
pedagogicas das escolas, quais conquistas sdo
percebidas e como se procedem na educacéo.

Araujo (2010), ao tratar sobre os RCNEIs,
comenta acerca do enfrentamento dos problemas
curriculares de matematica colocados a Educacao
Infantil. Emprestamos suas palavras para pensar
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também a questdo do documento do PCN de
matematica:

Desejavel seria considerar que, no processo
de producdo do documento, é importante
estabelecer um didlogo franco e aberto com
a academia, com as escolas, com o0s
municipios e com a sociedade de modo
geral. A interlocugdo com diferentes
parceiros, com diferentes experiéncias, com
certeza tornaria 0 processo ndo apenas mais
democratico e transparente, mas bem mais
legitimo. Tal participagdo  permitiria
igualmente que vicios comuns a producéo
de documentos como esse pudessem ser
evitados, como a prevaléncia de posicdo
tedrica de determinado grupo sem o devido
debate e/ou a prevaléncia de um sincretismo
tedrico (ARAUJO, 2010, p. 168).

A prépria “teoria” que subjaz ao texto, no
PCN, é negligenciada. As possiveis autorias néo
sdo respeitadas, porque ndo se sabe exatamente
quem produziu tais saberes As ideias construidas
em anos de pesquisas e estudos sdo tomadas por
sinteses simplorias ou, como diz a autora, pelo
“sincretismo teérico”.

Os silogismos parafrasicos ali expressos
evidenciam a ideia de que é sempre necessario
uma “mastigacdo tedrica prévia”’. Em nivel
federal, perpetua-se a subestimacdo da capacidade
de sua apropriacdo, do conhecimento historico-
cultural da sociedade.

O modo genérico como sdo abordados esses
aspectos essenciais de uma educacdo matematica
realmente comprometida com o0 ensino e a
aprendizagem dos alunos mostra-se insuficiente
diante das demandas das escolas, a respeito dos
jogos pedagdgicos e suas matemotecas escolares.
O teor genérico presente no PCN reflete-se na
pratica dos professores. Poucos sdo os que de fato
compreendem a intencionalidade pedagdgica
junto aos alunos.

O que nos possibilita questionar esse item
do documento dos PCNSs € a sua suposta pretensdo
de ser um “par@metro legal” ao trabalho
pedagogico das escolas brasileiras. Se assim o é
pretendido, os teores enviesados confluem para a
atual organizacdo do ensino de matematica, em
gue os resultados das avaliagBes e, sobretudo, o
resultado da aprendizagem evidenciam a penuria e
a negligéncia do ensino publico. Nesse cenario, a
matemoteca aparece como uma proposta de
redencéo.

OS JOGOS NO REFERENCIAL
CURRICULAR NACIONAL PARA A
EDUCACAO INFANTIL

O RCNEI, editado em 1998, é um
documento produzido pelo MEC, na Secretaria de
Educacdo Fundamental, voltado especificamente a
etapa da Educacdo Infantil (creches e pré-
escolas)®.

Os RCNEI constituem-se de trés volumes,
sendo o primeiro a “Introdugdo sobre o
documento”, o segundo volume a “Formacéo
Pessoal e Social”, e o terceiro, identificado como
“Conhecimento de Mundo”. O dltimo volume
apresenta uma estruturacao das diferentes areas do
conhecimento, subdivididos nos seguintes itens:
movimento, masica, artes visuais, linguagem oral
e escrita, natureza e sociedade e matematica.
Neste trabalho, ocupar-nos-emos especificamente
sobre os titulos “Jogos e aprendizagem de nogdes
matematicas” (BRASIL, 1998, p. 210) e “Jogos e
Brincadeiras” (BRASIL, 1998, p. 235), ambos
integrantes da area da matematica. A op¢do por
estes pontos do documento refere-se a
aproximacao dessas nocgBes a ideia geral de
Matemoteca como “espaco”, como “lugar
praticado” (CEDRO, 2004) do jogo pedagdgico
voltado a &rea da matematica.

O conjunto de documentos do RCNEI
ofertado a maioria das escolas do pais, a partir de
sua publicacdo, buscava nortear o trabalho
pedagbgico cotidiano dos professores,
estabelecendo-se como, segundo o proprio
documento, “um guia de orientacdo que devera
servir de base para discussdes entre profissionais
de um mesmo sistema de ensino ou no interior da
instituicdo, na elaboracdo de projetos educativos
singulares e diversos” (BRASIL, 1998, s.p.)".

O RCNEI é um documento “debutante”, ja
com quinze anos de existéncia, elaborado
inicialmente dois anos ap6s a promulgacdo da
atual LDB, e que, até a presente data, constitui-se
como referéncia as praticas pedagogicas presentes

6 Até o presente momento, esse tem sido o documento
referencial para a organizagdo curricular na Educagéo
Infantil. H4& uma movimentacdo por parte da Secretaria da
Educagdo Basica, do MEC, para a elaboragdo de uma nova
proposta que, todavia, ainda ndo esta em vigor.

7 Trecho do texto de “Apresentacdo” da Secretaria de
Educagdo Fundamental, nomeado aos professores e
inserido nos trés volumes do documento.
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nas escolas publicas. Como o documento apregoa
e incita-nos, partimos dele para refletirmos sobre
0 porqué da presenca das matemotecas escolares,
ja que ha nele uma discussdo sobre os jogos no
ensino, o brincar e as brinquedotecas.

Nesse sentido, o RCNEI destaca a
familiaridade da Educacdo Infantil e do trabalho
com 0s jogos na educacao:

A Educagdo Infantil, historicamente,
configurou-se como espaco natural do jogo
e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de
que a aprendizagem de conteldos
matematicos se da prioritariamente por
meio dessas atividades. A participacéo ativa
da crianca e a natureza lidica e prazerosa
inerentes a diferentes tipos de jogos tem
servido de argumento para fortalecer essa
concepcdo, segundo a qual aprende-se
Matemética brincando (BRASIL, 1998, p.
210-211).

O documento d& continuidade a essa
discussdo considerando o carater positivo do
“aprender  brincando”,  dissociando-0  da
“orientacdo que [,] para aprender Matemaética, é
necessario um ambiente em que predomine a
rigidez, a disciplina e o siléncio” (BRASIL, 1998,
p. 211). Porém ressalta o equivoco comum em se
ter nos jogos o0 manuseio livre e
descompromissado de intencionalidade da
aprendizagem almejada pelo professor. O
documento destaca a necessidade de planejamento
no uso do jogo como uma “estratégia didatica”,
assim como a “previsdo de etapas pelo professor,
para alcangar objetivos predeterminados e extrair
do jogo atividades que lhe sdo decorrentes”
(BRASIL, 1998, p. 211).

Dessa forma o RCNEI encaminha-se a
indicar os avancos da ciéncia sobre aspectos do
desenvolvimento e da aprendizagem e sobre a
didatica da matematica, seguindo uma linha
tedrica que apregoa que “as criangas pequenas,
constroem conhecimentos sobre qualquer area a
partir do uso que se faz deles em suas vivéncias,
da reflexdo e da comunicacdo de ideias e
representacbes” (BRASIL, 1998, p. 211).
Entretanto essa compreensdo ndo implica,
necessariamente, que a crianca tem “desde a
Educacdo Infantil o direito de apropriar-se da
experiéncia social da humanidade, tem o direito
de tornar sua a conquista que a humanidade
alcancou em forma de conhecimento” (ARAUJO,
2010, p. 161).

A questio que se apresenta, nessa
perspectiva, relaciona-se a concep¢do de como a
crianca aprende. De acordo com Araujo (2010, p.
160):

O conceito de aprendizagem apresentado no
RCNEI é fundamentado nas experiéncias
cotidianas. Sabemos que o argumento de
que 0 conhecimento matematico €
necessario para ser utilizado na vida (daf
seu aspecto cotidiano) tem predominado
ndo apenas nos documentos oficiais, mas
também no cenario escolar, seja da
Educacdo Infantil, seja no Ensino Médio.
Um  discurso comum repousa ha
interrogagdo: para que serve a matematica
que aprendemos na escola? E, com isso,
reforca-se a ideia do carater utilitarista do
conhecimento. Nessa l6gica, os contelidos
que deveriamos ensinar na escola estariam
justificados pela sua utilizacdo no dia a diga,
pela sua natureza empirica.

Parece-nos que as “tintas” adotadas no
documento tém as mesmas “cores” defendidas
neste trabalho, mas, ao analisarmos com mais
precisdo o documento, pode-se observar que as
finalidades proprias do ensino de matemaética, a
partir da perspectiva dos jogos na escola, séo
distintas e, até mesmo, antagonicas. A finalidade
de associar 0 ensino de matematica a premissa dos
conteudos utilizados no cotidiano dos alunos
deflagra uma visdo do conhecimento como
“préatico-utilitario, pois nasce da necessidade da
resposta imediata de superacdo dos problemas
proprios da vida cotidiana” (GIARDINETTO,
1997, p. 10).

O problema é que ndo ha a superacdo da
natureza empirica dos conteldos matematicos, ou
seja, 0s alunos ficam fadados ao que ja conhecem
sobre aquele contetdo do conhecimento cotidiano
e, sem a mediacdo intencional do professor, ndo
conseguem apropriar-se do conhecimento escolar,
isto é, do conhecimento tedrico da é&rea da
matematica. Ainda em Giardinetto (1997, p. 11),
encontramos uma explicacdo pela opgdo dessa
perspectiva:

Assim, diante da ineficicia da escola em
garantir a apropriacdo do saber escolar em
contraste com a eficacia da apropriacdo do
conhecimento no  cotidiano,  muitas
pesquisas passaram a defender como uma
solugho para melhoria do ensino da
matematica a valorizacdo do conhecimento
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que emerge do cotidiano, elevando-o a
elemento orientador para 0
desenvolvimento do conhecimento na esfera
escolar. Assim, 0s conceitos matematicos
seriam  apresentados  mediante  uma
conotacdo de ordem pratica a partir do
interesse manifestado pelo aluno.

A visdo encontrada no documento sobre 0s
jogos no ensino de matematica é bastante séria,
posto que possivelmente influencia o trabalho
didatico-pedagbgico em ampla escala e
empobrece o0 acesso que 0s alunos terdo ao
conhecimento  matematico  construido  pela
humanidade.

OS JOGOS NAS DIRETRIZES
CURRICULARES NACIONAIS PARAA
EDUCACAO INFANTIL

As DCNEI configuram-se como um
documento com carater mandatario, isto é, uma lei
que deve ser respeitada em todo o territorio
nacional. Sua versao final foi langada em 2009, e
em 2010 foi lancada uma publicacdo em caderno
unico pela Secretaria da Educacdo Bésica do
MEC. Por tratar-se de uma diretriz curricular
nacional da Educacdo Infantil, faz-se relevante
verificar a posicdo adotada em relagdo aos jogos
pedagdgicos no ensino dos conteGdos de
matematica e a sua relagdo com a presenca das
matemotecas escolares, sobretudo porque é neste
documento que mais bem se explicita a discussdo
sobre 0s jogos.

Na Resolugdo CNE/CEB n° 5, publicada
em 18 de dezembro de 2009, que fixa as DCNEI,
ha inicialmente uma ampla lista dos envolvidos no
processo de discussdo do projeto, de entidades
nacionais representativas a especialistas em
educacdo; em seguida é apresentado o contexto da
modalidade da Educagdo Infantil — com suas
especificidades de identidade, funcéo
sociopolitica e pedagdgica, definicdo de curriculo,
visdo de crianga, seus principios basicos, objetivos
e condicBes para a organizagdo curricular do
ensino.

Trata-se de documento ainda por ser
analisado. Correa (2011, p. 26) sugere cautela,
pois, apesar de seu suposto papel positivo, sua
aplicabilidade da-se em um pais marcado por
grande diversidade e “profundas desigualdades
regionais™:

O impacto das pesquisas, das diretrizes e do
instrumento de autoavaliacdo ainda esta por
ser analisado e, embora aspectos positivos
possam ser presumidos, a diversidade da
realidade nacional e as profundas
desigualdades regionais no Brasil sugerem
cautela.

No caso especifico do recurso do jogo na
organizacdo do ensino de matematica, item
constante do curriculo da Educagdo Infantil, ele
aparece no texto do documento atrelado a ideias
gerais sobre organizacdo dos espacos, tempos e
materiais nas interacbes das criancas com as
diversas linguagens do conhecimento e a
valorizagdo da ludicidade da infancia. O
documento DCNEI (BRASIL, 2009, p. 15) traz:

As propostas curriculares da Educacdo
Infantil devem garantir que as criancas
tenham experiéncias variadas com as
diversas linguagens, reconhecendo que o
mundo no qual estdo inseridas, por forca da
propria cultura, é amplamente marcado por
imagens, sons, falas e escritas. Nesse
processo, € preciso valorizar o lddico, as
brincadeiras e as culturas infantis.

A linguagem matematica no documento é
tratada diretamente apenas em duas frases do item
“Organizacdo das experiéncias de aprendizagem
na proposta curricular”, e aparece na seguinte
redacéo:

Outras experiéncias podem priorizar, em
contextos e situacbes significativos, a
exploragdo e uso de conhecimentos
matematicos na apreciacdo das
caracteristicas basicas do conceito de
ndmero, medida e formas, assim como a
habilidade de se orientar no tempo e no
espaco (BRASIL, 2009, p. 16).

Ao tratar do conhecimento matematico de
forma genérica e descaracterizada, fora de um
contexto curricular mais amplo, ele é colocado a
mercé de interpretagdes também genéricas e
desprovidas de sua concep¢do  tedrico-
metodoldgica, inclusive a respeito do uso do jogo,
gue ndo aparece no documento.

A DCNEI aparenta tratar a matematica sob
a perspectiva utilitarista, pois sugere a
“exploragdo e wuso”, deixando ausente a
multiplicidade de concepcbes sobre a organizagdo
curricular do ensino mateméatico e a necessaria
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discussdo sobre elas. O equivoco esta em mais
uma vez encaminhar a pratica pedagdgica a uma
matematica fragmentada, que ndo responde ao
direito das criancas de Educacdo Infantil de se
apropriarem desse conhecimento constituido
socio-historicamente.

E importante destacar a presenca de outro
documento curricular do MEC, que, de certa
forma, articula-se as DCNEI, pois da continuidade
a politica curricular federal. Trata-se da Resolugao
n°® 7, de 14 de dezembro de 2010, que fixa as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental (DCNEF) de 9 anos, o qual, em seu
artigo 29, traz a seguinte redacéo:

Art. 29. A necessidade de assegurar aos
alunos um  percurso  continuo de
aprendizagens  torna  imperativa  a
articulacdo de todas as etapas da educacéo,
especialmente do Ensino Fundamental com
a Educacéo Infantil, dos anos iniciais e dos
anos finais no interior do Ensino
Fundamental, bem como do Ensino
Fundamental com o Ensino Meédio,
garantindo a qualidade da Educagdo Bésica.
§ 1° O reconhecimento do que os alunos ja
aprenderam antes da sua entrada no Ensino
Fundamental e a recuperacdo do carater
lidico do ensino contribuirdo para melhor
qualificar a acdo pedagdgica junto as
criangas, sobretudo nos anos iniciais dessa
etapa da escolarizagdo (BRASIL, 2010, p.
8, grifo nosso).

Nesse documento, encontramos uma
tentativa de articulagdo entre o ensino da
Educacdo Infantil e a etapa inicial do Ensino
Fundamental de 9 anos. As demandas ja apontadas
neste estudo e presentes no documento DCNEF de
9 anos sobre a necessidade da “recuperacdo do
carater ludico do ensino” também sdo prementes.
Conforme afirmamos anteriormente, a questdo do
ladico no ensino, que, no documento, pode nédo
ser uma referéncia indireta a situacdo de jogo,
ainda se mostra como uma questdo que deve ser
revista, inclusive na modalidade da Educacédo
Infantil, e que se configura como uma
preocupacdo — demonstrada pelas pesquisas atuais
(CATANANTE, 2013) —, j& que temos um ensino
de matematica (desde o Infantil) destituido da
importancia do brincar e do jogo para o
desenvolvimento intelectual de nossas criangas.

SOBRE OS JOGOS NAVERSAO
PRELIMINAR DOS PARAMETROS
CURRICULARES MUNICIPAIS DA

EDUCACAO INFANTIL DE RIBEIRAO
PRETO-SP

O documento PCMEIRP, apesar de estar em
sua versdo preliminar desde 2010, vem sendo
utilizado pelas escolas de Educacdo Infantil da
rede municipal da cidade de Ribeirdo Preto, no
Estado de S&o Paulo, como lei mandatéria. Ele
embasa tedrica e metodologicamente as
reformulacbes das propostas pedagodgicas das
unidades escolares, os projetos pedagdgicos, as
proposicdes de atividades e as avaliagbes dos
processos de ensino e aprendizagem dos alunos
dessa faixa etéria.

Segundo o site oficial da Prefeitura
Municipal de Ribeirdo Preto, a rede municipal de
ensino  apresentou 0  demonstrativo  de
atendimento na modalidade da Educagéo Infantil,
no ano de 2012, de 21.314 alunos, sendo 10.871
na creche de 0 a 3 anos, e 10.443 alunos em pré-
escola, de 4 a 5 anos. Sabe-se que ha no municipio
um déficit ainda grande pela demanda de
atendimento. De acordo com Correa et al. (2012,
p. 148):

O municipio conta com vinte e nove
creches — oito, seis e quatorze, nas regiGes
oeste, leste e norte — e trinta e nove pré-
escolas - onze, nove e dezesseis
equipamentos, respectivamente [...] mesmo
na regido norte cuja quantidade de creches e
pré-escolas € maior, o atendimento €
insuficiente frente aos sessenta e seis
bairros que, aproximadamente, comp&em
tal extensdo territorial. Havendo o
equivalente a quarenta e trés mil criangas
entre zero a cinco anos no municipio,
inexiste a garantia do direito a educacéo a
todas — fato corroborado pelos dados
demograficos que explicitam, por exemplo,
0 atendimento de somente 0,3% dos bebés
com menos de um ano e 37% das criancas
com dois anos.

Os dados apresentados denunciam a
situacdo da Educacdo Infantil no municipio de
Ribeirdo Preto. Esse contexto faz-se necessario,
pois sustenta a discussdo sobre a qualidade e a
importancia do atendimento nessa etapa da
escolarizacdo, além de revelar como as politicas
publicas, tdo necessarias ao respeito pelos direitos
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das criancas pequenas e suas familias, vém sendo
negligenciadas. Correa et al. (2012, p. 149)
conclui que, “em suma, a auséncia de
equipamentos educacionais, de oferta de trabalho
educacional com qualidade, de agbes visando
incentivar e promover matriculas, sdo fatores que,
certamente, contribuem para o desrespeito a
infancia”.

O documento do PCMEIRP (RIBEIRAO
PRETO, 2010, p. 4), sendo parte de acOes de
implementacdo de politicas puablicas para a
Educacdo Infantil no municipio, afirma que “os
principais objetivos sdo o desenvolvimento e a
aprendizagem da crianca de zero a cinco anos e 0
compromisso com a implantacdo de uma escola
inclusiva, cidadd e de qualidade para todos”.
Dessa forma, torna-se também foco de nossa
atencdo, posto que é na idade pré-escolar que
ocorre parte bastante importante da evolucéo do
brinquedo na crianga, assim como do jogo
(VYGOTSKY, 2007), do qual tratamos
anteriormente.

A principio, segundo o documento, a
concepgdo tedrica adotada é a socio-historico-
cultural, a qual é explicitada na fundamentacao
sobre o desenvolvimento integral da crianga, item
que se subdivide em: principios éticos, politicos e
estéticos; interacOes e brincadeiras; e, por fim, as
diferentes linguagens.

A questdo do jogo aparece no documento
em varios momentos. No item que estabelece a
rotina, ele tem lugar de destaque ao indicar a
realizacdo de atividades com jogos pedagdgicos,
“especificas para o trabalho com jogos de encaixe,
dominds, jogos de memoria, jogos de percurso,
quebra-cabeca etc., que podem ocorrer nas salas
de aula, nas brinquedotecas ou em areas externas”
(RIBEIRAO PRETO, 2010, p. 42). O item
também define o nimero de horas semanais de
dedicacdo a essas atividades: “quatro horas-aula
brinquedoteca”.

A associacdo das atividades com jogos
pedagogicos ao espaco da brinquedoteca escolar
revela somente o carater ludico do jogo, sua
abordagem como passatempo (“jogos de encaixe,
memoaria, percurso, quebra-cabeca”). A discussdo
sobre sua potencialidade para o ensino dos
contetidos curriculares da linguagem matematica
esta ausente no documento. Apesar de o
PCMEIRP legitimar a  presenca  das
brinquedotecas escolares e dos jogos pedagogicos,
ndo podemos desconsiderar a preocupacao

revelada por Kishimoto (2001, p. 247) a respeito
da pratica das brinquedotecas:

Sao raras as brinquedotecas que funcionam
como espagos alternativos para estimular
brincadeiras e formagdo de profissionais,
em decorréncia das dimensdes das Escolas
de Educagdo Infantil, que chegam a dispor
de mais de vinte salas, 0 que exige a
rotatividade de uso desses espacos pelas
criangas. O brincar como um direito da
crianca é inviabilizado pela estrutura criada:
uma brinquedoteca para cada escola.

Na pratica das escolas, a presenca das
brinquedotecas estd muito proxima a matemoteca
escolar, pois, na auséncia desta Ultima, a
brinquedoteca escolar também se destina a um
espaco didatico do jogo, onde as criancas podem
ter acesso a uma variedade deles e a um tempo
didatico mais organizado pelo planejamento das
rotinas de trabalho docente, ao menos em tese.

No documento do PCMEIRP (RIBEIRAO
PRETO, 2010, p. 55), ao se delimitar a linguagem
matematica, um leque vasto de importantes
conceitos matematicos € enunciado, como se
observa:

Trata-se dos trabalhos fundamentados nas
diferentes &reas da matematica como:
raciocinio logico, geometria, nomenclatura,
trabalho com nlmeros e quantidades
(estagios de contagem), resolucdo de
problemas (que envolvem ldgica, textos,
manipulacBes, esquema corporal etc.).

Tal definicdo da linguagem matematica é
aprofundada posteriormente nas orientacfes
metodoldgicas, posto que se subdivide em trés
contetidos gerais: espaco e forma, numero e
sistema de numeracdo e grandezas e medidas. A
palavra “jogos” é elencada no item sobre nimero
e sistema de numeracdo, descrito assim: “envolve
o0 trabalho com numeros em diferentes contextos
(precos, idades, datas, medidas), contar, enumerar,
jogos, sucessdo numérica, registro de quantidades,
resolucdo de problemas envolvendo as operacbes
aritméticas etc.” (RIBEIRAO PRETO, 2010, p.
55).

O documento municipal encaminha-se, a
exemplo dos documentos federais (RCNEI e
DCNEI), em um arremedo infindavel de questdes,
pois, apesar da explicita concepcdo nele adotada
(a socio-historico-cultural), os termos tedrico-
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metodoldgicos sobre 0 uso do jogo como recurso
para 0 ensino de qualidade dos conteudos
matematicos ndo se encerram. As equipes que
dependem desses documentos para
implementarem “qualidade” pedagodgica a seu
trabalho com as criangas de Educacdo Infantil
continuam sem uma orientacdo mais definida
sobre como utilizar o jogo na escola, continuam a
ser capturados pela pluralidade de concepgBes
empiristas e utilitaristas da matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

O ciclo perverso da falta de qualidade na
modalidade de ensino da Educacdo Infantil parece
perpetuado por politicas publicas ineficientes que
enunciam metade do caminho, que ndo se
comprometem em aprofundar-se no labirinto
chamado curriculo, e, que, mais uma vez, negam
principalmente aos que mais necessitam do poder
publico o direito de apropriagio  dos
conhecimentos acumulados pela humanidade.
Percebe-se, conforme  constatamos  nos
documentos analisados, que tais fatos também sdo
pertinentes ao Ensino Fundamental.

Para tal transformacéo, acreditamos que se
faz necessario um projeto pedagégico para a
educacdo matematica, como propde Moura (1990,
p. 64):

Sendo um projeto, a Educacdo Matematica
requer objetivos, requer conteldos e formas
de abordagem deste contetdo. A articulacéo
entre estes componentes do projeto é que
definirdio a acdo pedagdgica em sala de
aula. E a consciéncia da interacdo entre
objetivos, conteldos e métodos que devera
permitir a opgdo clara por uma metodologia
onde o jogo se fara ou ndo presente. E mais
ainda, definird a qualidade de jogo pelo qual
se optou.

Moura indica algo que ainda se mostra por
realizar, pois, conforme observamos, 0s
documentos analisados revelam-se carentes dessa
iniciativa e abandonam a propria sorte dos
professores as tentativas de se utilizar o jogo no
ensino de matematica, assim como as
matemotecas escolares. Desde a Educagdo Infantil
ndo ha uma definicdo mais assertiva sobre as
possibilidades e também limites tedrico-
metodoldgicos do jogo pedagogico, razdo pela
qual se faz necessario que a legalizacdo dos jogos,
via propostas curriculares, seja legitimada, tendo

como mediador referenciais tedricos que
efetivamente  explicitem a relagdo  de
aprendizagem e desenvolvimento em situagdes de
ensino de matematica com jogos.
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