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Resumo: Este trabalho busca compreender como alunos e alunas do Ensino Fundamental 1l de uma escola
filantrépica do municipio de S8o José, em Santa Catarina, fazem uso das tecnologias méveis na sua rotina de
estudos, tanto dentro da escola como em outros espacgos. Por meio de um questionario online buscamos
conhecer esta rotina e como a mobilidade e a ubiquidade estdo presentes em seus processos de aprendizagem,
enquanto mecanismos do ciberespaco que podem possibilitar a aprendizagem ubiqua e a formacdo de
comunidades de aprendizagem, permitindo, portanto, a aprendizagem por coopera¢do, com colegas e
professores(as). O resultado da pesquisa aponta, de maneira geral, para uma mudanca de paradigma, na qual a
escola deixa de ser o centro exclusivo do saber, mediando novos espacos de aprendizagem por meio de
tecnologias moveis de informagao e comunicagéo.
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Abstract: This work seeks to understand how the students of elementary school 11 of a philanthropic school
of the municipality of Sdo José, Santa Catarina, make use of mobile technologies in their routine of studies,
both inside the school and in other spaces. Through an online questionnaire we seek to know this routine and
how mobility and ubiquity are present in their learning processes, as mechanisms of cyberspace that can
enable the ubiquitous learning and the formation of learning communities, thus allowing the learning by With
colleagues and teachers. The result of the research generally points to a paradigm shift, where the school
ceases to be the exclusive center of knowledge, mediating new spaces of learning through mobile information
and communication technologies.
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INTRODUCAO

Discutimos com frequéncia a insercdo das
tecnologias digitais e moveis em nossa sociedade
e as mudancas que estas provocam em no
cotidiano, principalmente, seus reflexos na
Educacdo. Refletimos ndo apenas sobre a insercdo
de tecnologias digitais e 0 uso das mesmas pela
escola, mas também, o uso e as apropriacoes
realizadas pelos alunos e alunas na sua rotina
comunicacional, social e também para a
aprendizagem (intencional ou n&o). Para nos
auxiliar nesta discussdo buscamos compreender
como os alunos e alunas do Ensino Fundamental
Il fazem uso das tecnologias digitais mdveis de
informacdo e comunicagdo na sua rotina de
estudos, tanto dentro da escola como em outros
espacos.

O contexto analisado foi o de uma escola
filantropica do municipio de S&o José, em Santa
Catarina (escolha e procedimentos melhor
detalhados no item dedicado a metodologia). E
para a analise utilizamos como base teorica 0s
textos e autores trabalhados ao longo do
Seminario Especial “Educacdo, Comunicacdo e
Tecnologia” do Programa de P6s-Graduacdo em
Educacdo do Centro de Ciéncias da Educacéo da
Universidade Federal de Santa Catarina
(PPGE/CED/UFSC), realizado no semestre de
2017.1, dos quais poderiamos destacar como base
tedrica deste artigo Cesar Coll (2010), Lucia
Santaella (2013), Fernanda Campos (2003) e
Pierre Lévy (1999).

De forma geral, podemos afirmar que
vivemos a iminéncia de um novo cenario cultural
em que se estabelece um paradigma cujo ponto
neural se projeta por meio das tecnologias digitais.
Vislumbramos ao longo de poucas décadas o
desenvolvimento tecnoldgico alcangar um modelo
de convergéncia tal que resultou na formacgéo de
verdadeiras redes em que se estabelecem
conex0es e se conjecturam processos tanto
relacionais, trabalhistas, quanto de aprendizagem.
Neste sentido, podemos dizer que, com a
convergéncia midiatica (JENKINS, 2008),
passamos a vivenciar um momento de
oportunidades, mas também de desafios, afinal, as
mudangas tecnoldgicas promovem uma série de
transformacGes nas praticas sociais, gerando
novas oportunidades de criagdo e intercambio de
informacéo, conhecimento e cultura (BENKLER,
2015).

O aumento da comunicacdo entre as
pessoas e entre as diversas areas do conhecimento
gera uma relacdo muito mais forte da educacéo
com a cultura, especialmente com a cultura
digital, de forma que essa relacdo incide
diretamente na necessidade de transformacdo do
papel de professores e professoras, alunos e alunas
em produtores de conhecimentos e fazedores do
seu proprio tempo (BONILLA e PRETTO, 2015).
O processo de ensinar e aprender passa, portanto,
a requerer dos sujeitos da educacdo a
responsabilidade de aperfeicoamento continuo das
compreensBes sobre a mudanca cultural que esse
processo acarreta.

Uma das mudangas que impactam nossa
sociedade de forma mais complexa esta
relacionada ao campo da aprendizagem, afinal, a
escola ainda vivencia em suas praticas
procedimentos e didaticas fundamentadas na
autoridade da palavra escrita e proferida pelo
professor (MARTIN-BARBERO, 2004). Os
modelos que subjazem a educacdo mantém-se
atrelados ao controle, de modo que Martin-
Barbero (2004, p. 339) questiona:

O que sabem nossas escolas, e inclusive
nossas faculdades de educacdo, sobre as
profundas modificacBes na percepcdo do
espaco e tempo que vivem os adolescentes,
inseridos em processos vertiginosos de
desterritorializacdo da experiéncia e da
identidade, e capturados numa
contemporaneidade que confunde os tempo,
debilita o passado e exalta o néo-futuro
fabricando um presente continuo: feito por
sua vez das descontinuidades de uma
atualidade cada dia mais instanténea, e do
fluxo incessante e embriagador de
informac0es e imagens?

As mudangas que assistimos introduzem
um novo olhar sobre os conceitos de estudo e
aprendizagem. Estudar é aplicar a inteligéncia
para aprender, para saber, ou adquirir instrucdo ou
conhecimentos, dedicar-se a apreciacdo, analise
ou compreensao de; procurar fixar na memoria;
frequentar o curso de; exercitar-se, ser estudante,
ser estudioso, aprender a conhecer-se; observar-se
e analisar-se. Ja aprender é tomar conhecimento
de, tornar-se apto ou capaz de alguma coisa, em
consequéncia de estudo, observacdo e experiéncia
(RIBEIRO, 2009). Assim, entendemos que existe
uma diferenca substancial entre o ato de estudar e
0 de aprender, ja que o primeiro ¢ o ato que
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potencializa o0 segundo. Nesta pesquisa, iremos
focar nossas analises no ato de estudar, enquanto
um elemento fundamental para a aprendizagem,
sem, contudo, elaborar consideracdes prospectivas
sobre o resultado desse fenémeno na formacao
dos alunos e alunas analisados.

As consideracfes aqui elaboradas partem
do pressuposto de que as tecnologias se
organizam em redes, dando forma ao ciberespago,
cuja origem norteia um novo meio de
comunicacdo. O ciberespaco, porém, “especifica
ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdao digital, mas também o universo
oceanico de informacdo que ela abriga, assim
como os seres humanos que navegam e alimentam
esse universo” (LEVY, 1999, p. 17). Do
ciberespaco surge uma nova configuragdo social
que ¢ conhecida como cibercultura, cuja
existéncia “especifica [...] o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17). Esses
conceitos sdo matizes de um novo cenario
tecnocultural que coloca as tecnologias digitais
madveis como recursos protéticos a servico ndo s
da comunicacdo e da informacdo, como também
da prépria aprendizagem.

1. MOBILIDADE, UBIQUIDADE E
APRENDIZAGEM UBIQUA

Na agilidade da atual sociedade, a
capacidade e facilidade de algumas tecnologias
poderem ser transportadas e se moverem conosco
se tornou fundamental. E inegavel que as praticas
cotidianas estdo intrinsecamente associadas as
tecnologias moveis, principalmente com o uso de
aplicativos de mensagens e com as redes sociais, e
ja fazem parte das paisagens das cidades
contemporaneas (LEMQOS, 2004). A possibilidade
e a facilidade de conversar com qualquer pessoa,
independente da distancia que ha entre elas,
colabora para o estabelecimento de uma nova
cultura e era: a da mobilidade.

Os autores Sharples e Beale (2003)
dividiram os dispositivos computacionais moéveis
em seis categorias: dispositivos de audio (MP3
player), telefones celulares, computadores
portateis, PDA (Personal Digital Assistants), web
pads e pen tablet. Hoje, contudo, as funcfes de
todos estes dispositivos podem ser encontradas em
dois Unicos equipamentos: o smartphone e/ou o

tablet. No Brasil, popularmente e culturalmente o
smartphone, entre grande maioria da populacgéo,
recebe o nome de telefone celular.

O desenvolvimento da nanotecnologia®
possibilitou a miniaturizacdo dos componentes
eletrbnicos e, consequentemente, dos dispositivos
moéveis. Com 0 crescente interesse das pessoas
nestes equipamentos, varias empresas surgiram e
se transformam para atuar neste nicho de
mercado, como Apple, Motorola, Samsung, entre
outras, que focam tanto na producdo de
smartphones e tablets, como no desenvolvimento
de aplicativos para 0s mesmos.

Esse interesse é verificado em pesquisas
estadunidenses, através do Pew Research Center,
em que se verificou que, de setembro de 2013 até
julho de 2015, houve um aumento de 13% na
aquisicdo de novos smartphones e 10% de tablets,
0 que resulta em 68% da populacdo estadunidense
com ao menos um destes equipamentos, sendo
que 88% deles possuem acesso a internet. No
Brasil, segundo o Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGI) em 2015, 58% da populacdo ja
possuia acesso a internet, sendo que a regido
sudeste é a maior consumidora desta tecnologia.

Diante de tamanha expansdo, o préprio
conceito de mobilidade precisou ser revisto. Se
antes era definido como 0 movimento entre
diferentes espacos fisicos, agora, acrescentam-se a
definicio os espagos virtuais. E neste ambiente
que as pessoas passaram a se comunicar e buscar
informagBes, dando origem as “comunidades
virtuais” (RHEINGOLD, 1993) em um
ciberespaco. Segundo Lucia Santaella (2013, p.
273), é neste novo espaco “no qual sdo
produzidas, publicadas, distribuidas e consumidas
mensagens multimidia”.

A mobilidade das tecnologias e a conexdo
continua através da internet nos possibilita estar
presentes em diferentes tempos e lugares. Esta
caracteristica é conhecida como ubiquidade e,
segundo a autora Lucia Santaella (2013, p. 278),
“se  refere  principalmente a  sistemas
computacionais de pequeno porte, e até mesmo
invisiveis, que se fazem presentes nos ambientes e

®  Nanotecnologia é o entendimento e controle da matéria

em nanoescala, em escala atbmica e molecular. Ela atua
no desenvolvimento de materiais e componentes para
diversas areas de pesquisa como medicina, eletronica,
ciéncias, ciéncia da computacdo e engenharia dos
materiais. Pra saber mais: <
https://canaltech.com.br/ciencia/o-que-e-
nanotecnologia/>.
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gue podem ser transportados de um lugar a outro”.
Esses sistemas permitem, por exemplo, conversar
com alguém do outro lado do mundo, enquanto
conferimos nossa caixa de emails e assistimos a
um filme, tudo ao mesmo tempo, em multitelas.

Apesar de complementares, os conceitos de
mobilidade e ubiquidade distinguem-se. Enguanto
a mobilidade estd associada as tecnologias que
acessam o ciberespaco, “a ubiquidade pode ser
definida como a habilidade de se comunicar a
qualquer hora e em qualquer lugar via aparelhos
eletronicos espalhados pelo meio ambiente”
(SOUZA e SILVA, 2006, p. 179 apud
SANTAELLA, 2013, p.15 e 16).

Para Cesar Coll (2010, p. 46), tecnologia
ubiqua é a “expressao que se refere a progressiva
integragdo dos meios informaticos nos diferentes
contextos de desenvolvimento dos seres humanos,
de maneira que ndo sdo percebidos como objetos
diferenciados”. Nesta perspectiva,
compreendemos que a ubiquidade e as tecnologias
que permitem esta caracteristica  estdo
extremamente presentes no cotidiano da sociedade
atual, inclusive e, principalmente, entre criancas e
jovens, que fazem uso constante de dispositivos
moveis para interagBes sociais, comunicativas e
também durante o seu processo de ensino e
aprendizagem, estimulados pelo ambiente escolar,
formal ou ndo.

Lucia Santaella (2013) denomina a
aprendizagem mediada por dispositivos moveis de
aprendizagem  ubiqua. Ela  destaca que
dispositivos moveis sdo ndo apenas smartphones,
mas também tablets, notebooks, netbooks,
smartwatch e até pen-drives, pois, por meio destes
aparelhos a informagdao esta acessivel em qualquer
momento e lugar (caracteristica fundamental da
ubiquidade). Assim, com estes dispositivos, 0
acesso a informagdo pode gerar novos
conhecimentos, estimulando a aprendizagem de
forma personalizada, de acordo com o0s interesses
de cada individuo.

Churchill e Churchill apresentam cinco
potenciais beneficios dos dispositivos mdveis para
a aprendizagem, séo eles:

a) Portabilidade: podem ser levados para
locais diferenciados.

b) Interatividade social: podem ser usados
para colaborar com outros.

c) Sensibilidade contextual: podem ser
usados para encontrar e juntar dados reais
ou simulados.

d) Conectividade: permitem conexdo a
recursos de colecdo de dados e as redes.

e) Individualidade: fornecem andaimes para
as aproximagGes a investigacdo do

aprendiz. (CHURCHILL E
CHURCHILL, 2008 apud SANTAELLA,
2013, p. 292).

Estas potencialidades dos dispositivos
moveis apresentadas por Churchill e Churchill
apenas sdo possiveis de serem concretizadas, a
nosso ver, se houver uma postura critica e
investigativa, com interesse, de quem utiliza os
mesmos. Sem esta postura, a aprendizagem
dificilmente ocorrerd de forma significativa.
Acreditamos também que a possibilidade de ter
acesso a informacgBes no momento em que elas
forem  necessarias, a qualquer  tempo,
independente do lugar, e quantas vezes for
necessario, pode sim proporcionar a aquisi¢do de
conhecimentos. “Quando a informacdo é ubiqua,
ela auxilia e fortalece a aquisicdo de
conhecimento, de certo modo, naturalizando sua
absorcdo” (SANTAELLA, 2013, p. 293).

Ao refletir, porém, sobre a aprendizagem
com dispositivos méveis logo nos deparamos com
a modalidade de ensino e aprendizagem do tipo
m-learning. Assim, torna-se importante, neste
momento, apresentarmos a distin¢do entre 0 m-
learning e a aprendizagem ubiqua.

O m-learning “refere-se as modalidades de
ensino e aprendizagem que se utilizam de
dispositivos moveis [...] e da conectividade sem
fio para estabelecer comunicagbes entre o0s
diversos agentes educacionais com uma finalidade
instrucional” (COLL, 2010, p. 46). Esta
modalidade é a evolucdo do e-learning® ou
educacdo on-line estabelecida por ambientes
virtuais de aprendizagens (AVA), como afirmado
pela autora Karina Olmedo (2013):

[...] partiremos de la postura de que el m-
learning es una evolucién, en la que la
portabilidad y la accesibilidad de los
dispositivos  permiten  aprovechar la
conectividad para generar ambientes
propicios de aprendizaje continuo y
permanente. (OLMEDO, 2013, p. 177).

®  “Resenberg (2001) y Colvin y Meyer (2008), definen al
e-learning como un sistema de formacion en el que
internet y los ordenadores sirven como herramienta en
contextos de ensefiamza y de aprendizaje de caracter no
presencial” (OLMEDO, 2013, p.178).
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Desta forma, entendemos, assim como na
perspectiva de Lucia Santaella, que a
aprendizagem ubiqua permeia o m-learning, mas
as duas formas possuem distingbes claras. O m-
learning é uma modalidade de ensino e
aprendizagem elaborado e planejado em
instituicbes de ensino, com propositos claros,
resultado de um espago formal de aprendizagem.
Ja a aprendizagem ubiqua normalmente surge em
ambientes e situages informais.

A m-learning é vista como uma extensdo da
sala de aula e é executavel a partir de um
sistema de ensino-aprendizagem
previamente estabelecido. E 6bvio que a m-
learning recorre a comunicacdo ubiqua, mas
a aprendizagem, que se desenvolve gracas
aos procedimentos, esta relativamente
prevista e incorporada as expectativas do
planejamento educacional, ja a
aprendizagem ubiqua, espontanea,
contingente, cadtica e fragmentaria é
totalmente informal. [...] Equipada com um
dispositivo mével de conexdo continua, a
pessoa pode saciar a sua curiosidade sobre
qualquer assunto a qualquer momento e em
qualquer lugar que esteja. O que emerge,
portanto, é um novo processo de
aprendizagem que prescinde de quaisquer
sistematicas de ensino (SANTAELLA,
2013, p. 303).

E é esta experiéncia que buscamos
identificar com os alunos e alunas investigados e
participantes desta pesquisa, tentando
compreender como esta aprendizagem informal
esta presente no seu cotidiano e se auxilia no
processo de estudo dos mesmos e também no seu
cotidiano escolar, estimulando ndo apenas a
individualidade de cada um, mas também a
coletividade, interacdo e cooperacdo com 0S
colegas da escola.

2. INTELIGENCIA COLETIVAE
COOPERACAO

O que vem sendo discutido até 0 momento
é, de certo modo, a emergéncia de um novo
cendrio cultural, tecido em torno das tecnologias.
Assim, Lévy (1999) elabora um interessante mapa
conceitual em que se correlacionam dois grandes
elementos norteadores, a saber, o ciberespaco e a
cibercultura. O ciberespaco resulta de um

complexo processo no qual o tempo e o0 espago
sdo desterritorializados através da consolidacdo de
uma realidade virtualizada — espago este cujas
matizes exigem profundas alteragbes na nossa
maneira de pensar e se relacionar com o mundo e
com 0S outros.

Segundo Lévy (1999, p. 94), o termo
ciberespaco foi cunhado em 1984 pelo escritor
romancista William Gibson no seu livro intitulado
Neuromancer, com o0 intuito de descrever o
universo das redes digitais, em que se travam
verdadeiras batalhas. Por definicdo, contudo, o
autor descreve o ciberespaco como

[...] 0 novo meio de comunicacdo que surge
da interconexdo mundial dos computadores.
O termo especifica ndo apenas a
infraestrutura material da comunicagéo
digital, mas também o universo oceanico de
informagOes que ele abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam
esse universo (LEVY, 1999, p. 17).

Quanto a cibercultura, podemos
compreendé-la como o resultado do ciberespaco
na vida dos individuos, afinal, ela “especifica aqui
0 conjunto de técnicas (materiais e intelectuais),
de préticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem com o
crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p.
17).

De forma geral, o ciberespago e a
cibercultura sdo elementos indissociaveis que
compdem a nova tessitura social em que nos
encontramos. A base de toda essa relacdo,
entretanto, se da a partir do crescimento do
préprio ciberespaco para o qual sdo necessarias a
interconexao, a criacdo de comunidades virtuais e
a inteligéncia coletiva (LEVY, 1999). Assim,
devemos considerar que o desenvolvimento desse
novo modelo cultural se estabelece por meio da
conexao das pessoas as redes, a partir das quais
surgem as comunidades virtuais, ambientes
propicios por si mesmos a formagdo e
desenvolvimento de uma inteligéncia coletiva —
estamos falando, portanto, de um processo de
virtualizagdo das relacdes e, destarte, da propria
experiéncia do real.

Os conceitos de mobilidade e aprendizagem
ubiqua, até o momento apresentados, referem-se
diretamente a este processo, afinal, a mobilidade
constitui-se como expressdo desse movimento de
interconexdo, em que 0s usuarios estabelecem
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uma relagdo de extrema proximidade com as
tecnologias, enquanto a aprendizagem ubiqua
representa um dos resultados e possibilidades
desse cenario na vida das pessoas, propiciando
aquilo que consideramos ser a dita inteligéncia
coletiva. Para Lévy, embora a inteligéncia
coletiva seja, de certa forma, a finalidade da
cibercultura, ela é muito mais um campo de
problemas do que de solucdes, afinal, “todos
reconhecem que o melhor uso que podemos fazer
do ciberespaco é colocar em sinergia os saberes,
as imaginacGes, as energias espirituais daqueles
que estdo conectados a ele” (LEVY, 1999, p.
133). Como podemos seguir lendo:

A extensdo do ciberespago transforma as
restricbes que haviam ditado a filosofia
politica, as ciéncias da administracdo, as
tradicbes de organizacdo em geral o leque
habitual de suas solugBes. Hoje, um bom
nimero de restricdes desapareceu devido a
disponibilidade de novas ferramentas de
comunicacdo e de coordenagdo, e podemos
pensar modos de organizacdo dos grupos
humanos, estilos de relacbes entre os
individuos e os coletivos radicalmente
novos, sem modelos na histéria e nas
sociedades animais. Repetimos, mais que
uma solucéo, a inteligéncia coletiva [...] é
um campo aberto de problemas e pesquisas
praticas (LEVY, 1999, p. 134).

O que se torna evidente é que a triade que
envolve 0 crescimento do  ciberespaco
(interconexdo, comunidades virtuais e inteligéncia
coletiva) € uma rede dialdgica indissociavel,
afinal, cada um destes elementos constitui
condicdo necessdria para 0 outro: ndao ha
inteligéncia coletiva sem interconexdo, bem como
ndo ha interconexdo se ndo houver também a
desterritorializacdo das comunidades em nichos
virtuais. Sobre esse sentido, alias, Jenkins (2008,
p. 54-55), retomando as discussGes de Lévy,
afirma que a nova cultura do conhecimento surge
a partir do momento em que as antigas formas de
agregracdo  comunitaria  se  desintegram,
transformando-se pelas possibilidades oriundas
das novas agregracGes, normalmente fundadas por
afiliacbes voluntarias, temporarias e taticas, cuja
afirmacdo se da através de investimentos
emocionais e intelectuais comuns — as chamadas
comunidades de conhecimento (LEVY, 1999).

A inteligéncia coletiva se distingue,
contudo, do que podemos pensar COMoO

conhecimento compartilhado, pois o que se
percebe € que ndo estamos mais apenas
compartilhando conhecimento, afinal, devido a
quantidade de informacdo disponivel, isso seria
impossivel, mas estamos nos agregando em
comunidades virtuais em vista de um problema
comum, que instiga 0 movimento cooperativo do
grupo em vista do conhecimento. De certa forma,
podemos remeter esse debate ao proprio
surgimento da ciéncia, enquanto ramificacdo da
filosofia, ja que sabemos que até Aristételes toda
a ciéncia acumulada pela humanidade era
compartilhada num ramo umbilical comum - a
filosofia. Com o0 aumento na bagagem de
conhecimento disponivel, contudo, se tornou uma
tarefa complexa o dominio do conhecimento
humano. Aristételes, por exemplo, tratou em suas
mais de cento e vinte obras de questdes que
versavam sobre politica, logica, moral, ética,
teologia, pedagogia, metafisica, didatica, poética,
retérica, fisica, antropologia, psicologia e
biologia. O que presenciamos com essa imensa
producdo é o surgimento da ciéncia, como um
ramo da filosofia dedicado a experimentacdo dos
aspectos tateis da vida humana. Da mesma forma,
vislumbramos o surgimento do conceito de
especializacdo, que perdura até hoje de forma
cada vez mais acentuada, deixando evidente a
impossibilidade do  compartilhamento  do
conhecimento, que cede espaco a inteligéncia
coletiva.

Citando o exemplo da medicina moderna,
nao existe mais um médico que tenha condigdes
de tragar com pericia uma profilaxia das inimeras
doencas que envolvem o corpo humano, assim,
institui-se, em vista da salde, um agregado
médico que tem como funcdo essencial responder
as questdes que surgem diante de um quadro
clinico confuso e complexo. E, portanto, aquilo
que entendemos tratar-se da inteligéncia coletiva,
afinal, “o que ndo podemos saber ou fazer
sozinhos, agora podemos fazer coletivamente”
(JENKINS, 2008, p. 54).

Esse viés epistemoldgico de que tratamos
até o momento tem orientado todas as esferas da
vida humana, inclusive a que diz respeito a
educacdo. Acreditamos que a cooperacao
possibilitada pelo universo das redes possa ser
também um alicerce para a aprendizagem.
Campos (2003) explora essa concepcao,
elaborando um projeto de aprendizagem
cooperativa que se traduz enquanto “uma técnica
ou proposta pedag6gica na qual estudantes
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ajudam-se no processo de aprendizagem, atuando
como parceiros entre si e com o professor, com 0
objetivo de adquirir conhecimento sobre um dado
objeto” (CAMPOS, et al., 2003, p. 26). Os
fundamentos dessa pedagogia de trabalho estdo,
portanto, na formacdo de comunidades que
passam a se organizar em torno de objetivos
comuns, com interagdo entre iguais e intercambio
de papéis. Constitui-se, de modo geral, uma
verdadeira comunidade de aprendizagem em que
cada um dispbe do que sabe, de suas
competéncias, para que todos tenham beneficios.

Aprender partilhando objetivos, contetdos,
metas e solugBes permite que haja uma
integracdo dos alunos na discussao,
promovendo a tomada de consciéncia sobre
sua responsabilidade individual e grupal no
processo de aprendizagem (CAMPOS et al.,
2003, p. 46).

A aprendizagem cooperativa parte do
principio de que é preciso organizar comunidades
de aprendizagem nas quais o professor e a
professora assumem o papel de facilitador. Com
base na perspectiva sociointeracionista de
Vygotsky, o professor deve reconhecer os niveis
de desenvolvimento de seus alunos (nivel de
desenvolvimento real, nivel de desenvolvimento
potencial e nivel de desenvolvimento proximal)
para potencializar, por meio do trabalho
cooperativo, o0 desenvolvimento cognitivo. Esse
trabalho cooperativo, porém, deve se fundamentar
na proposicdo de situacdes desafiadoras, que
incentivem os alunos a assumirem a
responsabilidade sobre sua propria aprendizagem
e que se sintam também responsaveis pela
aprendizagem de seus colegas (CAMPOS et al.,
2003). Assim,

O trabalho pedagdgico com projetos retrata
uma postura por meio da qual o professor
organiza e prople situacBes de ensino
baseadas nas descobertas espontaneas e
significativas dos alunos, permitindo que a
sintese do conhecimento construido seja
expressa de modo que ele (aluno/autor)
reflita sobre as acbes e seja capaz de
desenvolver e criar um produto que revele a
sua aprendizagem (CAMPOS et al., 2003,
p. 37-38).

Para que um projeto cooperativo seja
realmente eficiente é importante, portanto, que

apresente, de forma clara, os objetivos da
aprendizagem, envolvendo todos os estudantes do
grupo, com a definicdo das fungdes de cada um
deles no projeto. Os grupos devem ser
organizados de maneira heterogénea, a fim de
promover intercadmbio, possibilitando
oportunidade igual de sucesso para cada aluno
envolvido nas atividades. As interacGes
estabelecidas entre os alunos e as alunas e destes
com o professor e a professora também devem ser
fundadas em comportamentos e atitudes positivas
(amizade, confianga, compromisso, etc.). O acesso
a informagdo necessaria deve ser garantido aos
estudantes, bem como deve se garantir o tempo
que é cabido a atividade. Cada aluno e aluna
precisa ser estimulado em relagdo a sua propria
responsabilidade no  processo e, como
recompensa, o0 esforco empreendido deve ser
reconhecido. Por dltimo, apdés a atividade
cooperativa, é importante que se realize uma
avaliacdo do que foi feito, das dificuldades e,
portanto, do que pode ser melhorado (CAMPOS
et al., 2003, p. 43-45).

O que se impbe, em sintese, é que O
universo do ciberespago tem promovido uma
revolucdo na tessitura organizacional das relagdes
humanas, estimulando a  formacdo de
comunidades de aprendizagem que viabilizam,
por meio de interesses comuns, a constituicdo de
uma verdadeira inteligéncia coletiva. Assim, a
escola, como parte desse cenario, precisa se
reinventar, promovendo espacos de aprendizagem
cooperativas que possam satisfazer os interesses
provenientes  dessa  cibercultura. Também
questionamos com este trabalho se os proprios
alunos e alunas ja ndo estdo desenvolvendo e
vivenciando a inteligéncia coletiva e a
aprendizagem ubiqua e cooperativa com 0 uso das
tecnologias moveis, dentro e fora da escola, para
0s Seus interesses de estudo e aprendizagem.

3. METODOLOGIA

A pesquisa aqui apresentada tem natureza
qualitativa, com o uso de dados quantitativos que
deram suporte as analises realizadas. A pesquisa
com natureza qualitativa investiga objetos
complexos, combina diferentes técnicas de coletas
de dados e descreve o0 objeto investigado (PIRES,
2008). Também se diferencia por ser “[...] uma
pesquisa interpretativa, com o investigador
tipicamente envolvido em wuma experiéncia
sustentada e intensiva com o0s participantes”
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(CRESWELL, 2010, p. 211). Esta pesquisa
também se caracteriza como um estudo
exploratorio, pois “tém por objetivo familiarizar-
se com o fendmeno ou obter nova percepcdo do
mesmo e descobrir novas ideias” (CERVO e
BERVIAN, 2002, p.69). E segundo Figueiredo e
Souza (2008, p. 107) este tipo de estudo pode ter
como finalidade:  “desenvolver  hipoéteses,
aumentar a familiaridade do pesquisador com um
ambiente, fato ou fendmeno, [...] modificar e
clarificar conceitos”.

Os sujeitos participantes foram trinta e um
alunos e alunas entre onze e dezessete anos, que
frequentavam o Ensino Fundamental 11 de uma
instituicdo de ensino filantrépica localizada no
Municipio de S&o José, Santa Catarina. O
procedimento de coleta de dados consistiu na
elaboracdo e aplicacdo de um questionario que
procurou compreender como estes alunos e alunas
fazem uso de tecnologias moveis para o estudo,
tanto individualmente, quanto com os colegas.

Para a pesquisa foi elaborado um
questionario no formato online’ através do Google
Forms no qual os alunos e alunas tiveram acesso
na sala informatizada da instituicdo com a
presenca de pelo menos um dos pesquisadores.
Antes da aplicacdo do questionario o pesquisador
presente apresentava o objetivo da pesquisa e
esclarecia as questdes éticas da mesma (como a
ndo identificagdo de seus nomes). Os alunos e
alunos também precisaram concordar com o
Termo de Compromisso Livre Esclarecido,
exposto no inicio do questionario, que foi
composto por quinze questbes objetivas e
dissertativas (estas ndo eram obrigatorias).

Ha que se destacar que, diante dos
resultados obtidos, as respostas de trés alunos ou
alunas tiveram de ser descartadas e, desta forma,
resultaram vinte e oito sujeitos participantes na
pesquisa. Os trés questionarios descartados
traziam respostas inadequadas e deixavam claro a
intencdo dos alunos(as) em ndo participar da
pesquisa de forma colaborativa, motivo pelo qual
0s pesquisadores optaram pelo descarte da
amostra. Assim, dos vinte e oito participantes
validos, quinze eram meninas (55%) e doze eram
meninos (44%) — um dos participantes preferiu
ndo se identificar. A maioria dos alunos e alunas

Destaca-se que o questionario foi validado e corrigido
pelas professoras doutoras do Seminario Especial
“Educacdo, comunicacdo e tecnologia” antes da
aplicacdo do mesmo.

pesquisados estavam matriculados no nono ano
(vinte alunos), sendo o restante matriculado no
oitavo ano (seis alunos) e no quinto ano (dois
alunos). Para preservar suas identidades optamos
por identifica-los por Aluno 1, Aluno 2, etc., de
acordo com a ordem que recebemos as respostas.
No Grafico 1 podemos ver a distribui¢do etaria
dos alunos e alunas pesquisados:

Gréfico 1: Faixa etaria

m11
mi2
W13
mi4
mis
mi6

17

Fonte: Dos autores, 2017.

O contato com os alunos e as alunas foi
realizado por meio de agendamento prévio com o
professor do projeto de Educomunicacdo da
escola. A escolha deste professor foi devido a
caracteristica do trabalho que desenvolve na
escola por meio de oficinas de producdo de radio
e televisdo, com cerca de duzentos estudantes em
horario inverso ao de suas aulas. O professor atua
na escola ha varios anos, desenvolvendo
atividades  diversas que  objetivam 0
empoderamento juvenil, através da constituicao de
comunidades de aprendizagem com o0 uso das
tecnologias. Assim, os alunos e alunas, num
sistema de cooperacdo baseado na concepgdo de
monitoria, com mediacdo do profissional,
realizam a producgdo de variados programas tanto
para a radio da escola, quanto para o seu canal de
videos. A caracteristica principal  destes
programas € a autoria juvenil, pois todo o
processo de producdo, desde a criagdo das pautas
a edicdo, é realizado pelos préprios estudantes.

Diante do exposto, optamos que a aplicacdo
do questionario fosse realizada com a mediacédo
deste mesmo docente, que sensibilizou os alunos e
as alunas sobre a pesquisa e aplicou o questionario
durante suas aulas, com a presenca de um dos
pesquisadores. As alunas e os alunos levaram uma
média de cinco minutos para concluir o
questionario e ndo demonstraram dificuldades
para respondé-lo.
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Com a coleta de dados concluida,
realizamos a sistematizacdo e analise das
informagBes obtidas por meio do método de
Analise de Conteudo de Bardin (2009). De acordo
com o autor, a analise de conteldo pode ser
definida como:

Um conjunto de técnicas de andlise das
comunicagbes  visando  obter,  por
procedimentos, sistematicos e objetivos
descricdo do conteido das mensagens,
indicadores (quantitativos ou néo) que
permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicOes de producdo/recepcdo
(variaveis inferidas) destas mensagens
(BARDIN, 2009, p.18).

Desta forma, para este artigo, subdividimos
a analise de dados com o objetivo de identificar as
tecnologias digitais moveis utilizadas pelos alunos
e alunos, com que intencionalidade, assim como a
relacdo estabelecida entre os sujeitos da pesquisa,
seus dispositivos moveis, e/ou colegas e
professores no processo de ensino e
aprendizagem.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste item apresentaremos as analises do
levantamento de dados realizado no semestre de
2017.1 com alunos e alunas com idade entre onze
e dezessete anos, que frequentavam o Ensino
Fundamental 11 de uma instituicdo de ensino
filantropica localizada no Municipio de Séo José,
Santa Catarina. Para este artigo, optamos por
trazer a discussao os temas a seguir.

4.1 RELACAO ENTRE ESTUDO E O USO
DE TECNOLOGIAS MOVEIS

Reforcando o que ja apontava a literatura
referenciada sobre o uso das tecnologias na
sociedade, todos os vinte e oito alunos e alunas
pesquisados afirmaram fazer uso da internet para
estudar. A questdo, como ja mencionamos
anteriormente, ndo visa prospectar sobre a
aprendizagem que 0 uso da internet proporciona,
pois adotamos a perspectiva de que estudar com
uso do recurso € um primeiro passo para que, com
a mediagao necesséria, a informagao se transforme
em conhecimento, gerando, portanto,
aprendizagem.

Especificamente, como exposto no grafico
abaixo, os alunos e alunas afirmaram que utilizam
as seguintes tecnologias para estudar:

Grafico 2: Tecnologias utilizadas para estudar
N 3o uso tecnologias para estudar
MP3 Player

Com putador de Mesa

Netbook

Notebook

Tablet

Celular

FONTE: Dos autores, 2017.

O que o Gréafico 2 demonstra é que 0s
equipamentos moveis se tornaram mais acessiveis
aos jovens em seus processos de estudo do que
aqueles ditos estaticos, como no caso do
computador de mesa, normalmente
disponibilizado pelas escolas em seus laboratérios
de informatica.

Embora a instituicdo filantrépica em que a
coleta de dados foi realizada esteja localizada
numa regido carente do Municipio de S&o José
(Santa Catarina), atendendo a criancas e
adolescentes de baixa e média renda, podemos
perceber que apenas trés dentre os vinte e oito
alunos e alunas pesquisados ndo apontaram 0 uso
do celular para suas atividades de estudo, o que
ndo implica necessariamente em dizer que estes
trés alunos ndo tenham o equipamento, fazendo
uso diverso do mesmo. Assim, o que os dados
confirmam é que existe acesso aos equipamentos
moveis e que os alunos e alunas consideram estes
recursos como fonte de informagdo, o que deve
ser levado em consideragdo, por exemplo, para
reavaliar politicas publicas que define a proibicédo
do celular nas salas de aula em Santa Catarina
(Lei 14.363 de 25 de janeiro de 2008), pois,
mesmo negando o uso de celulares nas escolas, 0s
alunos e alunas encontram formas de utiliza-lo.
Também compreendemos que este indicativo
demonstra a necessidade de incentivar professores
e professoras a fazer o uso do equipamento como
mais uma fonte de informacdo a servico da
aprendizagem em suas aulas, como parte do
processo de ensino e aprendizagem. Assim, a
grande maioria dos alunos e alunas faz uso de
equipamentos mdveis como o celular e o tablet
para seus estudos, o que pode ser verificado no
Gréfico 3:
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Gréfico 3: Recursos online utilizados para
estudar

Google| 27 (96,4%)
Google Education|

Wikipedial

Youtube| 24 (857%)

Escola Games

Brasil Escola 15 (53,6%)

Nao utilizo nen.

FONTE: Dos autores, 2017.

Os dados acima possibilitam confirmar,
mesmo que parcialmente, que os alunos e alunas
fazem uso da internet para estudar, afinal, embora
quase todos eles facam uso do Google como
motor de buscas, hd muitos que conhecem e
utilizam mecanismos de acesso a informagdo mais
elaborados, como os sites Brasil Escola e a
Wikipedia, por exemplo. Obviamente, diante de
uma cultura convergente, também o Youtube,
como um modelo de acesso audiovisual a
informacdo, ganha destaque entre os alunos e
alunas, sendo um dos ambientes mais procurados
para o estudo pessoal.

Na questdo do Grafico 2 um dos sujeitos
pesquisados informou ndo fazer uso de nenhum
recurso online para estudar, o que demonstrou ser
uma contradicio com a questdo anterior,
“Qual(quais) tecnologia(s) vocé utiliza para
estudar”, em que todos os alunos e alunas
assinalaram que fazem uso de algum dispositivo
para estudar. Entre as hipGteses levantadas,
podemos supor que este o aluno(a) ndo reconhece
0 uso destes recursos online elencados como
formas para o seu processo de estudo. Este fato
reforca a necessidade de se tracar estratégias de
ensino adequados para todos os tipos de alunos e
alunas, em vista da completa democratizacdo do
acesso as tecnologias para a aprendizagem.

4.2 O USO DE TECNOLOGIAS MOVEISE A
RELACAO COM O0S COLEGAS E
PROFESSORES

Por entendermos que o ciberespaco € tecido
por uma rede de associa¢Ges que compreende ndo
somente 0s equipamentos, mas também os
sujeitos, solicitamos que os alunos e alunas
identificassem como fazem o uso das tecnologias
para estudar. Para tanto, foram disponibilizadas
opcdes de maltipla escolha, de modo que
obtivemos o seguinte Gréafico:

Gréfico 4: Uso das tecnologias para estudar
. endi I 1o
tendi | 5

FONTE: Dos autores, 2017.

A partir dos dados apresentados acima
novamente temos reafirmado o fato de que os
alunos e alunas compartilham de uma cultura em
que as tecnologias proporcionam diversos usos,
inclusive para o estudo e busca de contetdo para
aprendizagem. O interessante é que, seguindo a
principal funcdo desses recursos mdveis, que se
refere diretamente a manutencdo das relagdes
sociais, 0s alunos e alunas também os integram as
suas redes de relacionamentos escolares, incluindo
os professores e colegas, que acabam sendo
procurados durante o processo de estudo, para
tirar davidas e realizar combinados em relacdo a
trabalhos escolares.

Muitos também utilizam a mediacdo
tecnoldgica através de outras plataformas, como
sites de pesquisas ou mesmo canais de video, nos
quais podem encontrar explicacdes
complementares para suas duvidas. Esse elemento
indica a possibilidade do estabelecimento de
estratégias as praticas docentes, como a criacao de
canais em que os alunos e alunas podem procurar
informagBes sobre a matéria fora do horério das
aulas, configurando-se aquilo que hoje é chamado
de “sala de aula invertida” — flipped classroom
(BERGMANN; SAMS, 2016). Este mecanismo
educativo se baseia na utilizacdo de recursos
audiovisuais e tecnologias digitais para dar
suporte aos alunos e alunas em casa, para o estudo
prévio do contelido da aula que serd dedicada a
pratica deste contetdo®.

Fato que pode reforcar esta tese é a
informacdo disponibilizada no Gréfico 5, abaixo,
no qual podemos verificar que todos os alunos e
alunas acabam encontrando alternativas de locais
para utilizar das tecnologias em vista de suas
necessidades e interesses de estudos. Seja na casa
de amigos e familiares, na propria escola ou em
sua casa, todos acessam a internet, o que nos
atenta ao fato de que ¢é possivel elaborar
estratégias de ensino e aprendizagem com 0 uso

Para mais detalhes sobre esta proposta sugerimos a
leitura do livro “Sala de aula invertida: Uma
metodologia ativa de aprendizagem” dos autores
Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2016).
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de tecnologias também fora do ambiente escolar,
pois os alunos e alunas encontram formas de ter
acesso a rede, quando possuem este estimulo.

Grafico 5: Onde vocé estuda com o uso de
tecnologia

FONTE: Dos autores, 2017.

Ja quando perguntados sobre o tempo
dedicado ao estudo com as tecnologias (ver
Grafico 6), € interessante perceber como
transparece o carater ubiquo das tecnologias,
afinal, grande parte dos alunos e alunas ndo sabe
informar o tempo utilizado em  seus
empreendimentos ou o faz de forma paralela a
outras atividades, demonstrando que ndo ha
necessariamente tempo ou lugar para o uso desses
recursos com a intencionalidade de se informar e
estudar.

Gréfico 6: Tempo de estudo com as tecnologias

. entre 1 horae 2

FONTE: Dos autores, 2017.

Os alunos e alunas apresentam também
pouca incerteza quanto a importancia das
tecnologias para ajuda-los a se relacionar com 0s
colegas em atividades escolares, como por
exemplo, na elaboracdo de trabalhos e para tirar
davidas. Apenas dois alunos, dentre os vinte e oito
pesquisados, ndo souberam dizer se concordavam
com a importancia das tecnologias em relacdo ao
que lhes foi questionado, o que, contudo, ndo
significa dizer que discordavam da proposta.

Assim, um dos alunos afirma que “as vezes
precisamos pesquisar algo na internet e a
tecnologia ajuda muito” (Aluno 5). Outro aluno
complementa essa ideia dizendo que “a internet
ela aproxima as pessoas” (Aluno 9), afirmacdo
repetida por um colega ao dizer que “tem pessoas
gue a gente ndo tem a facilidade de conversar
pessoalmente e na internet conseguimos nos
comunicar” (Aluno 3). As afirmacbes deixam
claro como o ciberespaco se torna uma extensdo
virtualizada do cotidiano dos alunos e alunas,
permitindo um acesso as pessoas e as informacdes
sem limites de espaco e tempo.

Também € interessante 0 quanto essa
modalidade possibilita alternativas didaticas as
tradicionais metodologias utilizadas na escola. E o
gue podemos verificar quando um aluno disse que
aprende “muitas vezes mais vendo videos na
internet do que na escola” (Aluno 16) ou que “uso
algumas redes sociais para eu tirar davidas que
ficam em sala” (Aluno 17). O acesso a internet
possibilita também a convivéncia com as
maltiplas linguagens, o que em muitos momentos
facilita o estudo e aprendizagens dos alunos e
alunas.

Quando perguntados sobre o0 uso das
tecnologias para interacdo com os professores em
vista da aprendizagem nos surpreendemos ao
descobrir que vinte dos alunos e alunas, quase
72% deles, afirmou que mantém contato com seus
professores, seja para saber sobre atividades de
casa, trabalhos e provas, seja para tirar davidas,
pedir indicacbes de bons sites/plataformas para
estudo, entregar atividades e até mesmo para
questionar sobre aulas perdidas. As tecnologias
aproximam, portanto, ndo somente os alunos e
alunas da informacdo e dos colegas, mas
permitem também a formacdo de uma rede de
colaboracdo que aponta para a aprendizagem
como um resultado possivel - tanto a
aprendizagem ubiqua e ndo intencional, como
também a aprendizagem intencional relacionada
com objetivos curriculares claros.

Essa possibilidade de melhoria da
aprendizagem pelo uso das tecnologias, alias, é
tateada quando praticamente todos os alunos
entrevistados, com excecdo de apenas dois que se
disseram indecisos, afirmaram que acreditam que
as tecnologias tém colaborado efetivamente para a
sua aprendizagem.

Na sequéncia transcrevemos algumas das
afirmagdes dos alunos sobre a questdo “como a
tecnologia lhe ajuda a aprender?” : “Eu tiro muitas
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davidas na tecnologia e quanto eu mais ficar na
frente dela, mais eu vou aprendendo” (Aluno 1);
“me ajuda muito em trabalhos, provas, etc”
(Aluno 2); “em tudo, vemos noticia, jogamos
jogos e assim aprendemos mesmo sendo jogos
banais nos ensinam algo [...] e tem varios
professores que utilizam a sala de informatica
para que n6s conseguimos entender o contelido”
(Aluno 3); “responde minhas dlvidas e assim
consigo aprender qualquer coisa” (Aluno 4); “ela
me da uma maior oportunidade de pesquisa e
formas de estudo diferente de uma sala de aula”
(Aluno 5); “me ajuda muito porgue ndo gosto de
ficar pesquisando em dicionario e livros” (Aluno
6); “pesquisando, e tirando minhas duvidas em
féruns e fazendo o contraponto com o professor
de determinado assunto” (Aluno 7); “tem vezes
que o professor fala uma coisa que eu ndo entendi,
ai vou na internet e pesquiso sobre o que eu
preciso, e tudo que a gente fala em sala, na
internet tem; por isso as redes sociais sdo boas
para Estudar....... <3” (Aluno 8) e, por fim, “me
ajuda pelo fato de quando eu quero aprender eu
pesquiso, quando Vvejo um assunto que me
interessa eu pesquiso, quando alguém me
pergunta sobre um assunto, eu pesquiso, e isso me
ajuda a ter mais conhecimento sobre muitas coisas
do meu cotidiano” (Aluno 15).

As afirmagdes dos alunos e alunas, de modo
geral, confirmam as teses deste artigo, apontando
para o fato de que a mobilidade e a ubiquidade das
tecnologias tém contribuido para a formacdo de
uma verdadeira cultura escolar colaborativa que
torna possivel uma aprendizagem com melhores
resultados.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi buscar
compreender como alunos e alunas do ensino
fundamental 1l de uma escola filantrépica do
municipio de S&o José faziam uso das tecnologias
moveis para estudar, tanto dentro da escola como
em outros espacos. Assim, realizamos um
questionario online que, mesmo parcialmente,
permitiu conhecer a rotina de estudos destes
alunos e alunas e, portanto, questionar como a
mobilidade e a aprendizagem ubiqua se tornam
presentes nos seus processos de aprendizagem,
fato muito evidenciado por meio dos dados
obtidos na pesquisa e, principalmente, dos
comentarios elaborados pelos estudantes.

Percebemos que o ciberespaco tem
promovido efetivamente uma nova cultura,
possibilitando a aprendizagem ubiqua e a
formacdo de comunidades de aprendizagem, cuja
existéncia determina a aprendizagem por
cooperacao, seja entre 0s estudantes ou mesmo
destes com a tecnologia ou com o professor. Em
torno de um interesse comum, em sinergia, sdo
geradas associacfes que possibilitam o estudo em
torno de algum objetivo especifico, o que pode
gerar aprendizagem.

E tecido, deste modo, um cenario pré-
figurativo (MARTIN-BARBERO, 2004) em que
0s pares substituem os pais ou os mais velhos e 0
aprendido passa a ser fundado na relacdo dos
jovens com o0s meios tecnoculturais. Nesse
cenario observa-se, ainda segundo Martin-Barbero
(2004), a crise da escola tradicional, afinal, seu
descompasso com o tempo atual, o grande poder
dedicado aos livros, a desvalorizagdo docente e a
lacuna entre 0 que se ensina e 0 que 0S jovens
vivenciam (desterritorializacdo), sdo marcas que
conflitam com o novo momento advindo das
tecnologias. A consequéncia dessa situacdo é
necessidade de uma segunda alfabetizacdo, que va
além da leitura dos signos, para a leitura das
maltiplas escritas e linguagens, cujo resultado seja
a construcgdo de cidaddos que tenham a capacidade
de ler de forma critica 0 mundo. A pesquisa,
embora tenha sido realizada em uma comunidade
carente do municipio de Sdo José, em Santa
Catarina, tende a ser universalizavel em suas
conjecturas, dentro do contexto da escola
brasileira. Assim, acreditamos que as tecnologias
moveis e ubiquas estdo presentes na vida dos
jovens, como ferramentas que lhes oportunizam
acesso a informacdo e ao mundo, e vém lhes
ajudando a elaborar diferentes estratégias para o
estudo e nas relacBes com os colegas e com 0s
professores.

Desta forma, concluimos que a escola
precisa discutir e enfrentar este novo paradigma,
reconhecendo ndo se tratar mais dos locus do
saber, tornando-se, portanto, potencial mediadora
de novos processos educativos que permitam,
também por meio do uso das tecnologias moveis,
agenciamentos colaborativos em torno de
problemas  motivadores que  transformem
informagdo em conhecimento significativo.
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